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Prefazione

Grazie per avere scelto di controllare il vostro plastico ferroviario con RailMaster e la
centralina Elite o eLink DDC utilizzando un PC con Microsoft Windows.

Ottimizzato per funzionare con le centraline Elite e eLink DCC Hornby, RailMaster
consente di controllare in modo pil efficace il vostro plastico. |l vantaggio sostanziale
offerto da RailMaster consiste nella sua semplicita di funzionamento, che permette di
impostare rapidamente le locomotive e progettare itracciati anche ai ferromodellisti
con poca o nessuna esperienza nell’'uso del PC o del controllo DCC, sebbene sia
necessario avere una certa conoscenza di base dei computer. RailMaster evita molte
delle complesse operazioni DCC, tuttavia € importante leggere integralmente questa
guida per imparare a conoscere bene le funzionalita di RailMaster prima di installare e
usare il software.

Indubbiamente, parte del divertimento del ferromodellista consiste nel controllare
manualmente treni, segnali e scambi. Tuttavia, automatizzando parte del plastico, &
possibile dedicarsiinteramente al controllo manuale di altri aspetti legati al suo
funzionamento.

RailMaster consente di:

¢ impostare e controllare le locomotive dalla schermata del PC (funzione ottimizzata
per i nuovischermi a sfioro, anche per Windows XP e Vista — con idriver)

¢+ Usare unavarietadi scale: OO, HO, EM, P4, N (R.U. e Europa),
O (R.U., Europae USA), TTe Z

¢ visualizzare fino a 10 centraline contemporaneamente, in base alla risoluzione
dello schermo. Il numero delle locomotive visualizzabili dipende dalla dimensione dello
schermo (1920x1200). Tuttavia, utilizzando il tasto di scorrimento, & possibile
visualizzare fino a 192 locomotive su due colonne per ogni gruppo di locomotive per
un numero di gruppi illimitato

¢ controllare fino a 25 funzioni sonore e luminose per ciascuna locomotiva dallo
schermo del PC (fino a 25 fino all'interno dei programmiin base alle funzionalita della
centralina DCC e del decoder). La centralina Hornby Elite richiede un firmware versione
1.3 o successiva



+ controllare fino a 2048 scambi e segnali dalla schermata del PC semplicemente con
un clic del mouse o usando lo schermo a sfioro

¢+ azionare locomotive, segnali, scambi e accessori con un microfono wireless e il

programma di controllo vocale. Solo Pra pack
¢ impostare percorsirapidi per attivare piu scambi e segnaliin un'unica operazione

¢+ scrivere semplici programmi per azionare locomotive, scambi, segnali, piattaforme
girevoli e altri accessori elettrici, quali nastri trasportatori Hornby e cassoni ribaltabili
Hornby

¢ registrare le operazioni sul tracciato (scambi, segnali, locomotive) in tempo reale e

riprodurle

+ leggere e scrivere CV (variabili di configurazione) per ciascuna locomotiva, in base
alle funzionalita del decoder DCC

¢ progettare il tracciato sullo schermo di un PC con scambi, segnali ed etichette
sotto forma di diagramma MIMIC configurato in modo simile a uno scambio

¢ utilizzo di trazioni multiple (fino a 5 locomotive in un massimo di 10 trazioni) con

funzionamento con velocita in scala per tutte le locomotive. Con il Pra Pack &
inoltre possibileinvertire le locomotive selezionate nelle trazioni multiple per

simulare il funzionamento reale.

¢ rilevare locomotive, direzione di viaggio e velocita usando il sistema di rilevamento
delle locomotive opzionale (disponibile a breve)

¢ selezionare le locomotive e controllarne velocita e direzione utilizzando un mouse
cordless

¢ organizzare le locomotive in vari gruppi per controllare tracciati diversi (periodi,

regioni ecc.)

+ azionare tutte le locomotive Hornby (catalogo, Collectors Club e alcune edizioni
speciali) prodotte a partire dal 1975, e Hornby International (Rivarossi, Jouef,
Electrotren e Arnold prodotte a partire dal 2007) tutte a velocita in scala reale.
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RailMaster ora integra oltre 2.500 locomotive. Naturalmente, il sistema consente
anche di controllare locomotive e chip di decoder DCC di qualunque marca

¢ collegare inretefino anove computer basati su Windows per controllare
varie parti di un tracciato grande e locomotive diverse

¢ usare il proprioiPhone, iPod, iPad, Android o tablet con I'applicazione
opzionale RailMaster HandHeld, scaricabile dal sito www.my-apps.eu. Einoltre
possibile usare un vecchio Palm OS5 o Windows CE o un PDA mobile basato su
Windows PDA. Informazioni piu dettagliate in merito saranno presentate nella
sezione di RailMaster dedicata alle ultime notizie

¢ programmare unavarieta di moduli didecoder per accessori

¢ Azionare segnali luminosi a piu lucisfiorando un semplice pulsante,

compresi segnali lampeggianti(solo con Pro Pack)

¢ guardare i video dimostrativi contenuti nel software e presentatidal
Responsabile dello Sviluppo di RailMaster.

Per ulterioriinformazionisulle nuove funzionalita contenute in questa versione
del software leggere il file “Release notes.txt” contenuto nella cartella del
programma di RailMaster.

Nota: le istruzioni contenute nella presente guida presumono unaconoscenza
dell’utilizzo basilare del PC, ossia avvio, spegnimento, installazione ed

esecuzione di programmi e driver per stampanti,nonché accesso al contenuto
del disco rigido mediante Windows Explorer.

Una volta attivato, questo software non e trasferibile ad altri utenti.



Funzioniaggiuntive di Zza Pack RailMaster

Nella suaforma standard, RailMaster & un sistema di controlloper
ferromodellismo molto potente e semplice da usare ed & adatto alla maggior
parte degli utilizzatori. Tuttavia, se si voglionoaggiungere ulteriori funzionalit,

e possibile acquistare I’aggiornamento del software per installare il Pro pack
opzionale nel sistema di controllo RailMaster.

e Controllo vocale di locomotive, scambi, segnalie accessori pronunciando
normalmente i comandi

e Supporto allaletturae scritturadelle CVin caso di piu di 255 locomotive
(finoa 1023)

e Sistemarapido di backup dei dati (locomotive, pianie programmi) per
garantire lasicurezza dei dati

e Salvataggio delle motriciutilizzate per richiamarle all’avvio successivo del
programma

® Possibilita di attivare altriscambi o segnali attivando qualunque scambio o
segnale

® Possibilita di eseguire programmi cliccando su qualunque scambioo segnale
® Possibilita di eseguirei programmi dalla barra dei tasti flottante

® Tasti aggiuntivi posizionabilinel design deltracciato per eseguirei
programmi

® Tasti piu grandi perridurre, ingrandire e chiudere gli utilizzatori degli schermi
a sfioro

e Stampadelle liste delle CV delle locomotive

e Definizione dell'ordine delleimpostazioniper scambi e segnali all’avvio

e Segnali colorati multidimensione, compresisegnali luminosilampeggianti

e |ID di punti e segnali visualizzati a tutti i livelli diingrandimento nella finestra
principale

® Supporto di tutti i segnali luminosi colorati Train-Tech

e Elementi di scambi a 45 gradi sullo schermodi progettazione del tracciato

e Stampadei piani dei tracciaticon stampante monocromatica o acolori

® Impostazione di scambi ‘intelligenti’ scambio inglese doppio, scambioinglese
semplice e scambi atre vie



e Sistema di impostazione automaticodei profilidelle locomotive medianteil
sistemadi rilevazione dellelocomotive opzionale

e Verificaimmediata di scambi e segnali inmodalita di progettazione del
tracciato

e Funzione di reimpostazione del decoder dellalocomotiva nella finestra di
programmazione delle CV

e Stampadelle liste deglischemiprogrammati

® Funzione di annullamentodei piani deltracciato nella finestra di
progettazione

e Funzione di annullamentodei programmi deltracciato nellafinestra di
modifica dei programmi

e Impostazione invertita delle locomotive nellafinestra delleimpostazioni
e Possibilita di invertire le locomotive selezionate inuna motrice multipla
e Sezione superiore e inferiore delle finestreriducibileaicona per aumentare
lafinestra del tracciato

® Secondacentralina per locomotive con finestraa comparsa di ampie
dimensioni

e Salvataggio dell’impostazione di ingrandimento del piano deltracciato
selezionato al riavvio

® Funzione diinvio di e-mail all’utente se un cortocircuito o un errore
interrompe i programmi.

Le funzionalita offerte da Pre pack non si esauriscono con lalistariportata
sopra.

L’aggiornamento 2ze pack di RailMaster pud essere acquistato dalla
schermata “About” (Informazioni) compilando la cedola di pagamento.Una
volta effettuato I’acquisto, l'utente ricevera un ulteriore codice per sbloccare

immediatamente tutte le funzioni di Pze pack.
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Installazione di RailMaster
LEGGERE PRIMA QUANTO SEGUE

RailMaster & disponibile nellaversione dimostrativa scaricabile da Internet o
fornita su CD dai rivenditori.

Lasemplice proceduradi installazione & la stessa per entrambe leversionie in
entrambi i casi & possibile eseguirel’aggiornamentoallaversioneintegralein
qualunque momento.Se, durante la procedura di installazione, appare il
messaggio “Eseguire il software?”, fare clic su “Esegui”. Sui computer con
Windows Vistae Windows 7 e 8, fare clic con il tasto destro del mouse sul
programma di installazione e selezionare “Esegui come Amministratore”.
Questo passo dellaprocedura é particolarmente importante se laversionedi
Windows usata e a 64-bit.

Se si installainavvertitamente RailMaster senza cliccareil file di installazione
con il tasto destro del mouse e si incontrano problemi durante I’attivazione
del programma, fare clic con il tasto destro del mouse sull’icona utilizzata per
eseguire RailMaster, selezionare “Proprieta” dal menu acomparsae fare clic
sullascheda Compatibilita. Verificare chela casella “Esegui come
amministratore” sia spuntata. Questo passo della procedura non e necessario
se si utilizza Windows XP.

Sui sistemi non a 64-bit, la cartella del programma RailMaster & contenutain
C:\Program Files\RailMaster, mentre sui sistemi a 64-bit € contenutain
C:\Program Files (x86)\RailMaster. La versione piu aggiornata del programma
di installazione di RailMaster puo essere scaricata dal sito: www.rail-
master.com/rm_setup.exe e salvatain una cartella provvisoria sul disco rigido.
A questo punto e possibilefare clic conil tasto destro del mouse sull’opzione
“Esegui come amministratore” per installareil programma. Normalmente,
RailMaster visualizza automaticamente un avviso ogni volta chesi rendono
disponibili aggiornamentidel programma. Se la versione pil aggiornata del
programma viene installa manualmente nei sistemi Windows a 64-bit, il file
scaricato deve essere salvato primain una cartella provvisoria.
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Successivamente e possibile fare clic coniltasto destro del mouse sull’opzione
“Esegui come amministratore”.

Anti-virus e software di sicurezza internet Firewall

Primadi attivare o disattivare RailMaster, € necessario accertarsi cheil
programma sia stato aggiunto trale applicazioni consentite nel software
antivirus del computer, in quanto potrebbe bloccare il programma RailMaster.
Alcuni antivirus, quali McAfee e Norton, bloccano automaticamente Rail Master
senza avvisare I’utente, complicando pertanto I’aggiunta di RailMaster come
eccezione sicurasia nell'antivirus sia nel firewall. Pertanto, si raccomanda di
verificare ladocumentazione del proprio programma antivirus peristruzionisu
come aggiungere software trale eccezionidel firewall edell'antivirus. Aquesto
argomento e dedicataunaguida separatain formato PDF installata con
RailMaster e valida per i software antivirus piu utilizzati. Se questa guida non
appare sul desktop di Windows dopo I’installazione di RailMaster, & possibile
scaricarladal sito: www.rail-master.com/security_en.pdf.

Limiti della versione dimostrativa
Laversione dimostrativa di RailMaster consente di utilizzare il software per 90

giorni circa. Tuttavia, questa versione consente di definire solo due locomotive,
di usare un massimo di quattro scambi e segnali (nella combinazione
desiderata, ma per un massimo di quattro) e di scrivere un massimo di dieci
comandi di programmazione per ilcontrolloautomatico del plastico. L’acquisto
dellaversione completa puo essere effettuato in qualunque momento dopola
data di scadenza dellaversione dimostrativa.

Una voltascaricato il software dalInternet, oinserito il CD nel computer, basta
eseguire il programma di installazione (cliccando con iltasto destro del mouse
Iiconadel programma e sezionando I’opzione “Esegui come amministratore”
negli ambienti Windows Vista e Windows 7 e 8) per installare il software sul
PC. Attualmente, il software supportale versioni Windows 98, XP, 2000, Vista e
Windows 7 e 8. Il PC su cui viene installato il software deve disporre dialmeno
una porta USB per collegare il computer aunao due centraline Hornby Elite o
eLink DCC (due centraline richiedono due porte USB).
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Non collegare mai una centralinaDCC aun hub USB in quanto la centralina

non funzionerebbe correttamente.

Notaimportante: quando si esegue il programma di installazione inWindows
Vista o Windows 7 o Windows 8 occorre essere registraticome
Amministratore. Per fare questo, fare clic sul tasto destrodel mouse sul nome
del file “setup.exe” e selezionare “Esegui come Amministratore”. In caso
contrario, il programma potrebbe nonattivarsi o disattivarsi correttamente. Se
si installainavvertitamente RailMaster senza cliccareil file di installazione con
il tasto destro del mouse e si incontrano problemidurantel’attivazionee
I’disattivazione del programma, fare cliccon il tasto destrodel mouse
sull’icona di RailMaster visualizzata sul desktop di Windows, selezionare
“Proprieta” e selezionare “Esegui come Amministratore”dalla scheda

Compatibilita.

La prima volta che siesegue il software, il programma visualizza la schermata

seguente:
% Rail-Master Setup Wizard [x]
Rail-Master Setup Wizard
Language: English t
Contraller Honby Elite -
Speed units: MPH =
Train set |\ =l
If you have an Activation Key for this product please erter it
uzing the Activation button onthe main Rail-Master soreen.
N

Da questa schermata & possibile impostare la lingua desiderata per la visualizzazione di
messaggi e comandi; inoltre, & possibile specificare il tipo di centralina DCC usata.

Una volta terminate le procedure richieste nella schermata di impostazione, il software
visualizza la schermata principale di RailMaster. Sullo schermo puo apparire il
messaggio di errore “Impossibile aprire la porta designata della centralina DCC”. La
visualizzazione di questo messaggio indica che il PC e/o RailMaster non hanno rilevato
la centralina DCC. Per informazioni dettagliate sull'impostazione della centralina DCC
consultare la sezione successiva.
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Importante: perinstallare RailMaster, occorre prima disattivarlo durante
I’attivazione (v. istruzioni riportate pil avanti inquesta guida). Tenereinoltre
presente che RailMaster non ¢ trasferibile ad altri utenti. S| PREGA DI LEGGERE
INTEGRALMENTE QUESTA GUIDA E CONSULTARE LA SEZIONE DEDICATA ALLA
RISOLUZIONE DEI PROBLEMI PRIMA DI TELEFONARE O INVIARE E-MAIL
ALL’ASSISTENZA CLIENTI HORNBY.
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Impostazione della centralina DCC Hornby

Una volta installato il software RailMaster, € possibile procedere all'impostazione della
centralina DCC Elite o elink.

Se la centralina DCC non é stata ancora configurata per comunicare con il computer,
usare gliappositi driver forniti con RailMaster.

Hornby Elite collegata mediante elink DCC
cavo USB schermato di alta qualita Interfaccia/centralina

Queste istruzioni si riferiscono agli utenti di Windows XP. | comandi per i sistemi
operativi  Windows 98, Vista e Windows 7 e Windows 8 possono variare
leggermente.

Per ulteriori informazioni in merito leggere la guida dedicata all’installazione dei driver
in formato PDF.

Accendere la centralina DCC e collegarla al PC mediante un cavo USB schermato di alta
qualita. Non effettuare il collegamento mediante un hub USB. In questa fase della
procedura, siraccomanda di non collegare la centralina al plastico. Quando sullo
schermo appare il messaggio “Rilevata guida all’installazione del nuovo hardware”,
selezionare “Non ora” per consentire a Windows di cercare il driver su Internet se si
utilizza Windows XP o Vista (Windows 7 e 8 utilizzano i driver locali, pertanto il driver
fornito non & necessario. In questo caso, consentire a Windows di cercare un driver su
Internet facendo clic su “Si”). Quindi fare clic su “Successivo”.
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La schermata successiva mostra il messaggio di conferma dell’individuazione
dell'hardware “Demo emulazione CDC RS-232” . A questo punto selezionare “Installa
da una lista o da una posizione specifica (Avanzato)” e fare clic su “Successivo” solo se
si utilizza Windows 98, Windows XP o Vista. Gli utilizzatori di Windows 7 e 8
dovranno consentire a questi programmi di scaricare e installare il loro driver
generico per la portaseriale.

Per Windows 98, XP e Vista, selezionare il tasto “Sfoglia” nella pagina successiva,
specificare il percorso “C:\Program Files\RailMaster” e fare clic su “OK”. Nota: questo
percorso presume che RailMaster sia stato installato nella cartella predefinita
specificata nel programma diimpostazione. Il programma deve essere sempre
installato nella cartella predefinita, salvo specifiche ragionitecniche. Per gli utenti
Windows a 64-bit, il percorso da specificare & “C:\Program Files
(x86)\RailMaster”.

Usare il driver Windows XP per Windows XP e il driver Windows Vista per
Windows Vista. La finestra “Rilevata guida all’installazione del nuovo hardware”
informa che si sta procedendo all'installazione di “R8214 Hornby Elite” e chiede se si
desidera continuare ointerrompere la procedura (STOP). Premere il tasto “Continue
Anyway” (Procedere comunque) e attendere qualche secondo per I'installazione del
driver. Windows 7 e 8 mostrano un driver generico perla porta seriale scaricato
dal sistema di aggiornamento di Windows.

Una volta terminata I'installazione deldriver, individuare la porta COM selezionata da
Windows. Per fare questo, aprire il pannello di controllo di Windows e aprire I'icona
“Sistema”. Gli utenti di Windows 7 e 8 possono semplicemente digitare
“Gestione periferiche” nel campodi ricerca. Dalla finestra delle proprieta di

sistema, fare clic sulla scheda “Hardware” e poi sul tasto “Gestione periferiche”. In
Vista, Windows 7 e Windows 8 & possibile anche digitare “devmgmt.msc” nel campo
Esegui del menu Avvio, quindi entrare nella schermata "Gestione periferiche". Per
ulteriori informazioni in merito consultare la guida dedicata all’installazione dei driver
in formato PDF.
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Il computer visualizza una schermata simile alla seguente:

Device Manager

File  Action Yiew Help

=10l x|

== W 2m

=23 AMILO_L13910
Batteries
_J Computer
“g# Disk drives
5:2 Display adapters
i DVDJCD-ROM drives
{39 Human Interface Devices
=) IDE ATAJATAPT controllers
=8 Imaging devices
Keyboards
Mice and other pointing devices
Monitars
Metwork adapters
Parts (COM & LPT)
ﬂ Processars
@, sound, video and game controllers
< Storage volumes

=]

Syskem devices
[+ Universal Serial Bus controllers

Da questa schermata, aprire la sezione “Porte (COM & LPT)” cliccando sul segno “pit”
visualizzato a sinistra. Nella lista appare la centralina Hornby Elite (oil driver generico
per la porta seriale in Windows 7 o 8), in base al sistema operativo Windows utilizzato.

mﬂ Merwork, adapters
=5 Ports (Com & LPT)

& RE214 Hornby Elite (COM1Z)

[+ %% Procesanrs

Sullo schermo possono essere elencate anche altre porte, per esempio se al PC e

R3214 Hornby Elite (COM12) Properties 21x|

General PortSettings | Diver | Detais |

Bispersecond [3500 7]
Desbits [s v|
Baiy [Wore 7]
Swebis [T 7]
Bowconil [ore 7]

| Restore Defaults

0K Canicel

115200.

collegata una stampante o altri dispositivi seriali
o paralleli.

Fare doppio clic sulla riga corrispondente al
driver e selezionare la scheda “Impostazioni
porte”. A questo punto appare una finestra
simile a quella riportata a sinistra. Verificare che
le impostazioni relative a BAUD rate, bit dati,
parita, bit di stop e controllo del flusso siano
impostate come 19200, 8, Nessuno, 1,
nessuno per Elite. eLink funziona aun BAUD
rate superiore e deve essereimpostata su
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Dopo avere verificato le impostazioni della porta, fare clic sul tasto “Avanzate”. Sullo
schermo appare il numero della porta assegnata alla centralina Elite o eLink. Annotare
questo numero.

Advanced Settings for COM12 21x|

v Lse FIFD butfers [requires 16550 compatible LIART

ok

Select lower settings to corect connection prablems.
Cancel |

Select higher settings for faster performance.
Defaults

Beceive Buffer: Low (1] J High [14]  [14)

Transmit Buffer: Low [1] J High [16]  [18)

COk Port Mumber: IEDM12 'I

Se il numero di porta COM ¢ alto (superiore a4), puo essere preferibile
impostare un valore pilu basso, se disponibile, per evitare eventuali problemi di
comunicazione con la centralina. Selezionare I’elencoatendina “Numero di
porta COM” e verificare se & disponibile un numero pil basso. In tal caso,
selezionare il numero e annotarlo. Fare clicsu OK per salvare le nuove
impostazioni.

Una volta verificato il numero di porta COM a cui & collegata la centralina DCC,
eseguire il programma RailMaster e accedere allafinestra delle impostazioni di
sistema. Per qualunque problema di comunicazione consultare lasezione
dedicataallarisoluzione dei problemi contenutain questa guida.

Windows7 e 8

Per comunicare con le centraline Elite e eLink, Windows 7 e 8 utilizzano dei
driver genericiper porte seriali. Consentire a Windows 7 e 8 di utilizzare la
funzione di aggiornamento Windows per scaricare e installareil driver adatto.
In caso di difficolta, consultare la guida dedicata ai driver informato PDF.

Premere il tasto delle impostazionidi sistema nellabarradel menu
dellaschermata principale di RailMaster per visualizzare larelativa
finestra.
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General Loco Detection

SAMPLE S| o

|
Iv|
Iv|

Lafinestravisualizza le impostazioni per un massimo di due centraline DCC,
denominate Ae B. La centralina selezionata durante la prima esecuzione di
RailMaster corrisponde alla Centralina A. Questa centralina consente di
controllare siale locomotive che gli scambi e i segnali(attraverso i decoderper

accessori Hornby o di altre marche).

Lafigura sopramostrai parametri di comunicazione predefiniti per le
centraline DCC. Questiparametridevonocorrispondere alleimpostazioni del
dispositivo riportate nel pannello di controllo. In caso di problemi di
comunicazione tralacentralinaElitee il PC,provare aimpostareil baud rate su

19,200 per Elitee 115,200 perelink.

Selezionare la porta corretta per lacentralina DCC dall’elenco atendinae fare
clic sul segno di spuntaverde per salvare le impostazioni.

Nota: RailMaster supporta unao due centraline DCC simultaneamente.
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CiascunacentralinaHornby Elite € dotata di un’alimentazione da4Ain grado
di controllare fino a 20 locomotive moderne e numerosi scambi e segnaliin
scala, mentre elLink, con alimentazionea 1A, puo controllarne circa 8 (a
velocitain scalamoderate), ma consente di avere piu locomotive sul plasticoe
molti scambi e segnali. Per controllare piu locomotive, scambi e segnali
contemporaneamente, € possibile collegare una seconda centralinaaun’altra
porta USB libera e dedicare la Centralina Aalle locomotive e la Centralina B ai
segnali e agli scambi. In questo modo si eviteranno possibili problemiassociati
all’assorbimento di potenza. Inoltre, € possibile aggiungere un altro
amplificatore di potenza Hornby da 4A alla centralina Elite peraumentarela
potenzaerogataalle locomotive e acquistare un’alimentazione da 4A per eLink
da usare al posto dell’alimentazione da 1A fornita con lacentralina.

Windows Firewall e altri software Firewall

Se si utilizza Microsoft Vistao B e .

Speckythe prafies for which this nie apples

Windows 7, eseguendo il

Stepa:

@ Ruk Type When does this rule apply?
programma Hornby o

Protocol and Ports " Domain
RailMaster per la primavolta, e e

s Action ™ Private
Windows puo visualizzare una = S

Apphes a public

notificasimile aquella
riportata qui adestra.
Questaschermatachiede di

consentire I'accesso a

RailMaster attraverso il e e
Firewall. Questo accesso e essenziale per scaricare gli aggiornamenti
automatici, attivarli, disattivarli e inviare richieste di supporto tecnico.
Selezionare entrambe le opzioni “Privato” e “Pubblico” e chiuderelafinestra
della procedura guidata. Questa schermata puo essere leggermentediversain

Windows 7 e 8.
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Risoluzione dei problemi di impostazione della centralina Elite

Windows o RailMaster possono avolte non riconoscere la centralina Hornby
DCCsu alcuni PC.

Questo problema puo dipendere da numerosi fattori, ma é principalmente
dovuto al modo in cui Windows gestisce le porte USB e assegna porte COM
virtuali (seriale RS232) alle porte USB. La guida seguente permette di verificare
le possibili cause del mancatoriconoscimentodella centralina DCC Hornby da
parte di Windows.

1. Assegnazione erratadella porta

A volte Windows assegna alla centralina un numero di porta COM dispari,
anche se & disponibileun numerodi portainferiore. Se la porta COM
selezionata da Windows & superiore a4, valutare I’opportunita di modificarla
attraverso il panello di controllo della gestione delle periferiche di Windows. Il
metodo per accederealla gestione delle periferiche dipende dalla versione di
Windows utilizzata.

Visualizzare lasezione delle porte COM nella finestra di gestione delle
periferiche e fare clic sul tasto "Avanzate” per la porta della centralina Eliteo
per laportaseriale di un driver generico, quindiimpostareil numero della
portasu un valore inferiore e riprovare. Alcuni computer pil datati integrano
porte seriali fisiche RS232 (COM) (normalmente porta COM 1 0 2); se non
vengono utilizzate, queste porte possono essere disabilitate nelle impostazioni
BIOS del computer (per informazionidettagliate in merito consultareil
manuale fornito con il computer o lascheda madre). Disabilitando queste
porte, & possibile impostare la gestione delle periferichein modo che Windows
assegni una di queste porte alla centralina Elite o eLink.

2. Sovraccarico USB

Le porte USB possono alimentare dispositiviestemni e pertantorestare accese
anche quando il computere spento.In tal caso, provare aspegnere il
computer, staccare il cavo dell’alimentazione e rimuovere la batteria (se si
utilizza un computer notebook). Eimportante che il computer non sia collegato
a nessunaalimentazione, batteria compresa. Lasciarlospento per circadieci
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minuti, quindiricollegarlo all’alimentazione.E inoltre possibile premereil tasto
di accensione acomputer scollegato dall’alimentazione di rete e senza batteria
per scaricare piu rapidamente la componentisticainterna.

3. Guasto al cavo USB o cavo di bassa qualita

E facile sottovalutare la possibilita di un guasto del cavo USB o di bassa qualita.
In realta, laproduzione su larga scalacomportail rischio dicommercializzare
cavi non sottoposti a controllidi qualita. Pertanto, & consigliabile provare a
collegare un altro cavo schermato.

4. Firmware

La centralina Elite deve essere usatacon laversionedi firmware 1.3
(attualmente 1.41) o successiva e funzionare nella modalita “Standard”.
All’avvio della centralina Elite, sullo schermoappare il numero della versione di
firmware. Al momento di aggiornare il firmware, la centralina Elite puo
riattivare la modalita Classic. In questa modalita, scambi e segnalinon
funzionano correttamente con RailMaster, pertanto la centralina Elite deve
essere impostata nuovamente nella modalita “Standard”.

Se laversione & precedentealla 1.3, eseguireil file “Elite13.exe” contenuto
nellacartella “Elite 1.3 Update”, a sua volta contenuta nella cartella del
programma di RailMaster. Prima di procedere, verificare che Windows rilevi la
centralinaElite. Per ulteriori informazionisull’aggiornamento delfirmware
della centralina Elite consultarei forum Hornby visitando il sito
www.hornby.com.

Il firmware della centralina eLink deve essere versione 1.04 o successiva.
L’installazione avviene automaticamente la prima volta che si esegue
RailMaster.

5. Collegamento mediante hub USB
Le centraline DCC NON DEVONO essere collegate mediante hub USB. Collegare
sempre e direttamente le centraline auna porta USB sul PC per evitare

problemi di funzionamento.
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6. Installazione di un driver inadatto

Gli utenti Windows 98, 2000, XP o Vistadevonousare il driver contenuto nella
cartelladel programma RailMaster. Gli utenti Windows 7 o 8 devono
consentire a Windows di utilizzare il drivergenerico per porta seriale
scaricabile daInternet. Se inavvertitamente si & proceduto a caricare in
Windows 7 o 8 il driver fornito con RailMaster, occorre disinstallare questo
driver dal menu di gestione delle periferiche e consentire a Windows di
individuare nuovamente il driver. Unavoltaindividuato, consentire alla
funzione di aggiornamento di Windows di installare il propriodriver.

In caso di problemi di collegamento delle centraline DCC, contattareil servizio
di assistenza clienti Hornby al numero+39 030 2501493 o inviare un’e-mail
all’indirizzo: info@hornby.it. Si prega di non utilizzare il servizio di supporto
tecnico fornito con RailMaster per questioni riguardanti la centralina Elite o
elink, i driver, gli aggiornamentidelfirmware o lacomunicazione delle
centraline con il PC. Il servizio di supporto tecnico si occupa esclusivamente di
problemi direttamente correlati al funzionamentodi RailMaster dopo
I’installazione del programma.

Nota: in ragione del gran numero di sistemi operativi Windows e delle
rispettive modalita di funzionamento, si raccomanda di consultare laguida
dedicata all’installazione dei driver in formato PDF contenuta nel menu di
awvio di RailMaster in caso di problemi durante l’installazione della centralina
Elite o eLink. Laguida & contenuta anche nella cartelladel programma
RailMaster ed é installata sul desktop di Windows.
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Impostazionidi sistema

Laschermata “Impostazioni di sistema”, gia visualizzata in fase di impostazione
dellacentralina DCC, consente di controllare altre impostazionidel software.

General

SAMPLE | =

|
v |
v

=
o =]

|| 4
00/EM/P4 -

La parte superiore dellafinestra é dedicata alla configurazione di massimo due
centraline DCC (v. sezione precedente).

Pianificazione del tracciato

In questafinestra é inoltre possibile pianificare il tracciato. RailMaster
consente di progettare un numero illimitato ditracciati e selezionarne uno
caricabile automaticamente all’avvio delsoftware. Per fare questo, basta
aprire I’elenco atendina “Start-up track plan” (Avvia pianificazione del
tracciato) per visualizzare tutti i tracciati disponibili.| tracciati sono
memorizzati in file con estensione “.pIn” e contenutinella cartella del
programma di RailMaster. E possibile modificare i nomie cancellare questi file
utilizzando Windows Explorer, oltre a scambiare tracciati tra PC e utenti.
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Il nuovo piano selezionato viene caricato automaticamente nel momento in cui
si salvano le impostazioni di sistema. Si raccomanda di riavviare RailMaster per
garantire il corretto caricamento di tutte le impostazioni per il piano del
tracciato selezionato.

Impostazione degli scambi

Una voltaimpostatoil tracciatoda caricare a ogni avvio di RailMaster, &
possibile impostare tutti gli scambie i segnali nelle posizioni di partenza
predefinite spuntando la casella “Set points” (Imposta scambi). Abilitando
guesta opzione, RailMaster imposta tuttigli scambi e i segnaliin base alle
impostazioni di avvio specificate durante la progettazione del pianodel
tracciato. Modificando il file RailMaster.ini, RailMaster puo essere impostatoin
modo da confermare di voltain voltal’'impostazione degliscambi (v. piu
avanti). Inoltre, nellafinestra di progettazione del tracciato e possibile
impostare I'ordine di attivazione degli scambi e selezionare gli scambi da

attivare all’avvio. Questa funzione & disponibile soloper gli utilizzatori di ZPza
Pack.

Tipo di plastico ferroviario

Inoltre, RailMaster consente di specificare il tipo di plastico ferroviario
utilizzato. Ad esempio, € possibile specificare se il plastico utilizza locomotive a
vapore (magari con un vecchio modello diesel) e principalmente semafori
(magari con un segnale luminoso adue vele). Selezionando iltipodi plastico
usato, le schermate di RailMaster cambiano leggermente per ottimizzare la
praticita d’utilizzo del software.

Numero di locomotive visualizzate nell’area di controllo

Questa opzione consente di specificare|’area della schermata principale
dedicataal controllo delle locomotive. Uno schermo PC di dimensioni standard
consente di visualizzare quattro o cinque locomotive contemporaneamente,
tuttavia, se si desidera controllare simultaneamente un numero superiore di
locomotive, selezionare “2” dall’elencoatendina. In tal modo e possibile
visualizzare contemporaneamentefino a 10 locomative, in base alla
dimensione dello schermo del PC (1920x1200). Per scorrere le locomotive
utilizzare la barra di scorrimento o sfiorare lalista visualizzata se si utilizzauno
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schermo asfioro. Se il valore viene impostato su zero, i comandidelle
locomotive non vengono visualizzati sullo schermo e I'intera schermata
visualizza il tracciato pianificato perconsentireil controllo discambi, segnali e
piattaforme girevoli.

Lingua

La lingua di visualizzazione di tutti i messaggi e delle etichette e statagia
impostata al primo avvio del software, ma puo essere modificatain qualunque
momento. Le lingue attualmente disponibilisono inglese, francese, tedesco,
italiano e spagnolo.

Tutte le etichettedel programmain tutte le schermate saranno visualizzate
nellalinguaselezionata. Tenere presente, tuttavia, che tuttii comandidi
programmazione sono visualizzati in lingua inglese per motivi dicompatibilita.

Suoni

RailMaster consente di controllare fino a sei funzioni sonore dalla schermata
principale premendoun solo tasto. Quando si utilizzano i comandi di
regolazione a schermo (v. pit avanti), & possibile controllare fino a 25 funzioni
sonore e luminose. Inoltre, € possibile assegnare i comandiF1, F2 ecc. ai tasti
del suono o scegliere se visualizzare il nome della funzione sonora/luminosa su
ciascun tasto.

Invio dati in tempo reale

Questaimpostazione consente al PC di inviare alla centralina DCCi dati relativi
a velocita e direzione muovendo il cursore. Normalmente, questa funzione &
abilitata salvo che il PC utilizzato sia molto vecchio e non siain grado di gestire
il volume di dati trasmessi dalla porta USB, soprattutto quando si utilizzano piu
trazioni. Se questa opzione non e abilitata, i dati della velocita saranno
trasmessi alla centralina Elite solo quandovienerilasciato il mouse (o si solleva
il dito dal cursore). La maggior parte dei computer Netbook utilizza CPU a
basso consumo di potenza e, sebbene moderne, possono creare problemi
guando si attiva questa funzione.

Unita di misuradellavelocita
Selezionare |'unita di misura della velocitain miglia o chilometri orari. Le unita
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di misura dellavelocita visualizzate dal software appaiono nelformato

desiderato. Per attivare questafunzione puo essere necessario riavviare
RailMaster.

Numero massimo di trazioni multiple

Questa opzione consente di specificareil numero massimo di trazioni multiple
impostabili contemporaneamente. In un plasticoferroviario tipico, € normale
impostare una o due trazioni multiple, per esempiodue automotrici elettriche
o diesel agganciate o unacoppiadi locomotive periltraino di un convoglio.
Questa opzione rende pil facile scorrere ciclicamente le trazioni multiple
create (v. piu avanti).

Abilitazione dei suoni del sistema

Abilitando i suoni del sistema, il software produce un segnale acusticoogni
volta che si selezionaun'opzione con ilmouse o con lo schermo asfioro, ad
esempio quando si selezionano tasti, lucidi comandodegliscambi eccetera.
Questa funzione risulta particolarmente utile per confermare I'esecuzione di
un'operazione quando si utilizza uno schermoasfioro. Se il segnale acustico
risulta fastidioso, & possibile disabilitare questa opzione.

Uso dellavelocitain scala

Il RailMaster & I'unico sistema di controllo perferromodellismoin grado di
azionare le locomotivein scalareale e diintegrare un database contenente
oltre 2.500 locomotive con relativeimmagini. Il funzionamentoalla velocitain
scala consente un movimento piu realistico deitrenie impostai limiti di
velocita massima a cui unalocomotiva puo viaggiare lungo i binari in scala
reale. Inoltre, RailMaster consente diimpostare trazioni multiple facendo
muovere le locomotive alla stessa velocita senza slittamento delle ruote.
Abilitando questa opzione si attiva il funzionamento alla velocitain scalain
tutte le locomotive controllate da RailMaster. Disabilitando questa
impostazione, tutte le locomotive torano a essere controllate inbase alla
velocitaincrementale (da0a127). Tuttavia, in questo modo si riducela
funzionalita del software e, pertanto, questaimpostazione & sconsigliata.
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Scartamento

Questaimpostazione viene utilizzata insieme alla velocitain scala per
specificare il modo in cuiRailMaster calcolalavelocitain scala peri vari
scartamenti. In questo modo & possibile anche fare funzionare I’orologio di
RailMaster allavelocitain scala, ossia 76 volte pil rapidamente per lo
scartamento OO, 87 volte piu veloce perlo scartamento HO e cosi via.

Comandi di inversione delladirezione

Sebbene lamarcia avanti sia normalmente associata alla destra e lamarcia
indietro allasinistra, in termini di comando delle locomotive “sinistra” indica la
marcia avanti e “destra” indicala marciaindietro. La centralina Hornby Elite
adotta questaconvenzione.

Perimpostare il funzionamento di RailMaster inbase a questa convenzione,
spuntare la casella “Reverse Direction Controls” (Comandi di direzione
invertiti) e riavviareil programma. La sinistra diventa marciain avanti e la
destramarciaindietro. Naturalmente, le frecce della centralina Elite restano
invariate e risultano quindi al contrario.

Arresti di emergenza controllati

Premendo il tasto di frenata rosso sulla centralina Elite, tutte le locomotive si
fermano bruscamente. Questo tipo difrenata consente di prevenireincidenti
imminenti, marisulta poco elegante e alungo termine pud danneggiare motori
e ingranaggi. Spuntando questa casella, quando si premeil tasto rosso grande
“Fermatutte” su RailMaster tutte le locomotive decelerano gradualmentefino
all’arresto completo con qualunque centralina DCC.

Naturalmente, questafunzione aumenta leggermente la distanza di frenata.
Premendo nuovamente iltasto “Fermatutte” (oraverde)il programma chiede
se si vuole ripristinare le velocita precedenti. Successivamente, RailMaster
riprenderaamuovere tutte lelocomotive dal punto di arresto.

Impostazioni aggiuntive
Nella seconda schedadelleimpostazionidi sistema e possibile specificare
ulteriori opzioni per ilsistema opzionale di rilevazione delle locomotive
(disponibile trabreve) e peril collegamento in retetra PC.

29



P\, M
Ay

o -
General Loco Detection

| parametri per i sensori di rilevazione delle locomotive uno e due saranno
illustrati nei successivi aggiornamentidi questa guida.

Visualizzazione dei numeri degli scambi sul piano del
tracciato

Abilitando I'opzione “Show point numbers on plan”
(Visualizza il numero degli scambi sul piano), RailMaster
visualizza tutti i numeri di porta deldecoder per accessoriassegnati agli

scambi. | numeri appaiono in piccole caselle accantoa tutti gli scambi
impostati nel nella schermata di progettazione. L’unicaimpostazione di
ingrandimento disponibile per la visualizzazione di questinumerie 100%,
mentre e possibile selezionare qualunque percentuale di ingrandimento se &

stato installato il programma opzionale Pza pack .
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Impostazioni aggiuntive (solo per Zza Pack)
Nellaterzascheda delle impostazioni disistema & possibile specificare opzioni
aggiuntive relative all'invio di email.

General Loco Detection Advanced

Il sistema MSS non e stato ancoraimplementato, pertanto la prima
impostazione puo essere ignorata.

E possibile specificarel’indirizzo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol Server)
del proprio ISP e altri parametri facoltativi per il collegamento al sito di
RailMaster per ricevere e-mail di segnalazione di una condizionedi errore.
Questa funzione risulta utile nelcaso in cui si verifichi un corto circuito durante
|’esecuzione di un programma. Abilitando questa funzione, RailMaster invia
istantaneamente un’e-mail, anchesul telefono cellulare, peravvisare
dell’errore. | parametriimmessi in questa schermata vengono utilizzati anche
per larilevazione automatica del profilo delle locomotive, ma possono essere
sovrascritti dall’utente accedendo alla schermata dei profili.
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Schermata di RailMaster

Barra tasti funzione Lista Ingrand  Internet Centralina Rilevazione
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programma piano attivata
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La percentuale diingrandimento per la visualizzazione del piano del tracciato

pud essere impostatatra50% e 150%. Se si utilizza il ZPze Pack, RailMaster
utilizza I’'ultima impostazione di ingrandimentoselezionata a ogni avvio del
programma.
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Indirizzo IP del terminale master (per il collegamento in rete)

Questa potente funzione consente di collegare in rete pilt computer Windows
mediante il cablaggio Ethernet o il collegamento WiFiin modo da consentire la
comunicazione per lagestione di tracciati di grandi dimensioni. Questa
funzione e inoltre utile per limitare I’accesso a scambi, segnali e locomotive su
certi punti deltracciato, per esempio per consentire di utilizzare solo certe
funzioni nei plastici espostial pubblico.

Il collegamentoin retetra computer consente di asservire computer Windows
a un unico terminale master (a cui e collegatala centralina DCC) e di azionare
locomotive, scambi e segnaliattraverso il terminale master. Questo
collegamento & mostrato nel diagramma schematicoriportato di seguito.

Centralina ‘
DCC
Terminale master PC asservito (notebook) PC asservito (tablet con
Esempio di IP: 192.168.0.1 Esempio di IP: 192.168.0.2 WiFi)
Esempio di IP:

Al momento di collegarei computerin rete per la gestione di RailMaster, &
importante e assegnare aciascun computerun indirizzo IP unicoe dedicato
(statico) nellafinestra delle opzioni diimpostazionidi rete Windows (per
istruzioni sull’impostazione dell'indirizzo IP per i computer consultare la
documentazione Windows). Per esempio, il terminale masterpuo avere
I’indirizzo IP 192.168.0.1e i PC asserviti possono avere come indirizzi IP
192.168.0.2,192.168.0.3 e cosi via. | primitre blocchi di numeridi ciascun
indirizzo IP devono essere gli stessi per tuttii computer collegatiin rete, per
esempio 192.168.0.
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Non occorre specificare l'indirizzo IP per il terminale master(quello acui e
collegatala centralina DCC) nel campo “Master terminal IP address” delle
impostazioni di sistema. Tuttavia, & necessario specificare I’indirizzo IP del
terminale master (in questo esempio 192.168.0.1) nelcampo “Master Terminal
IP address” nel programma RailMaster su tutti i computer asserviti.

Quando un computer asservito si collega al terminale master, nella parte
superiore dellaschermata di RailMaster appare I’icona del collegamentoal
posto dell’icona della centralina DCC. Quando si azionano scambi, segnali o
locomotive su un computer asservito, il loro stato cambia prima sulloschermo
del terminale mastere poi sucomputer asservitie sui dispositivi palmari, se
utilizzati. L’aggiornamento dello stato su ciascun computer collegato inrete
puo richiedere qualche secondo se il collegamento WiFi & lentoo debole.

Per qualunque dubbiosul collegamento in rete TCP/IP si consiglia di collegarsi
a Internet dove e possibile consultare molti documentie risorse utili per la
risoluzione di problemi. Ulteriori informazioni sul collegamentoin retetra
computer, compresa la verifica del collegamento, sono contenute nella guida
PDF dell’applicazione RailMaster Handheld installata sul desktop del proprio
computer Windows.

Schemi colori
RailMaster consente di personalizzare I’aspetto del programma modificando lo
schema colore. Unavoltainstallato, RailMaster viene visualizzato con lo

schema predefinito “Classic” (“Metal” se si utilizza il Z#za Pack opzionale),
mostrato in tutte le figure delle schermate riprodotte in questa guida. Glialtri
schemi selezionabili sono cinque:

SAMPLE TRACK PLAN
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Classic

Selezionare lo schemacolore
desiderato dal menu atendinanella
schedadi rilevazione delle
locomotive contenuta nellafinestra
delle impostazioni.

Il nuovo schema selezionato viene
adottato immediatamente per la
visualizzazione.



Nota informativa sul file the RailMaster.ini
E possibile modificare altre impostazionitecniche predefinite delsistema

utilizzando il file railmaster.ini, contenuto nella cartella del programma
RailMaster (C:\Program Files\RailMaster o C:\Program Files (x86)\RailMaster

sui sistemi a 64-bit).

Il file RailMaster.ini installato inizialmente non contiene tutte le opzioni
illustrate di seguito inquanto molte sono opzionali. Queste opzioni possono
essere aggiunte allafine del file RailMaster.ini persovrascrivere le impostazioni
predefinite diRailMaster per ciascun parametro. Il file RailMaster.ini puo esser
cancellato in qualunque momento per reimpostare tuttii parametriin base ai
valori predefiniti. In questo caso, RailMaster crea nuovamenteil file all’avvio
successivo del programma.

Di seguito sono riportate le impostazioni predefinite con relative descrizioni.

Tipper speed=80 Imposta la velocita sul chip del decoder che controlla il ribaltatore

Tipper timer =86.4 Imposta il numero di secondi necessari a completare il ciclo del ribaltatore

Platform speed=40 Imposta la velocita sul chip del decoder che controlla la piattaforma

Platform timer=19.30 Imposta il numero di secondi di funzionamento della piattaforma

Point timer=0.75 Imposta la durata in secondi della pausa tra |’azionamento rapido degli
scambi

Conveyor speed=65 Imposta la velocita sul chip del decoder che controlla il trasportatore

Starting TCP port=30 Porta di avvio IP per il collegamento in rete di PC/palmari

Serial port check=1 Abilita o disabilita la verifica delle porte della centralina DCC all’awio

Show update button=0 Abilita o disabilita I'opzione di aggiornamento (a pagamento) — non
modificare

Allow deactivate=1 Consente la disattivazione del software

Use default curves=1 Adozione delle curve di velocita preimpostate per le locomotive senza
profilo

Polling time=1 Numero di secondi necessari all’aggiornamento dello stato di
scambi/segnali/locomotive su PC master/asserviti

Confirm delete=1 1=la conferma dell’annullamento viene visualizzato in Designer. O=nessuna
conferma

Show point indicators=1 1=visualizza gli indicatori degli scambi blu sul piano principale. O=nessun
indicatore visualizzato
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Uncoupler time=5
Classic Buttons=0
Detection Timeout=5

Button bar vertical=0
Throttle timer=5

Ask to set points=1

Imposta il tempo di sollevamento degli sganciavagoni in secondi

0=Nuovi tasti grafici tartaruga/lepre/stop. 1=Tasti con testo

Imposta il numero di secondi di attesa prima di terminare la lettura di una
rilevazione

O=barra tasti flottanti orizzontale, 1= barratastiflottantiverticale
Intervallo in millisecondi per I'invio dei dati di velocita delle locomotive alla
centralina DCC

1=visualizza un messaggio di conferma dell’impostazione di scambi e
segnali all’avvio di RailMaster

Handheld planarea=1,1,135,135 Specifica I'area sinistra, superiore, destra o inferiore della griglia

Program tick sound=1-50

PING time=60

Reset elink on start=1
Check controller=0
Check controlle2=0

secondo controller

Enable mouse=1
Warn Static IP=1

Point button arrows=1
Load Hornby locos=1

Load Rivarossilocos=0

Load Jouef locos=0
Load Arnold locos=0

Load Electrotren locos=0

Spoken confirmation=0
Controllers on top=1
altre finestre

Double pulse=1

singolo

Alternative comms=1
Windows 8.1/ 10
Alternative comms2=1

da inviare al dispositivo

Durata dei segnali acustici prodotti ogni secondo durante la verifica dei
programmi. 0 = off

Numero di millisecondi al time-out durante la verifica dei dispositivi palmari
1=reimpostazione della centralina elink all’avvio di RailMaster. 0 disattivata
1=verifica la presenza della centralina eLink ogni 5 sec. O disattivata

1=verifica |la presenza della centralina eLink ogni 5 sec. O disattivata per il

1=abilita il controllo remoto delle loco mediante mouse. O disattivata
1=notifica in caso di indirizzo IP statico assente quando si utilizzano
dispositivi palmari. 0 notifica disattivata.

1=visualizza frecce sui tasti di controllo degli scambi. O=nessuna freccia
1=Le loco Hornby appaiono nella lista delle impostazioni delle loco
disponibili

1= Le loco Rivarossi appaiono nella lista delle impostazioni delle loco
disponibili

1= Le loco Jouef appaiono nella lista delle impostazioni delle loco disponibili
1= Le loco Arnold appaiono nella lista delle impostazioni delle loco
disponibili

1= Le loco Electrotren appaiono nella lista delle impostazioni delle loco
disponibili

0= Riproduce un ding, 1= dice "confermata" a controllo vocale (Pro-Pack)

1= Grandi pop-up controllori loco sono sempre in primo piano rispetto alle

1= RailMaster inviera un doppio impulso a punto motori. 0 = impulso

0 = Usa comunicazioni classiche. 1 comunicazioni = Usa aggiornati per

0 = Usa comunicazioni classiche. 1 comunicazioni = Usa aggiornati per

Windows 8.1 / 10 per il secondo controller
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Elite feedback=0 0 = non fare le risposte acceleratore RailMaster 1 = Commenti acceleratore

Full Controllers=0 0= Mostra normali controller di grandi dimensioni 1= Mostra espanso
Show animations=0 0=Non mostrare |'animazione sui pulsanti punto 1 = Mostra animazioni
Expand plan=1 1=Comprimi i pannelli superiore e inferiore per il piano completo dei binari

(solo Pro-Pack)

E possibile modificareil file RailMaster.ini facendo clic sul E] I'icona nell'angolo
in basso asinistradellafinestraInformazioni su.

Non tutte le opzioni elencate sono visibilinelfile Railmaster.ini inquanto
molte di queste opzionisono facoltative. Se,dopo avere modificato il file, si
riscontrano problemidi funzionamento o si preferisceripristinareil filecon le
impostazioni originali, basta cancellare il file Railmaster.ini e lasciare che
RailMaster ricrei un nuovo file all'avvio successivo del programma.

AVVERTENZA: la modifica delle impostazioni delfile RailMaster.ini dovrebbe
essere eseguita solo da utenti esperti. Hornby declina qualunque
responsabilitain caso di malfunzionamenti di RailMaster dovutialla modifica

delle impostazionioriginali delfile.
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Impostazione delle locomotive

Laversione dimostrativa di RailMaster consente di impostare fino adue
locomotive. Nellaversione completa del software, € possibile impostare
milioni di locomotive.

Perimpostare le locomotive, premereil relativotasto. Il programma
visualizza la schermata delle definizioni delle locomotive.

0084 4-6-2 Princess Elizaketh’ LMS maroon &1 TO BE DONE,

1000 A14-A14 Class 31 BR SubSector Sounc 72 Modern image,
.
0074 Class 101 3-car DML BR biue 102 DONE, :
I
0115 4-6-0 Darlington’ 17 BR areen 40
0023 2-80 Class 8F BR black 48 DONE, ' [
0026 4-6-0 Class 5 BR biack Sound 20 Demo, Lower Bright l Ll
A9 Flace 1521 arddan Widiand £ Mooy bnane [

Not uged ~|I"] |$
Mot used -} W

[
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ﬂ | SEE—-
g TR = [
IR«

In questa schermata e possibile impostarele locomotivee le loro
caratteristiche specifiche.

Perimpostare una nuovalocomotiva, visualizzare I’elencoa tendina “ID DCC
locomotive” e selezionare I'ID del DCC programmato perlalocomotiva
desiderata. Nelle finestre di RailMaster € inoltre possibile programmareI’ID
dellalocomotiva e altriparametri. Istruzioni inmerito sono riportate piu
avanti.

Visualizzando I’elenco atendina delle locomotive, &€ possibile selezionare il
nome dellalocomotiva voluta dall’elenco atendina “Name” (Nome). Sullo
schermo appare anche una piccolaimmagine dellalocomotiva.

39



Ra6g2: 0-4-0T 'King George V' Private Owner
R270: Ba-Bo Class 80 Railfreight Distributian
R337H: 0-4-08T Class OF LM3 black

R308: 4-6-0'Lord Rathrmare' Patriot LMS maroon
R303H: 4-6-2 'King George |I' BR green
RE47: Class 373 Eurostar 4-car

In base all'impostazione delle opzioni “Carica” nelfile RailMaster.ini file (v.
sezione precedente), sullo schermo vengonoelencate oltre 2.500 locomotive
Hornby International accompagnate dalle rispettive immagini.

Selezionare lalocomotiva usata. Se lalocomotiva usata non appare nell’elenco,
digitare il nome o il numero R, HR, HJ ecc. nelcampo “Find” (Trova) invece di
utilizzare I’elenco atendina. Se si preferisce, € possibile usare unadelle

immagini nell'elenco, lasciare questo campovuoto o selezionare un‘immagine
dal proprio archivio.

Nota: se laproprialocomotiva e prodotta da Hornby International, &
importante selezionare laversione correttain quanto la stessalocomotiva puo
essere stata prodottain moltepliciversioni nelcorso deglianni, ciascuna con
caratteristiche difunzionamento e velocita diverse. Per essere certi di
selezionare laversione corrette, si raccomanda di effettuare laricercanella

lista basandosi sul numero di serie dellalocomotiva.

Sebbene le velocita di marcia e di manovra della maggior parte delle
locomotive siano preimpostate nellalista, questi valori possono essere
modificati.

In linea di massima, le locomotive piugrandi e veloci devono essereimpostate
come segue:

Velocita di crociera 80-90miglia/h

Velocita di manovra 10-20miglia/h
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Le velocita di marciae di manovra predefinite sono calcolate in base ai valori
calcolati per lavelocita massima che garantisce il funzionamento normale della
locomotiva e per lavelocita minima che garantisce una marcia scorrevole sui
binari degli scambi per quella particolare locomotiva (nuova di fabbrica).
Questi valori possono essere modificatiin qualunque momento.

Lacentralina Elite o eLink consente inoltre di controllare fino a 25 funzioni DCC
aggiuntive (normalmente disponibili sulle locomotive DCC con suoni). Molte
locomotive hanno suoni diversi, pertanto il programma elenca tutte le funzioni
piu diffuse assegnabili a ciascun tasto funzione. Spuntando lacasellaadestrae
possibile abilitare fino a sei suoni, che saranno disponibili sulla schermata
operativa principale. Inoltre, & possibile testare i suonipremendo il relativo

tasto .

Gli utilizzatori di Pze Pack possono impostare il funzionamento inverso delle
loco semplicemente premendo I'indicatore di direzionenvisualizzato a
sinistradel campo dell’IDDCC. La freccia cambia da destra (marcia avanti) a
sinistra (marciainvertita). Lamarciadellelocopuo essere invertitaanche
impostando il bit di inversione nellaCV 29 (v. pilu avanti in questa guida).

Velocitain scalaperle locomotive non prodotte da Hornby International
Tutte le locomotive HornbyInternational presentiin RailMaster sono state
preconfigurate per usare accuratamente le velocitain scala. RailMaster
contiene oltre 2.500 loco Hornby, Rivarossi, Arnold, Electrotren e Jouef.
Questo processo harichiesto lunghericerche e un laborioso processo di
definizione dei profilidelle locomotive basato sulle velocita realie su prove
eseguite sui plastici avarie velocita per garantire un funzionamento basato
sulle locomotivein scalareale.

Per aggiungere locomotive dialtre marche e farle funzionare avelocitain scala
(o guanto pil possibile prossima) basta premereil tasto dellavelocitain scala

, misurare il tempo impiegato dallalocomotiva per completare un giroe
immettere i due parametri. Sullo schermo appare lafinestrariportata di
seguito.
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& Enter new speed factor

Primadiimmetterei valori occorreimpostare un ovale ditracciato di

lunghezza esattamente pari a6,274m. llmodo pil semplice diimpostare
guesto ovale con le sezioni Hornby & riportato di seguito.

Disposizione del tracciato perla
verificadellavelocitain scaladelle
locomotive usando sezioniHornby:

4 x R603 dritte lunghe
8 xR8262 curve R4

Ty,
Wy,

R
Per la programmazione dellevelocitain scaladi piu locomotive & utile tenere
gueste sezioni a portata di mano per impostarle rapidamente. Si noti che
guesto plastico di verificanon deve contenere scambi o passaggi alivello in
guanto interferirebbero con la verifica della velocita.

Una voltaimpostato il plastico diverifica, far girare per uno o due minutila
locomotivaal 75% circa della velocita massima utilizzando la centralina DCCin
modo dascaldare il motore.

Posizionare un punto di riferimento lungo una delle sezionidritte in mododa
contrassegnare esattamente il punto di partenza dellalocomaotiva. Fare
compiere allalocomotiva un giro di pista completoallavelocita massima
(pomello o cursore della centralina DCC impostati sul massimo), quindi fare
partire il cronometro quale lalocomotiva passail punto di partenzaalla
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massima velocita. Unavoltaterminato il girocompleto, fermare il cronometro.
Calcolare lamediarilevando quattro o cinque letture.

Dopo avere calcolato lavelocita, per esempio 9,53 secondi,immettere il valore
nel campo superiore “Timeto travel 6.274m” (Tempo impiegato per
percorrere 6,274 m). Nel secondo campo, immettere la velocita massima
effettiva dellalocomotivareale. Perconoscere questa velocita é possibile
procedere in due modi. 1) per lelocomotive nonprodotte da Hornby o Hornby
International di cuiesiste unaversione Hornby neldatabase, visualizzare la
corrispondente classe di locomotive contenuta nella lista RailMaster. Sotto la
velocita di crociera é visualizzata la velocita massimain blu. 2) Effettuare una
ricerca utilizzando Internet o testispecializzati.

Nota: se siimmette un fattore di velocita per le locomotive non prodotte da
Hornby, sebbene accurato al 95% (se le prove di velocita vengonocondotte
correttamente) viene misurato un fattore basato solo sulla velocita massima
dellalocomotiva e vengono estrapolati i fattoria velocita diverse. Le dinamiche
del motore di una datalocomotiva possono determinare uno scostamento tra
lavelocitain scalaalle diverse velocita. Cio nonostante, il funzionamento con
velocitain scalarisulta molto piu realisticose siimmette un fattore di velocita
piuttosto che se non vieneimmesso alcun valore.

Definizione automaticadei profili

Pra Pack integra una funzione di definizione automatica dei profili delle
locomotive che consente di ottenere curve divelocita pil precise, inquanto
RailMaster esegue prove sulle locomotive ogni 16km/h fino a una velocita
minima di 8km/h. Questa funzione richiede I’installazione delsistema
opzionale dirilevazione delle locomotive.
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Perimpostare il plasticoper ladefinizione automatica dei profilioccorre
montare insieme delle sezionicurve inmodo daformare un cerchio. Per le
locomotive in scala00, EM, HO e P4 si consiglia di utilizzare delle sezioni R609
R3 Hornby (x8). E importante usare le sezionicorrette per creare un plastico
circolare per garantire un calcolo preciso delle curve divelocita. Per le
locomotive in scala britannica N, usare sezioni Peco ST-17 R3 (x8) e per le
locomotive in scala europea N usare sezioni Arnold HN8007 R3 (x8). Per le
locomotive in scala O (R.U., USA o Europea) usare sezioni Peco ST-725 R2 (x16).

=

S
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Collegare un sensore di rilevazione delle locomotive a una sezione del plastico.
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Aggiungere un piccolastriscia riflettente
nella parte inferiore dellalocomotiva,
controllando che siaaunadistanza
compresatrale 4mm dal sensore. Se
necessario, usare degli spessori

Jlﬂl/ﬂlt ] ‘.:nlli\\“"

autoadesivi per avvicinare lastriscia al
sensore.

Collegare il modulodel sistema di
rilevazione delle locomotive a una porta USB del computer e configurarlo (per
istruzioni in meritoconsultare la guida dedicata al sistemadi rilevazione delle
locomotive in formato PDF). Aquesto puntoe possibile iniziare la procedura di
rilevazione automatica del profilo.

Nota: se lalocomotiva e lunga, posizionarela
strisciariflettente su un carro o quanto piu

possibile vicino alle ruote per consentire una
lettura corretta. Non posizionare la striscia al centro del telaio nel caso di

carrozze lunghe.

Una voltaimpostato il sistemadi rilevazione ed avere preparato lalocomotiva,
iniziare larilevazione automatica del profilo. Nella finestra delleimpostazioni
dellalocomotiva, premere iltasto dellarilevazione automatica dei profili B
per visualizzare la finestra mostrata sopra. Premere il segno dispuntaverde
periniziare la procedura. Il programma chiede diimmettere la velocita
massima dellalocomotivareale.

Dopo avere immesso questo
valore, RailMaster avvia la
procedura di definizione
automatica del profilo e misura
tutte le velocita dellalocomotiva

fino a unavelocita minimadi
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km/h. La procedura puo richiedere un lasso di tempo compreso tra 15 minutie
un’ora, in base allavelocita massima dellalocomotiva. Non € necessario
monitorare la procedura.

RailMaster puo essere impostato in modo dainviare un’e-mail, anche sul
telefono cellulare, per notificare eventualiinterruzioni durante la procedura di
definizione del profilo dellalocomotiva o il completamento della procedura.

@ alanighalt@gmail. com @ Duration: 00:00:0

Per fare questo basta premere il tasto delle impostazionie specificare il server
SMTP del servizio e-mail e I'indirizzo e-mail a cui inviare la notifica. Se una
locomotiva non vienerilevata dal sensore entro il tempo calcolato da
RailMaster, il programma provvede ainviare una notifica.

Modifica delle macro dei suoni DCC

Alcune locomotive DCC con suonipossono non funzionare correttamente con
alcune centraline DCCin ragione delle diverse modalita di invio delleistruzioni
sonore.

Nella schermata di definizione delle locomotive di RailMaster e disponibile una
funzione che consente diregolareil modo incui il programmainviai comandi
sonori DCC alla centralina DCC utilizzando un semplice linguaggio macro.

Facendo clic sull’etichetta di qualunque funzione, da FO a F25, si visualizza una
piccolafinestradi macroin cui & possibileimmettere una breve stringa di
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caratteri per inviare comandi aggiuntivi alla centralina DCC ogni volta che si
preme un tasto funzione.

— 1

| comandi specificabiliriguardano funzionie pause. Queste funzioni sono
semplicemente rappresentate dalla primalettera P per pausae F per funzione.

Esempio

Il comando del fischio (lungo) inviato da una centralina DCC allalocomotiva &
continuo. Pertanto, la centralina DCC deve inviare due comandialle
locomotive: un primo comando per attivareil fischioe un secondocomando a
breve intervalloper disattivarlo.Se eseguita manualmente, questa procedura
puo richiederetroppotempo. Questa funzione viene detta “ritentiva”— ossia
resta attiva fino a quando non viene disattivata.

RailMaster inviail comando per attivareil fischio prolungato, tuttavia— se non
venisse interrotto— il suono continuerebbe a essere riprodotto dalla
locomotiva.

Lastringamacro P2~ F2” abilita e disabilita questa funzione. Di seguito viene
spiegato il principio di funzionamento.

RailMaster invialafunzione F2 per attivare il fischio e lafunzione “P2” nella
macro indica a RailMaster di rispettare una pausa di 2 secondi. RailMaster invia
lafunzione F2 per attivare il fischio e lafunzione “P2” nellamacro indicaa
RailMaster di rispettare una pausa di 2 secondi. E possibile modificare la pausa
per regolare la duratadel fischio. Eimportante separarei comandi P edF con il

Urs

carattere .

Grazie a questa procedura automatica, il ferromodellista puo dedicare piu
tempo all’azionamento dilocomotive, scambi e segnali piuttostoche al
monitoraggio dei tasti.
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Nel caso in cui lalocomotiva non rispondesse nelmodo previsto ai comandi
sonori inviati da RailMaster, si raccomanda di eseguire alcune prove con la
funzione Macro fino a ottenere i risultati desiderati.

Nella maggior parte dei casi, premendo il tasto dg e possibile scorrere
ciclicamentei suoni piu comunemente usati nelle macroper lelocomotive
diesel e avapore. Attualmente, il profilo ditutte le locomotive Hornby con
suono viene caricato nel momento in cuisi seleziona lalocomotiva, pertanto
non & necessario modificare le relative macro.

Con un po’ di creativita, & possibile programmare i tasti funzione di RailMaster
in modo da eseguire piu funzioni mediante lo stesso tasto. Per esempio, nel
caso di unalocomotivadiesel con un fischio alto e uno basso, & possibile
attivarli entrambi premendo lo stesso tasto.

Per esempio, se il fischio basso € controllatodal tasto F4 e quello alto dal tasto
F5 e possibile creare una macro simile aP1~F4~F5~P1~F5sul tasto F4 in modo
che il fischio basso venga riprodotto per un secondo, quindisi interrompa e si
attivi il fischio alto per un secondo. In questo modo, le funzionidei due fischi
sono ritentive. In caso contrario, lasemplice macro “F5” sul tasto F4 attiverail
fischio alto subito dopo quello basso.

E possibile modificare rapidamenteil suono di qualunque locomotiva sonora o
dotata di decoder sonoro. Premendo il tasto {8 una volta, il profilo delsuono
viene impostato su “vapore 1”, che utilizza le impostazioni predefinite per la
maggior parte delle locomotive a vapore Hornby. Premendo nuovamente il
tasto, il profilo viene impostato su “vapore 2”, corrispondente alle funzioni
predefinite per la maggior parte delle locomotive a vapore Bachmann.
Premendo ancora lo stesso tasto, il profilodel suono vieneimpostato su
“diesel 1”, corrispondente al suono delle locomotive diesel Hornby premendo
di nuovo lo stesso tasto il profilo del suono viene impostato su “diesel 2” che
abilitail suono dellelocomotive diesel Bachmann. A questo puntoe possibile
eseguire regolazioni finisulleimpostazioni sonore non corrette piuttosto che
immetterle ogni volta eseguendo la procedura dall’inizio.
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Via che si modificano le macro, € possibile testare ciascun suono direttamente

dallaschermatadelle locomotive premendo il tasto visualizzato a destra di
ciascuna funzione sonora.

Dopo avere modificato ciascunalocomotiva, basta selezionareil segno di
spuntaverde per salvare le impostazioni. A questo punto, le locomotive create
potranno essere controllate e utilizzate attraverso i programmi.

Senza eseguire altre procedure, € possibile iniziare a controllare le locomotive
dallaschermata principale diRailMaster grazie al lavoro di ricerca e definizione
dei profili che ha consentito di preimpostare oltre 2.500 locomotive Hornby
International nel programma.

Le locomotive aggiunte appaionoorasul lato destro della schermata di
RailMaster.

Se e stata selezionatal’opzione di visualizzazione di unafinestra nelle
impostazioni di sistema, sullo schermo appare una colonnain cui sono
visualizzate fino acinque locomotive, in base alla dimensione dello schermo
(1920x1200). Se & stataselezionatal’opzione divisualizzazione di duefinestre
contemporaneamente, sullo schermo appaionodue colonne dedicate alle
locomotive e |’area visualizzabile del plastico ferroviario risulta ridotta.

Impostazione e ridimensionamento di nuove immagini di locomotive
RailMaster contiene unalibreria di oltre 2500 immagini di locomotive Hornby
International risalenti a vari anni fa. Tuttavia, se occorre impostare una
locomotiva non corredata da unimmagine standard basta premereil tasto
dell'immagine S at visualizzato nell’angolo inferiore a destra dellimmagine
dellalocomotiva e selezionare un'immagine personalizzata, magari scaricata da
Internet. E preferibile copiare leimmaginiche si vogliono associare alle
locomotive nellacartella delleimmagini delle locomotive diRailMaster,
normalmente contenuta C:\Program Files\RailMaster\Locos o C:\Program Files
(x86)\RailMaster\Locos sui sistemi Windows a 64-bit .
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di qui & possibile accedere all'immagine desiderata e aprirla. Se |'immagine
troppo grande, il programma richiede di ridimensionarla automaticamente.

Una voltaridimensionata l'immagine automaticamente, RailMaster lo
visualizza sullo schermo. L'esempio sopra mostra due immagini di locomotive
Duchess. Per il programma RailMaster serve solo unaimmagine molto piu
piccola.

In tal caso basta semplicemente posizionare il cursore del mouse nella parte
superiore, fare clic con iltasto sinistro del punto in cuisi vuole ritagliare
I'i'mmagine & trascinare lentamente |'immagine ritagliata nella parte inferiore
destradello schermo, rilassando il tasto del mouse, I'immagine sara
automaticamente ridimensionata e pronta all'uso nel programma RailMaster.
Un'anteprimadell'immagine appare nella parte inferiore della finestra.

In questafinestra, I'immagine dellalocomotiva puo essereritagliata e
ridimensionata piu voltefino aottenere il risultato desiderato. Unavolta

terminatalaprocedurabastacliccareil segno dispuntaverde per caricare
['immagine.

Nota: si raccomanda di selezionare sempre un'immagine dialta qualitain
quanto durante il ridimensionamento molti dettagli graficiandranno persi.
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Salvando I'immagine, una copiavieneinserita automaticamente nella cartella
delle immagini delle locomotive di RailMaster neldisco rigido e I'immagine
viene visualizzata nella schermata di modifica delle locomotive.

Se si desidera, & possibile usare un programma di elaborazione delle immagini
esterno, per esempio Photoshop, per ridimensionare scalare le immagini.
Tuttavia, anche le immagini cosi elaborate devono essere salvate nella cartella
C:\Program Files\RailMaster\Locos folder (C:\Program Files
(x86)\RailMaster\Locos sui sistemi Windows a 64-bit).

Esiste gia un'immagine Hornby per la proprialocomotiva, risulta pit semplice
individuare questaimmagine in una delle cartelle di RailMaster.

Ricercarapidadelle locomotive

Facendo clic sul pulsante dellalente di ingrandimento adestra, I'ID chesi trova
nellalistalocomotive & possibileimmettere I''D DCCo il nome /numerodi una
locomotiva che si desideratrovare e appariracome primavoce nell'elenco
quando si premere Invio.
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Dall’area di controllodelle locomotive & possibile impostare ladirezione e la
velocita di ciascuna locomotiva e comandare una frenata di emergenza. A

differenza del tasto rosso di frenata di emergenzasulla centralina Hornby Elite
e del tasto FERMA TUTTE visualizzato in basso nella schermata di RailMaster, il
tasto “FERMA LOCOMOTIVA” deceleralalocomotiva fino ad arrestarlain modo

controllato e elegante, se desiderato.

Lavelocitain scaladellalocomotiva controllata viene visualizzata dall’apposito

indicatore presente nellaschermatain chilometrio miglia orarie.

Se si utilizzano piu locomotive visualizzabili una alla volta sullo

schermo, & possibile scorrere rapidamente I'elencoin altoe in

basso per selezionare il gruppodi locomotive dacomandare. Se si utilizza uno
schermo asfioro, basta muovere il ditoverso I’altoo verso il basso per scorrere

I'elenco. Questa operazione puo richiedere un po’ di pratica. Consiglio: se &
stato impostato un elenco di locomotive preferite che si desidera sempre
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comandare per prime, basta usare le freccein su e in git al momento di
definire inizialmente le locomotive perimpostare’ordine di preferenza nella
schermata principale.

Per selezionare I’ordine preferitodi visualizzazione delle locomotive sulla
schermata principale, basta selezionare lalocomotiva dall’elenco e premerei
tasti a frecciain SU o GIU per posizionarla nell’elenco. La locomotiva sara
visualizzata nella posizione selezionata a ogni avvio del software RailMaster.

E possibile assegnare fino a sei tasti funzione per eseguire una delle 25 funzioni
avanzate DCC (suoni/luci)integrate nellalocomotiva comandatadalla
schermata principale diRailMaster. Utilizzando la schermata di modificadelle
locomotive & possibile selezionare quale deisei suoni si desidera visualizzare
nellaschermata principale. Per istruzioni dettagliate consultare la sezione
“Definizione e comando delle locomotive” riportata sopra.

Sul comando di regolazione aschermo, € possibile visualizzare fino a 26
funzioni (8 inizialmente, matutte e 25ingrandendo lafinestra). Il comando di
regolazione a schermo risulta particolarmente utile se si utilizza uno schermo a
sfioro o se si vogliono ingrandire i comandi. Per visualizzare il comando di
regolazione a schermo bastatoccare lo schermoasfioro o fare clic coniil
mouse sull’immagine dell'impronta digitale nell'area di controllodelle
locomotive. Aquesto punto sullo schermo appare unafinestrasimileaquella
riportata sotto.

Scorrendo I'area dei tasti & possibile
visualizzare le altre funzioni
disponibili.

Le altre funzioni disponibilipossono
essere visualizzate anche

trascinando |'area dei tasti verso
|'alto e verso il basso con il mouse o

Shunting
onloff mode

. Whistle
con le dita.

Whistle

Blow out (short)

Coupler Injector




Sound " Shunting
onfoff pUUISE mode

Whistle

Blow out (short)

Coupler Injector

F10 F11 F12

Lafinestradi comando delle locomotive pudessere spostatain qualunque
punto dellaschermatatrascinando labarra del titolo. Al nuovo avvio del
software, RailMaster riposizionera la finestra nello stesso punto. Gli utentidi
e pack possono trascinare lafinestradi comando delle locomotive
posizionando il dito in qualunque punto all'intemo dellafinestra o lanciare due
grandi finestre di comando a comparsa.

E inoltre possibile selezionare una nuova locomotivaimmettendo direttamente
il suo ID DCC nella modalita di visualizzazione della finestra di controllo a
comparsa. Per fare questo basta semplicemente fare clic sul riquadro dell’ID
DCC. Sullo schermo appare un tastierino numerico su cui e possibile digitare
direttamentel’ID DCC.
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Lanuovalocomotivaselezionataappare nellafinestradi controllo delle
locomotive digitando ilnumero a quattro cifre corrispondente all'ID della
locomotiva. Per le ID atre o quattrocifre occorreimmettere deglizero iniziali,

per esempio 0012 per I'ID“12".
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Controllo mediante mouse

RailMaster consente di controllare le locomotive utilizzando un normale
mouse dotato di rotellina. Einoltre possibile utilizzare un mouse cordless per
controllare le locomotive a distanza.

Nella parte inferiore sinistra della schermata di RailMaster &
visualizzatal'icona di un mouse. Quest'icona normalmente appare
grigia (disabilitata). Tuttavia, facendo clic su un punto qualunque
del riquadro di controllo dellalocomotiva visualizzato sul lato

W —— ) )
destro dello schermo e spostando incursore del mouse in una

qualunque ariavuotadello schema del tracciato, I'icona del mouse si abilita e
visualizza il numero dell’IDdella locomotiva selezionata.

Accelerazione

Premere per due
secondi la rotellina

per visualizzare la

lista di selezione

delle locomotive

Tasto : Tasto destro
sinistro del DeceleTaS del mouse —
mouse — marcia
marcia avanti
indietro

A questo punto e possibile utilizzare il tasto sinistro del mouse per comandare
lamarciaindietro dellalocomotiva e quello destro per controllare la marcia
avanti. Muovendo la rotellina del mouse verso I’alto € possibile aumentare la
velocita di marcia o diminuirla muovendo la rotellina verso il basso.

Larotellinadel mouse su puo essere usataanche per arrestare
momentaneamente lalocomotiva comandando una frenata controllata (come
avviene premendo iltasto STOP nel riquadro dicomando dellalocomotiva).

Tenendo premuto dalla rotellina del mouse per piu di un secondo, sullo
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schermo appare un riquadro che consente di scorrere lalista delle locomotive
e selezionare una nuovalocomotiva sempre utilizzando la rotellina del mouse.

Basta muovere larotellina per scorrere lalista verso I'alto o verso il basso e
selezionare una nuovalocomotiva. In questo modo & possibile passare
facilmente da unalocomotiva ad un'altra.

Per disabilitare il controllo mediante mouse, basta trascinare il cursore
sull'iconadel mouse. Il numero del'ID DCC DELLA locomotiva selezionata
scompare e l'iconaviene disabilitata.

Nota: se si utilizza un mouse piccolino per controllare pit locomotive si
consigliadi applicare una piccola striscia di nastro adesivo sul sensore di
movimento del mouse per evitare di spostare inavvertitamenteil cursore sullo
schermo toccandolo con il palmo della mano.

Quandoil cursore del mouse viene spostato nuovamente sull'area di controllo
delle locomotive, il comando mediante mouse viene disabilitato. Per
ripristinare il controllo mediante mouse basta spostare il cursore su qualunque
ariavuotadel piano del tracciato.

Locoi di locomotive

Se sono state impostate pil locomotivein uno stesso
gruppo, sullo schermo appare unalistalatendina
e nell'angolo adestradellafinestradi controllo

principale di RailMaster, sopraall'area di controllo delle locomotive.

Da questallista e possibile selezionare un gruppo di locomotive da controllare.
E possibile eseguire tracciati di regionio periodi diversi, per esempio, e
raggruppare le locomotivein modo che vengano visualizzate solo quelle
relative al gruppo selezionato. Peristruzioni sull'impostazione deigruppi di
locomotive consultare lasezionerelativa alla definizione delle locomotive
riportatasopra. Non cambiare mai un gruppo a meta sessione altrimenti ci
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saranno risultati imprevedibili conle funzioniloco.

Comando a schermo

A volte necessario disabilitare le operazioni controllate mediante
lettera o sfioro, soprattutto se si utilizzano schermiasfioro o nel
caso in cui gli schermi sono accessibili al pubblico pud bambini

piccoli. Per abilitare o disabilitare queste operazioni basta
premere larelativaicona visualizzato sullo schermo.

Questaicona puo essere trascinata nel punto desideratoall'internodella
finestra di RailMaster e il programma provvederaa memorizzare |'ultima
posizione selezionata.

Selezione rapidadelle locomotive

Se in unalistasono presenti piu di cinque locomotive, il tasto selezione rapida
delle locomotive consente diaccedere aunalocomotivain modofacile e
rapido, senza dovere scorrere |'interaarea di controllo delle locomotive.

Nota: se lalistacontiene meno di cinque locomotive, il tasto di selezione
rapida appare disabilitato.

Dallaschermata principale diRailMaster, premere iltasto di
selezione rapida. Sullo schermo appare una finestra contenente il
gruppo di locomotive selezionato, simile all'esempio riportatosotto.
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0026 4-6-0Class 5 | 0067 Diesel Railcar || 0060 Bo-Bo Class 20 | 0042 Dapel cleaning
BR black Sound BR green BR green <ar (vacuum)

0037 Dapol cleaning 1042 Class 33 0028 Class 24BR 1020 460 Class

<ar (polish) Railroad BR green green 75000 BR black
weathered

1081 0-6-0 Class 08 1082 Puliman 0135 Class 42

Shunter BR green || Brighton Belle 1934 | 0132 Class 25Bo-Bo | "Hermes"BR green
Sound 2-car

E HIEEE | 1053 civva 108 e

0134 0-4-0 Class 06 0127 2-6-0 Ivatt DMU (Bachmann)
Shunter 'D2009' BR | Class 2MT BR black 4138 Blue Pullman

0029 0-6-0 Class 08
BR green Sound

Se lalista contiene piu locomotive di quante possono essere visualizzate nella
finestra, bastatrascinare lalistaverso |'alto utilizzando il mouse o ledita per
visualizzare le altre locomotive. Selezionando I'immagine di unalocomotiva,
guestaverraspostata all'inizio della lista nell'area di controllo. Se si conosce
I’ID DCC dellalocomotiva da controllare, basta digitare il numero sul tastierino
e premere il tasto spuntaverde. Questa funzione risulta particolarmente
pratica se si utilizza uno schermo a sfioro. Nella sezione in basso a destradella
schermata di selezione rapida possono essere visualizzate fino a cinque
locomotive in movimento con aggiornamentodello stato in tempo reale.
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Controllo vocale (solo 2ze pack)

Gli utilizzatori di RailMaster P%e Pack possono servirsi di un ulteriore sistema
di controllo dell'intero tracciato. Questo nuovo sistema consente di parlarein
modo naturale pronunciandoi comandiche controllano locomotive, scambi,
segnali, piattaforme girevolie lo stesso programma RailMaster consentendo
un azionamento a mani libere. Prima di utilizzare il controllo vocale di
RailMaster si raccomanda di leggere integralmente questa sezione. .

Requisiti

Per usare il controllo vocale occorreinstallare
il Pra pack opzionale di RailMaster e
utilizzare cuffie e microfono di buona qualita,

preferibilmente di tipowireless. Perquesto
’ tipo di operazione non & possibile utilizzare il

microfono integrato nelcomputer oun
microfono datavolo.

Le cuffie microfonate wireless di buona
qualita consentono di muoversi liberamente
attorno al plastico. Le migliori per questo tipo
di applicazione sono le cuffie wireless da 2,4GHz, in quanto offrono una
ricezione migliore rispetto al modello equivalente basato su tecnologia
Bluetooth. Il microfono deve essere posizionato direttamente davanti alla
bocca per consentire al sistema di controllovocale di RailMaster di funzionare
in modo ottimale con basso rumore ambientale.

Per addestrare il sistema di riconoscimento vocale, usare semprelo stesso
microfono utilizzato per il controllodel plastico. In caso di alterazione della
voce, per esempio quando si é raffreddati, potra essere necessario
riaddestrare il sistema di riconoscimento vocale.

Installazione
RailMaster utilizza il motore di riconoscimento vocale Microsoft integrato in
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tutte le versionidi Windows a partire da XP. L'installazione in ambiente
Windows, tuttavia, non & completa e occorreinstallare ulteriori file per
consentire il funzionamentodel sistema di controllo vocale di RailMaster.

A partire dallaversione 2, ildisco di RailMaster contiene i file necessari a
utilizzare il riconoscimento vocale. Controllare che il programma sia chiuso e
accedere allacartella denominata “SpeechEngine” contenuta nel disco di
RailMaster. All'interno della cartella, fare doppio clic sul programma “setup”
perinstallare il software.

Se non si dispone di un CD di RailMaster versione 1.56 o successiva, il motore
di riconoscimento vocale Microsoft puo essere scaricato dal sito
http://www.rail-master.com/Speech.zip.|n questo modo si scarica una cartella
in formato ZIP contenente vari file. Per accedere a questi file occorre estrarreil
contenuto in unacartella provvisoria facendo clic con il tasto destro del mouse
sul file ed eseguendo il programma “setup.exe” contenuto nella cartella
estratta.

i'é’n Microsoft Speech SDK 5.1 - InstallShield Wizard x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Microsoft Speech SDK 5.1

The InstallShizldiR) wizard will allow you to madify, repair, of
remove Microsoft Speech SDK 5,1, To continue, click MNext,

< Bacl Cancel |

Procedere all'installazione senza modificare le opzioni e consentendoal
programma di installarsi automaticamente nella cartella predefinita.

62



In tal modo i file aggiuntivi saranno installati nel programma di riconoscimento
vocale Microsoft insieme al sistema di riconoscimento vocale in lingua inglese.
Perlalinguafrancese, tedesca, italiana o spagnola puo essere necessario
installare altri fare il di riconoscimento vocale e Text-To-Speech per lalingua
desiderata.

Sitenga presente che e possibile utilizzare lalinguainglese per controllare
RailMaster anche se I'accento non é propriamenteinglese a condizione che
I'addestramento del sistema di riconoscimento vocale Microsoft sia fatto
correttamente (v. pit avanti).

Lingue

In base all'impostazione predefinita, il sistema di controllo vocale di RailMaster
funzionain linguainglese. Tuttavia, & possibile utilizzare lalingua francese,
tedesca, italiana e spagnola.

Primadi tutto occorre scaricare ilfile della lingua desiderata dai seguenti siti:-

www.rail-master.com/SpeechRecognition_French.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_French.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_German.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_German.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_ltalian.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech _Italian.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_Spanish.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_Spanish.msi

unavoltascaricatoil file, basta eseguire il programma di installazione
(TextToSpeech e SpeechRecognition perciascuna lingua).

Configurazione e addestramento
) Prima di poter utilizzare il sistema di controllo vocale di RailMaster
g:})/ occorre addestrare il sistema di riconoscimento vocale di Microsoft.
Questo passo dellaprocedura & molto importante per garantireil
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corretto funzionamentodel controllo vocale. Il motore di riconoscimento
vocale di Microsoft consente di impostare vari profili, per esempioper
utilizzatori diversi o per ambienti pillo meno rumorosi.

2lxj| Il sistemadiriconoscimento
Speech Fizcogniion | Text To Spesch | vocale di Microsoft puo essere

[ Lanuage addestrato in vari modi, in base
= Seitinds: allaversione di Windows

r— Recognition Profiles
Profiles store information about how to recognize your
voice. Change a profile to recognize a different voice
ar a different noise enviranment.

utilizzata. In Windows XP, aprire
il pannello di controllo di
Windows e fare doppio clic

Delete...

[ Blustooth headset - noisy environment

-
Settings.. sull'icona del comando vocale.

Trainin_g_your profile will improve your speech

ik L

TEBREAINER EEEITR Train Profile... In questo modo si apre la
S finestradelle proprietain cuié
Qf Level [ possibile impostare vari profili, il

Audio Input... | LConfigure Microphone. .. | propﬂo e que“o dl altrl utentl.

QK I Cancel | Lpply |

Per ottimizzare le prestazionidelsistemaoccorre prima di tutto configurareil

microfono (v. pil avanti). Per iniziare I’addestramentofare clic sul tasto

“Profilo esercitazione”. La ﬂ

primavoltache si esegue la
procedura, Windows avvia

Flease select a session for training, The more sessions
vou read, the better speech recognition will work, You
can krain the same session more than once.

esop's Fables
Bill Gates describes - The Road Ahead, Second Version
Excerpts from - The Problems of Philosophy by Bertranc
Excerpts from "The Fall of the House of Usher" by Edga
Excerpts from SUMMER, by Edith Wharton
Excerpts from The War of the Woarlds by H.G. Wells
Introduction to Microsoft Speech Recognition
The Wonderful Wizard of Oz - by L. Frank Baum

la sessione di
addestramento iniziale.
Questa sessione € molto
elementare e non e
sufficiente a garantire il

corretto funzionamentodel | | i
sistema. Prima di utilizzare il
sistemadi controllo vocale Bk | New> | Cancel |

di RailMaster & importante
completare tuttele sessionidi addestramento vocale.
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Si pregadi non contattare |'assistenzatecnica Hornby per problemidi

riconoscimentovocale se ilmicrofono e le cuffie usati non sono di buona

qualita o se non sono state completate tutte le sessioni diaddestramento del

programma di riconoscimento vocale Microsoft.
In Windows Vista, 7e 8, [ TSR !w_ [ ©]
T la proce duradi Speech Recognition | Text o Spesch
u configurazione del i
. L. . Microsoft Speech Recognizer 8.0 for Windows [English - LK) v Settings. .
sistemadi riconoscimento vocale
. . . Recognition Profiles
d| M IC rosoft e Ie gge rme nte Prafiles store information about how to recognize your voice:
Change a profile to recognize a different voice or a different noise T
. . \ enviranment. e,
diversa. Laprimacosada fare &
Delete...
accedere al Pannello di controllo
d i Wi n d OWS, se I e Zi ohare Lr:?:lzlrg%ﬁw' profile will improve wour speech recognition Train Profils...
Accessibilita e fare clic su User Setings
. . Run Speech Recognition at startup
R| CO n OSCI m e ntO VOCH' e . [] Review documents and mail to improve accuracy
Privacy statement
A A [[] Enable voice activation
Per configurare il microfono
Mumber of spaces to insert after punctuation: 2 v
seguire le istruzioni visualizzate =
<
sullo schermo. -
Audio Input. Advanced... Configure Microphane..
Selezionare I'ingresso audio
utilizzato (cuffie) e il tipo di Care] e
microfono usato. Per ottimizzare
gz i comandivocali con

& Microphone Setup Wizard
What type of microphone is Microphone (2.4G Wireless headset)?

@ Headset Microphone

Best suited for speech recognition, you wear this on your head.

f;\

() Desktop Microphone

These microphones sit on the desk.

() Other

Such as array microphones and microphones built into other devices.

RailMaster & essenziale usare
cuffie e microfono di alta
qualita. Microfoni di qualita
diversanon producono
risultati accettabili.

Per utilizzare correttamente il
comando vocale di RailMaster,
il microfono deve essere
posizionato davanti al viso,

Cancel

guanto pil possibile vicino alla
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bocca, masenza sfiorarla. In generale, ladistanza ottimaletraboccae
microfono e di due o tre centimetri.

Fare clic sul tasto “Successivo” per passare a configurare il livellodi ingresso
del microfono in base allavoce al tipo di cuffie usate.

Dopo aver selezionato il tipodi microfono e avere premuto il tasto
“Successivo” sullo schermo appare unafinestrache illustrala posizione
ottimale del microfono.

Il programmadi Bl
installazione guidata @ B e

chiede di leggereuna
Set up your microphone

semplice frase
utilizzando un livello

Proper micraphone placement

+ Position the microphene about an inch from your mouth, off to one side

di voce normale senza + Do not breathe directly into the microphone
A ~ - Make sure the mute button is not set to mute
enfatizzare
I'intonazione
(evitando un tono di
voce altae una

parlata lenta).

Pronunciare

chiaramente le
Cancel

singole parole e dopo

g |aletturafare clic sul tasto

(©) % Microphone Setup Wizard “Successivo” .
Adjust the volume of Microphone (2.4G Wireless headset)
T — La prima parte dellaproceduradi
Q refasit topenandpaper A o OPR. ndpaitery configurazione del sistemadi
-_ riconoscimentovocale di Microsoft

Note: After reading this, you can proceed to the next page.

€ molto importante inquanto
definisce il livello di ingresso dei
microfono per tutte le sessioni
successive di comando vocale. E

== importante utilizzare lo stesso

66



microfono usato per configurare il sistema. Se si decide successivamente di
cambiare il microfono, occorre ripetere nuovamente la procedura di
configurazione dei microfono e delprogramma.

Una voltaterminatala procedura di installazione del microfono, & possibile
iniziare le sessioni di addestramentodel sistema di riconoscimento vocale. Il
sistema prevede varie step di configuarazione.Per iniziare fare clic sul tasto
“Profilo addestramento” visualizzato nella finestra delle proprieta del
riconoscimentovocale.ll programma visualizza varie finestre contenentialcuni
brani daleggere.

Windows registrala ' | |
letturadi ciascun brano & Speech Recognition Voice Training

e, se laregistrazione Training Text

viene eSeguita Please read the following text out loud:

COI’Tettame nte, Vi Sual i Speech is the main way people bond and learn from each other.

automaticamente il
brano successivo.

E importante leggereil [ e |
testo in modo chiaro, Training progress

utilizzando un tono

simile aquello usato per

lalettura di un notiziario, | concel
non troppo velocemente e senza particolare intonazione. Si raccomanda di
completare almenocinque sezionidi riconoscimento vocale, ossia di premere

cinque volte il tasto “Profiloaddestramento”.

Una voltaterminatala configurazione del microfono, e almenocinque sessioni
di addestramento vocale, & possibileiniziare ad utilizzare il sistema di comando
vocale di RailMaster.

Se il sistemaviene utilizzato in un ambiente diverso da quello delle sessionidi
addestramento, magari con proprieta acustiche diverse e presenzadi eco, sara
necessario configurare nuovamente il sistema di riconoscimento vocale
Microsoft. Se si opera spesso in ambienti diversi, & possibile impostare un
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profilo aggiuntivo per il nuovo ambiente in modo da potere selezionare
facilmente l'uno o I'altro in qualunque momento.

Nota: si pregadi non contattare I'assistenzatecnica Hornby per problemi di
riconoscimentovocale se il microfono e le cuffie usati non sono di buona
qualita o se non sono state completate almeno cinque sessioni di
addestramento del programma di riconoscimento vocale Microsoft
nell’ambiente in cuisi utilizza il sistema di riconoscimento vocale di RailMaster.

Utilizzo del sistema di riconoscimento vocale di RailMaster

Una voltaterminatala proceduradi configurazione del
sistema di riconoscimento vocale Microsoft, & possibile
iniziare a controllare iltracciato utilizzando i comandi vocali.

Il sistema di controllo vocale di RailMaster e “intelligente” in quanto riconosce

il significato comune di comandi espressi in modo diverso. Per esempio, &

possibile dire “Segnale trelibero” o “Segnale treverde” o “Segnale trevia” per

impartire lo stesso comando. E inoltre possibile enunciare la prima parte del
"o

comando, per esempio “Segnale tre”, fare una pausa e dire “libero”, “verde” o

Ilvi a” i

Quando si avviail sistemadi controllo vocale premendo il tasto del microfono
nellaschermata principale di RailMaster, sulloschermo appare un riquadro e la
voce del programma RailMaster annuncia “RailMaster Voice Control ready”
(Controllo vocale RailMaster pronto).

Confidence: 413:-9200 0
Confidence: G266:-5200 1

“oice input: Speed fifteen (40015)
Setting Loco:0028 speed to 15

Class 24 BR green

SPEED 15mph
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Il riquadro del controllo vocale di RailMaster rappresenta visivamentei
comandi vocali impartiti al sistema per comandare locomotive, scambi, segnali,
piattaforme girevoli, ribaltatori, nastri e il programma stesso. La schermata
sopramostra un locomotiva selezionata vocalmente con relativaimpostazione
dellavelocita.

Locomotive
Le locomotive possono essere selezionatein vari modi, comeillustrato di
seguito.

1. RailMaster consente di selezionare le locomotive inbase al nome della
classe di appartenenza. Per esempio, invece diimpartire ilcomandocompleto
“A1A-A1A Classe 31 BR SubSector Sound” basta dire “Classe 31”.

2. RailMaster consente di selezionare le locomotive inbase al nome, per
esempio impartendoil comando “Duchess of Sutherland”. Qualunque voce
relativa alle locomotive visualizzata nel programma come testo virgolettato
puo essere enunciato come comandoin RailMaster. Per selezionare la
locomotiva CO-CO Classe 60 'The Hundred of Hoo' basta dire “Classe 60” o
“The Hundred of Hoo”.

3. E inoltre possibile impostare RailMaster inmodo che riconosca nomi stabiliti
dall'utente nei parametri delle impostazionidelle locomotive.

L’esempio sopra mostral’assegnazione del nome “Big diesel” per una
locomotiva A1A-A1A Classe 31 BR SubSector Sound. In questo modo ¢ possibile
selezionare questalocomotiva semplicemente enunciando il comando “Classe
31” o “Big diesel”. Se lalocomotiva ha un nome gia assegnato, puo essere

selezionata anche enunciando il nome.

4. RailMaster puo inoltre utilizzare nomispeciali per selezionare una
locomotivao unterno, per esempio “Brighton Belle”. RailMaster contiene un
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piccolo database di locomotive o trenicon nomi speciali, tuttavia questinomi
possono non essere riportati travirgolette.

5. Infine, le locomotive possono essere selezionate enunciando I’'ID DCC. Per
esempio, unalocomotiva con ID DCC 0026 puo essere selezionata
semplicemente enunciando ilcomando “Loco ventisei”.

Il sistema di riconoscimento vocale di RailMaster consente una grande
flessibilita di utilizzo e pertantonon richiede la memorizzazione diparole
chiave o sequenze di parole.

Anche per azionare le locomotive e le relative funzioni e possibile utilizzare
comandi diversi.

Per cambiare ladirezione di unalocomotiva basta dire “Avanti” o “Indietro” e
per fermarla basta dire “Stop”. Per impostare unavelocitain scala, fino al
valore massimo, basta dire per esempio “Velocita ventuno”.

Per azionare luci o suoni basta enunciare ilnomedellafunzione, per esempio,
“Fischio”, “Tromba”, "Sbuffo" e cosi via.

Scambi e segnali

Scambi e segnali vengono controllatienunciandoi numericorrispondenti.
Normalmente il programma RailMaster evita di utilizzare numeriper indicare
scambi e segnali, tuttaviain questo caso I’uso di questa convenzione semplifica
il funzionamento del plastico.

Per comandare scambi e segnali localmente € necessario pertanto abilitare la
visualizzazione dei numeri sul pianodel tracciato dalla finestra delle
impostazioni di RailMaster. L’assegnazione di numeria scambi e segnali a
partire al numero 1 offre il vantaggio di potere enunciare semplicementeil
comando “Scambio quattro sinistro” invece di dovere specificare “Scambio uno
tre cinque sette sinistro”. Questa modalita di controllorichiede la
programmazione delle porte deidecoder per accessori a partire dal numero 1.

Per azionare gli scambi basta enunciare il comando “Scambio” seguito dal
rispettivo numero e poi specificare “Destro” o “Sinistro”, per esempio
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“Scambio quattro sinistro”. Non occorre inserire pause trale parole. L'intera
frase puo essere enunciatasenzainterruzioni. Inoltre, € possibile dire
“Scambio quattro”, per esempio, e fare una pausa della durata voluta prima di
specificare “Sinistro”, “Destro”, “Rosso” o “Verde”.

| segnali possono essere azionati utilizzando vari comandi. Per esempio, per
impostare il segnale tre in stato di pericolo basta dire “Segnale tre pericolo” o
“Segnale tre rosso” o “Segnale tre stop”. Analogamente, € possibile dire
“Segnale tre verde” o “Segnale trelibero” o “Segnaletre via”.Per controllare
segnali lampeggianti e possibile dire “Segnale tre giallo” o “Segnale tre doppio
giallo” o “Segnale tre giallolampeggiante”, “Segnale tre verde lampeggiante” o
“Segnale tre rosso lampeggiante”.

Altre funzioni comandate mediante voce

RailMaster consente di controllare altriaccessori e il programma RailMaster
utilizzando i comandi vocali.

Per comandare unafermatadi emergenzabasta dire “Fermata di emergenza”
o “Fermatutte le loco” e riprendere la marcia dicendo “Riavvia tutte” o “Avvia
tutte le loco”.

Le piattaforme girevolipossono essere controllate enunciandoil rispettivo
numero, per esempio “Piattaforma ventuno” seguito dal comando “Orario
due” per spostarlain avanti di due rami o “Antiorario quattro” per spostarla
indietro di quattro.

Anche i ribaltatori e i nastri trasportatori possono essere controllati
vocalmente. Per avviare o fermare un trasportatore basta enunciare il
comando “Avvia nastro” o “Nastro attivato” o “Ferma nastro” o “Nastro
disattivato”. I ribaltatoripossono essere controllatiin modo simile enunciando
i comandi “Avviaribaltatore”, “Attiva ribaltatore” o “Svuota carro”. | ribaltatori
non richiedono comandi di arrestoin quanto si fermano automaticamente al
termine del ciclodi svuotamento.

71



Il piano del tracciato di RailMaster pud essere controllato utilizzando i comandi
vocali “Ingrandisci”, “Riduci”, “Muovi a sinistra” o “Scorri asinistra”, “Muovia
destra” o “Scorri adestra” e “Azzerazoom”.

RailMaster contiene tutti i dati relativi alocomotive, scambi, segnali e accessori
usati su un tracciato. Se si tenta di comandare unalocomotiva, uno scambio,
un segnale o altri accessori non presentisul tracciato, o di azionare una
locomotiva aunavelocita non ammessa, RailMaster produce un segnale
acustico. Quando riconosce il comando enunciato, RailMaster produce un
breve segnale acustico udibilein cuffia. In questomodo ¢ possibile controllare
il tracciato senza dovere necessariamente guardare lo schermo di RailMaster
per ottenere unaconfermavisiva. Se il comando enunciatoé corretto, ma
RailMaster produce un segnale acustico dierrore, ripetereil comando. Se il
comando corretto deve essere ripetuto pil volte, verificare la configurazione
del microfono e del riconoscimento vocale. Se ilcomando vocale viene
riconosciuto nell'area dello stato dei comandivocali manon viene eseguitoda
RailMaster, provare ad aumentare il livello di riconoscimento (v. piu avanti).

RailMaster memorizza sempre |'ultimo elemento controllato. Pertantose, per
esempio, si aziona prima unalocomotiva diesel classe 24 e poi uno scambio e
un segnale, non c'e bisogno di ripetere “Classe 24"”. Basta dire “Avanti” o
“Velocita23”, per tornarea comandare lalocomotiva diesel classe 24. Nel caso
del comando “Stop”, RailMaster applicailcomando all’'ultimoelemento
controllato che risponde a questo comando, ossia locomotiva o segnale.

Guidarapida ai comandi vocali di RailMaster e possibili varianti

Locomotive <nome loco> Classe <classe loco>
<nome assegnato dall’utente> Loco <ID>
Stop
Velocita<numero> Avanti
Indietro Manovra
Marcia
Fischio Tromba
Fischio lungo Fischio corto
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Funzione <numerodala25>
<altri nomi di funzioni specificate per unaloco>

Scambi

Scambio <numero> sinistro

Scambio <numero> destro

Segnali

Segnale <numero> pericolo
Segnale <numero> rosso
Segnale <numero> via
Altre opzioni possibili:-
Giallo

Giallo lampeggiante

Rosso lampeggiante

Segnale <numero> stop
Segnale <numero> libero
Segnale <numero> verde

Doppio giallo
Doppio giallo lampeggiante
Verde lampeggiante

Piattaforme

Piattaformasinistra
Antiorario
Piattaforma destra

Piattaforma antiorario

Piattaforma orario

Orario

Ribaltatori Awvia ribaltatore Ribaltatore azionato
Attiva ribaltatore Aziona ribaltatore
Esegui ribaltatore Svuotacarro

Nastri Avvia trasportatore Attiva trasportatore
Aziona trasportatore Esegui trasportatore

trasportatori .
Trasportatore azionato
Stop trasportatore Disattiva trasportatore
Fermatrasportatore

Altro Comando vocale in pausa Stop comando vocale

Piano tracciato

Sospendi comando vocale
Riprendi comando vocale
Avvia comando vocale
Esci dal comando vocale
Muovi a destra

Sposta piano a destra
Scorri piano adestra

Interrompi comando vocalg
Iniziacomando vocale
Sganciamento <num>
Niente comando vocale
Scorri adestra

Piano adestra

Muovi piano adestra
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Emergenza

Muovi a sinistra
Sposta piano a sinistra
Scorri piano asinistra
Muovi su

Piano su

Scorri pianoin alto
Muovi giu

Piano giu

Scorri piano in basso
Ingrandisci
Reimposta piano
Resettazoom
Fermata di emergenza
Ferma tutto
Fermaloco

Avvia tutto

Aziona tutto
Riprendiloco

Scorri asinistra

Piano asinistra
Muovi piano asinistra
Scorri su

Pianoin alto

Muovi pianoin alto
Scorri giu

Pianoin giu

Muovi piano in basso
Riduci

Resetta piano
Resettaingrandimento
Tutto fermo
Sospendi tutto
Fermatutto

Via libera

Riprendi tutto

Imposta percorso <nome del percorso>

Latabella sopra mostraalcuni esempi di comandiaccettati da RailMaster e le

possibili varianti. Anche i numeri possono essere enunciati in vari modi, per

esempio laclasse 2721 puo essere controllata dicendo “Classe due sette due

uno” o “Classe ventisette ventuno”, manon “Classe

duemilasettecentoventuno” in quantotroppo laboriosa. Analogamente, per
impostare lavelocitasu “100” & possibile dire “Velocita cento” o “Velocitauno

zero zero”.

Impostazioni del controllo vocale

Lafinestradel controllo vocale contiene varie impostazioni selezionabilisenza

dovere accedere al pannello di controllo vocale di Windows.
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Premendo il tasto delle impostazionidel controllovocale ! e possibile
ingrandire larelativafinestra e accedere alle opzioni modificabili.

Activating Loco:0026 FORVWARD
Confidence: -14217:-9200 0
Confidence: -13091:-9200 0
Confidence; -43890:-9200 -1

|
4-6-0 Class 5 BR black Sound

FORWARD

[Wstudin_DeviceS(1) =]
|Engiish

MIC LEVEL  COHNFIDENCE

da questafinestra e possibile impostare il livello di ingresso del microfono,
sebbene tale modificanon sia necessaria e il microfono e stato configurato
correttamente nel pannello di controllo delcomandovocale di Windows.

Un'altra opzione configurabile riguardail livello di riconoscimento. Se la
pronuncianon e chiara, RailMaster tendea ‘indovinare’il comandoall'interno
del contesto, per esempioche si staazionando uno scambio o unalocomotiva.
Il riconoscimento puo essereimpostatoa livello alto o basso per consentireo
impedire a RailMaster di indovinare le parole che non vengono pronunciate
chiaramente. Si consiglia di impostareil riconoscimento alivelli diversi di non
ottenere risultati voluti. Per impostazione predefinita, il cursore € posizionato
al centro, tuttavial'impostazione ottimale € compresatra90 e 95.

In questafinestra e inoltre possibile selezionare il dispositivo dell’ingresso
audio (microfono)da un menu atendina.
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Nota: alcune cuffie wireless si spengono automaticamente dopo un periododi
inattivita per evitare di consumareinutilmente le pile. In tal caso, riaccendere
le cuffie e selezionarle dal menu atendina.

Per cambiare lalingua del riconoscimento vocale di RailMaster basta
selezionare quella desiderata dal menu atendina.

Premendo il tasto B del feedback del suono & possibile abilitare o disabilitare
i suoni di feedback prodotti incuffia, per esempio il suono che segnalaun
errore di riconoscimento delcomando, il segnale acusticodi conferma del
comando e il feedback dellavoce.

Premendo il tasto Bl delle proprieta del riconoscimento vocale di Windows e
possibile aprire direttamente la relativa finestra (v. sopra) senza dovere
accedere al pannellodi controllo di Windows.

Se correttamenteimpostato, il programma di riconoscimento vocale di
Microsoft offre un modo semplice e affidabile dicomandare le funzionidi
RailMaster e controllare il tracciato.

Si prega di non contattare |’Assistenza Clienti Hornby per problemi relativial
sistema di riconoscimento vocale o al controllo vocale dovuti alla mancata

osservanza di tutte le istruzioni riportate sopra.
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Lettura e scrittura delle CV delle locomotive

Utilizzando RailMaster e possibile leggere e scrivere in modosemplice e rapido
le CVdelle locomotive. Per esempio, per impostarel’ID DCC di unalocomotiva
(inferiore a127) bastascrivere il valore CV 1. Le istruzioninecessarie a
impostare indirizzi lunghi(fino a9999) sono riportate piuavanti. Lalocomotiva
deve essere posizionata sul binario di programmazione collegato all’uscita
PROG dellacentralina DCC. Percollaudare il funzionamento delle locomotive
(marcia, funzioni ecc.) occorre riposizionare lalocomotiva sul binario collegato
all’uscita TRACK della centralina.

Perleggere e scrivere leCV, premereil tasto visualizzato nella
finestradelle impostazionidelle locomotive (v. sezione dedicata

all’impostazione delle locomotive riportata sopra). Il programma
visualizza la listadelle CV e lafinestra di modifica.

D excription Status/String
Primary address 99 201 3 117
Start voltage 99 20 1 3 117
Acceleration rate 99 20 3 10 126
Deceleration rate 99 20 4 10 121
Yhigh 99 20 5 40 90

Ymid 99 20 6 20 101

I anufacturer version Loksound decader

M anufacturer 1D Electronic Solutions Ulm Gmb
Mot uzed 99 2090 126

Mot usged 99 20 10 0 125

Mot used 99 20 11 0 124

Mot uged 93 20 12 0123
Analogue mode 99 20 13 1 123

Mot uzed 99 20 14 3 122

Mot uged 53 20 15 0120

Mot uzed 99 20 16 0 103
Extended address 99 20 17 195 165
Extended address 99 20 17 195 165
Mot uzed 93 20 19 0 100

Mot uzed 989 20 20 0
Wik Fioeed 9q N M on

1
2
3
4
L
[
7
8




In questaschermata e possibile leggere le CV specificandola durata
dell’intervallonella sezione superiore. LaletturadelleCVda1a255 puo
richiedereoltreun’ora. Gliutilizzatoridel Pe pack opzionale diRailMaster
possono leggere e scrivere finoa 1023 CV, sebbenesiano pochissime le
locomotive con un numero di CV cosi elevato.

Nota: la letturadi tuttele 255 CV dellalocomotiva puo richiedere circa un’ora.

Il tempo di pausa corrisponde al tempoimpiegato da RailMaster per leggere
una CV. Normalmente, iltemponecessario & 11 secondi circa. E possibile
sperimentare con diverse impostazionifino a trovare una pausa piu breve. Il
valore pili basso € 8 secondi. | decoder dimarche diverse funzionano a velocita
diverse.

Per scrivere le CV, basta fare clic sul valore della CV da scrivere e immettere un
nuovo valore nellacella. Einoltre possibile immettere valoribinari includendo
le otto cifre binariein parentesi quadre []. RailMaster provvedera a eseguire la
conversione. Questafunzione deve essere utilizzata solo dagli utenti piu
esperti. In generale, tutto quello che occorre fare per impostare una nuova
locomotiva & impostare I'ID DCCimmettendo manualmenteil valorein CV 1
(perindirizzi inferioria 128) o usando I’apposito tasto per gliindirizzi piu
lunghi.

Quando tutto & pronto per scrivere le CV modificate sullalocomotiva, premere

il tasto ! Anche in questo caso, il tempo di attesa per la scrittura di ciascuna
CV e 11 secondi circa.

Nota: a secondadel modello,i decoder consentono di scrivere CV diverse. Per
esempio, i decoder Hornby R8215 e R8249 sono modellibase che consentono
di scrivere solo alcune delle 255 CV. Al momento dileggere questi decoder,
RailMaster mostrai dati relativi alle CV scrivibili. Alcune CV non possono essere
scritte perché contengono I'ID del costruttore e il numero di versione del
decoder. Il decoder Hornby Sapphire piu recente e i decoder sonori
consentono di leggere e scrivere piuCV. Attualmente, RailMaster indica quali
CV possono essere scritte e qualino per tutti i decoder Hornby, Bachmann,
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ZTC, Hattons, ESU e molti altri, compresi quellicon suono. Altridecoder DCC
funzionano con RailMaster, tuttaviale CV scrivibilinon vengono indicate.

Impostazione di indirizzi lunghi

RailMaster consente di specificare indirizzi per le locomotive compresitrale
9999. Tuttavia, la modalita di memorizzazione degli indirizzicon IDDCCdala
127 e diversa daquella usata per gli indirizzi compresi tra 128 e 9999.

La NMRA (National Model Railroad Association) stabilisce che gliindirizzi brevi
vengono memorizzati nellaCV 1 e quellilunghisiano specificati mediante una
formulanellaCV 17 e CV 18. RailMaster calcola automaticamente il valore da

usare per gli indirizzi lunghi (oltre 127).

Selezionando il tasto !, sullo

schermo appare un campoin cui e =
S e Locomotive DCC ID: 1000 ~

possibile immettere un indirizzo lungo

o selezionarlo dallafinestra

visualizzata a destra. Selezionare

I’indirizzo desiderato e premereil tasto di spuntaverde. Unavoltaimpostate
tutte le CV modificate, RailMaster provvede ascrivere tutte le CV necessarie a
memorizzare gli indirizzi lunghi delle locomotive.

Una voltaterminatala proceduradi letturae scritturadelle CV, riportarela
locomotiva sul binario collegato all'uscita TRACK della centralina DCC per
verificare la correttaimplementazione delle modifiche.

ModificadellaCV29

NPT S 0] 1 LaCV29risulta particolarmente interessante in quanto
v i contiene varie impostazioniin un’unica CV. Il valore

IV 267128 speed steps decimale della CV29 rappresentain realta un numero

[ allow Do operation . . . . . . . .
W e binario a 8-b|t, 0SsSla sono prese nti otto |mposta2|on|

I™ Complex speed curve nella CV29 abilitata (1) o disabilitata (0).
i Long loco address

[ Consutt decoder guide
[ Consult decoder guide

Facendo clic sulla CV29 e facendo doppio clic sul valore,

By ooomn | © POssibile visualizzare un riquadro che consente di

Decimal: 034 impostare le singole cifre binarie della CV29.
99 2n 2R 0107
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Selezionando e deselezionando ciascuna impostazione, RailMaster creala
stringa di cifre binarie e mostrail valore decimale che provvedera a scrivere.

Una voltaterminatala procedura, chiudereil riquadro delle proprieta della CV
29 (premendo lacrocettain alto a destra) e scrivere le impostazioni dainviare al
decoder secondo la procedura normale.

Stampa dellalistadelle CV (solo Pza pack)

Premendoil tasto della stampa! € possibile stampare unalistadi tutte le
descrizioni e i valori della CV di una data locomotiva. E possibile selezionare una
stampante o un PDF writer, se installato nel proprio computer.

CV Settings for loco: A1A-A1A Class 31 BR SubSector Sound (ID: 1000)
CV No. CV Name Value Result String

1 Primary address 003 99 20 1 3 117
Start voltage 003 99 20 1 3 117

3 Acceleration rate 010 99 20 3 10 126

4 Deceleration rate 010 99 20 4 10 121

5 Vhigh 040 99 20 5 40 90

6 Vmid 020 99 20 6 20 101

7 Manufacturer version 059 Loksound decoder

8 Manufacturer ID 151 Electronic Solutions Ulm

13 Analogue mode 001 99 20 13 1 123

17 Extended address 195 99 20 17 195 165

18 Extended address 195 99 20 17 195 165

29 Decoder config 000 99 20 29 34 72

49 Extended config 000

50 Analogue mode 000

A1 Rraka made nnn

Ripristino delle impostazioni del decoder delle locomotive (solo Zxe pack)

Premendo il tasto di ripristino del decodermsullo schermo appare una
richiesta di conferma del comando di ripristino alle impostazioni difabbrica.
Confermando il comando, I'IDDCC della locomativa viene reimpostata su 3.

Se il decodificatore non viene riconosciuto o viene visualizzato il decodificatore
errato peril decoder che si € in possesso, & possibile forzare la sceltadel
decodificatore facendo doppio clic su CV7 e selezionando il decodificatore
appropriato dall'elenco. Deviesseresicuro cheil decodificatore dellatualoco
corrispondaaquello che hai scelto.
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Programmazione dei decoder per
accessori

RailMaster consente di programmare in modo semplice e rapido i decoder per
accessori, per esempioildecoder Hornby R8247 e laversione precedente

Hornby R8216 oltre adecoder dialtre marche.

In passato, laletturadei parametrie I'impostazione deidecoderper accessori
prevedeva una proceduracomplessae |'uso della centralina DCC. RailMaster
semplificaenormemente questa procedura.

Premendo il tasto dei modulidegliaccessori visualizzato nella
schermata principale € possibile visualizzare lafinestra di

programmazione del decoder per accessori.

-

Decoder model: Hornby RE247 4-port decoder M| Delay: ﬂ

Da questaschermata é possibile leggere tuttii parametrideldecoder per
accessori (se supportano questa funzione) e programmare le impostazioni.

Primadi tutto occorre collegare ildecoder al binario di programmazione della
centralina DCC (o al binario principale per alcunidecoder). Per eseguire questa
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proceduraoccorre isolare il binario, ossia scollegarlo dal tracciato per evitare di
resettare altri decoder e locomotive.

RailMaster riconosce automaticamente le funzioni supportate dai modelli di
decoder piu utilizzati.

Sebbene apparentemente identici, i decoder per accessori Hornby R8247 e
R8216 funzionano in modo diverso.

Decoder per accessori R8216

Si tratta di un vecchio modello di decoder che supportasolo I'azionamento degli
scambi. Questo decoder non consente diazionare segnali luminosi o di variare il
I'intervallo degliimpulsi da ciascuna porta di uscita. Questo intervallo & fissato su
100 millisecondi.

Decoder per accessori R8247

Sebbene apparentemente identico al suo predecessore, questo nuovo decoder
Hornby consente di programmare ciascuna delle quattro porte come uscita
impulsiva (per i motori degliscambi) o continua (per i segnali luminosi).

Selezionando i vari decoder dalla lista, RailMaster modifica la lista delle funzioni
supportate.

Prima di programmare un decoder per accessori occorre leggere tutte le
impostazioni. Per fare questo basta premereil tasto B | (I’'R8216 e qualche altro
decoder consentono solo lascritturae non lalettura). In base al decoder per
accessori usato, questa procedura puo richiedere alcuniminuti. L’intervallo del
ritardo &€ modificabile, ma normalmente |'impostazione predefinita e quella
ottimale per consentirela correttalettura e scrittura deidati. Al termine della
letturadelle CV, appare un numero di firmware e leimpostazioni delle porte di
uscita (non tutti i decoder riportano questo tipo di informazioni sul firmware).

Alcuni modelli didecoder per accessoriconsentono di modificare solo il primo
numero della portadi uscitain quanto solitamente i decoder sono programmati
in blocchi di quattro.Impostando il numero della prima porta si impostano
automaticamente quelli delle porte successive.
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Numero del decoder peraccel Numero portainiziale

1 1
2 5
3. 9...

Perla programmazione dei numeridelle porte &€ importante osservare quanto
riportato nellatabella sopra, anche allo scopodi semplificarela diagnosticain
fasi successive e I'identificazione diciascun decoder dopo la programmazione e
primadi collegare il decoder al plastico.

Una voltaterminatala procedura di impostazione del decoderper accessori

premere il tasto ! per programmare tutte leimpostazioni. Questa procedura
puo richiedere qualche minuto.

Verifica

Una volta programmato il decoder per accessori, & possibile verificare le porte
utilizzando un piano gia creato (in tal caso occorre prima collegare ildecoder
all’uscita TRACK della centralina DCC) oppure usare i tasti di comando
verde/rosso visualizzati a destra nella schermata di programmazione di ciascuna
portadel decoder peraccessori perimpostare gli scambi o | segnali collegati al
decoder.

Nota: i decoder per accessori di altre marcheriportati nell’elenco non sono
ufficialmente supportatida Hornby. In caso di problemidi utilizzo contattare il
fornitore oil produttore deldecoder per accessori usato. RailMaster ha
introdotto il modo pil semplice di programmare decoder attualmente
disponibile in commercio. Tuttavia, le specifiche di questidispositivipossono
cambiare senza preavviso. | decoder per accessori elencati nel programmasono
stati collaudati per I’uso con RailMaster.

Le istruzioni d’uso di alcunidecoder richiedono di collegare I'ingresso
dell’alimentazione del decoder peraccessori all'uscita di alimentazione del
plastico sulla centralina DCC. Questo tipo dicollegamento puo avolte non
funzionare. In tal caso occorre collegare un'alimentazione esternaall'ingresso
del decoder per accessori.
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Tutti i decoder elencatiin RailMaster sono stati collaudatie funzionano
correttamentecon il programma. In caso di problemi, consultarele istruzioni
fornite con il decoder per verificare il corretto collegamento e la predisposizione

del dispositivo per la programmazionein quantol’utilizzo di alcuni dispositivi
risulta pit complesso.

Il decoder per accessoriHornby R8247 ¢ il piti facile da programmare, inquanto
richiederesolo un collegamento a due filidall’uscita PROG della centralina DCC.
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Progettazione dello schema di un tracciato e
impostazione di scambi e segnali

RailMaster consente di progettare numerosi pianidi tracciato da usare per
controllare vari plastici ferroviari. Lo stesso PC puo essere utilizzato per

azionare plastici diversi (uno allavolta).

RailMaster integra un piano dimostrativo e viene fornito con confezioni di

sezioni ovali e dritte Hornby daAaF e un catalogo di tracciati Hornby del 2009
periniziare asperimentare le funzionalita del software. RailMaster consente di

progettare piani e specificare gliscambi e | segnali da controllare.

|! Per aprire laschermata di progettazione del piano premere ilrelativo
tasto.

o]
ELEMENTS

In questa schermata e possibile disporre gli elementideltracciato, i tasti di
controllo di segnali e scambie le etichette di testo. Il piano del tracciatosegue
lo MIMIC schema tipico della “cabina di manovra”, con elementi orizzontali,
verticali e angoli a 45 gradi. Utilizzando le forme disponibili € possibile
progettare plastici sofisticati. Il concettodi raggi di curvaturanon e previsto da
programma, pertanto e possibile avere tantibinari paralleli quantisi desidera.
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In base allamemoriadi sistemadisponibile, I'area totale disponibile (simile alla
scala OO/HO) & pari a circa24m x 24m. E possibile scorrere I’area del piano
semplicemente facendoclic con ilmouse e trascinando il cursore su un punto
vuoto dellagriglia. Unavolta terminato il piano, questa stessa tecnica puo
essere usata per scorrere e verificareil tracciato pianificato. RailMaster
consente di collegare insiemein rete un certo numero di PC percontrollare
varie sezioni dello stesso plastico. Questa funzione sara particolarmente utile
per i plastici di grandi dimensionicontrollati da piu operatori.

Inoltre, e possibile fare clic sugli elementi visualizzati a sinistra della schermata
di progettazione per aggiungere gli elementidescritti di seguito.

Elementi verticali e orizzontali

Questi sono gli elementi utilizzati pit spesso nella progettazione deltracciato
per unire scambi ed elementi angolari. Una volta portati sulla griglia, questi
elementi si posizionano automaticamente per rendere pil rapidala
progettazione del tracciato. E possibile fare doppio clic su un’areavuota per
aggiungere queste sezioni di tracciato senza selezionarle nuovamente.

Angoli destri e sinistri, larghi e stretti

RailMaster non contemplail concetto di raggio di curvaturauno, due, tre e
quattro, contrariamente ai modelliniset-track.
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Cio & dovuto al fatto che il tracciato puo essere dispostosolo orizzontalmente,
verticalmente o in angoli di 45 gradi. Pertanto, € possibile creare qualunque
tipo di raggio di curvatura.

Scambi (verticali, orizzontali e diagonali)

EIESIEY
TYIYNS
<D= 14
1 RNANKS

elementi di scambia 45 gradi sono disponibilisolo nel Zzs pack opzionale.

Le forme degli scambi disponibili sono

venti e consentono di creare
gualunque configurazione. Anche
questi elementi del tracciato si
posizionano automaticamente sulla
griglia collegandosi a elementi
verticali, orizzontali, angolari e ad altri
elementi degli scambi. Gli otto

Perincorporare uno scambio atre vie, come quello prodotto da Peco, basta
unire due scambi. Questa procedurarisulta piu semplice rispetto all’aggiunta di
unintero scambio atre puntiin quantosemplificail controllodallaschermata
del PC. Istruzioni per I'impostazione di scambiinglesi semplicie doppie scambi
a tre vie sono riportate piuavanti in questa guida.

Segnali (luci e semafori)

E possibile aggiungere segnali adue vele (fornitida Hornby) o
usare segnali a piu luci o vele (con il Pra pack opzionale)come
guelli forniti da Train-tech, Berko ed Eckon o usare semafori
controllati mediante motoriasolenoide. Per selezionareil
segnale, bastafare clic con il mouse e posizionarlosulla griglia.

| segnali non si posizionano automaticamente sulla griglia, ma
consentono un posizionamento preciso in un punto specifico del

tracciato.
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Una volta posizionato un segnale, RailMaster consente di specificare ilmodo di
controllarlo. Per fare questo, basta fare clic con iltasto destro sul segnale
desiderato per visualizzare accanto al segnale sulla griglia un riquadro con i
relativi parametri.

SIGNAL SETTINGS

Siding B to zidng D

b air line:

L e L T S T

OTHER POINTAS1G

Bl pificidaris

| parametri dei segnali consentono di selezionare la porta della centralina DCC,
il numero del decoder per accessori, la posizioneiniziale e altre funzioni
avanzate. In caso di piti segnali/scambi, & inoltre possibile specificare a quale
gruppo appartiene il segnale ela posizione incui deve essere collocato.

Se, attivando il segnale, la graficafunzionain direzione opposta, € possibile
operare in due modi: invertire ilfile rosso e quelloverde che collegano il
motorino del segnale al decoder per accessori o spuntare la casella “Reverse
polarity” (Inverti polarita). In questomodo, il programma inverte virtualmente
la polarita dei fili.

Centralina

RailMaster consente di collegare fino adue centraline DCC al PC (se dotato di
un numero sufficiente di porte USB). In tal modo & possibile controllare tutte le
locomotive utilizzando una centralina DCC con relativa alimentazione da4Ae
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controllare tutti gli scambi ei segnali con una centralina dedicata corredata
dallarelativaalimentazione da 4A. Cio consente di minimizzare potenziali
problemi di funzionamento dovuti all’elevato assorbimento di potenza quando
si controllano numerosi scambi, segnali e locomotive. Anche se in molticasi
guesto tipo di configurazione non & necessaria, RailMaster e predisposto per
questo tipo di utilizzo qualorarisultasse utile.

Se si utilizzaunasola centralina, il campo “Centralina” deve essere sempre
impostato su “A”. In tal modo e possibile controllare locomotive e
scambi/segnali utilizzando la stessa centralina DCC.

Portadel decoder

Questo campo specificail numero di porta del decoder peraccessori a cui &
collegato il segnale. lldecoder peraccessori Hornby R8247, per esempio, €
provvisto di quattro porte numeratel, 2,3 e 4.

Al momento di programmare un decoder per accessori

Hornby occorre assegnare il primo modulo del decoder

(quattro porte) a1, il secondo modulo (altre quattro porte) a

5 e cosi via, in gruppi di quattro. Usare sempre la modalita di

scrittura “Reg” sulla centralina Elite per programmare i
moduli del decoder per accessori.Per ulterioriinformazioniin merito
consultare le istruzionifornite con ilmodulodel decoder peraccessori.
RailMaster consente inoltre di programmare le porte di moltidecoderper
accessori (v. quanto riportato sopra).

Posizione di partenza e ordine di azionamento

All’avvio, RailMaster caricail piano predefinito specificato nelleimpostazioni di
sistemae procede aimpostare tuttigli scambi e i segnalinella posizione
iniziale predefinita se la casella “Imposta scambi” e stata spuntata. Questa
posizione iniziale puo essere impostata al momentodi progettare il piano del
tracciato.
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“Vialibera” indica che i segnaliluminosi saranno verdie i semafori con segnale
ad ala diingresso e avanzati saranno in posizione ALTA.

E inoltre possibile specificare I’ordine di azionamento deisegnali specificando
un numero dalal numero massimo di scambi e segnali previstinel piano del
tracciato. Questafunzione & disponibile solo con Pxa Pack. Se si specificalo
stesso numero per due o piu punti o segnali,questientreranno infunzione
nell’ordinein cuisono stati aggiunti al piano del tracciato. Immettere uno zero
nel campo dell’ordine di azionamento per gliscambi e i segnali che si desidera
lasciare inattivi.

Gruppi

E possibile raggruppare segnali e scambi selezionando il gruppodall’elencoa
tendina “Gruppo” o digitando il nome di un nuovo gruppo nelriquadro
“Gruppo”. In questo caso, il nuovo nome del gruppo sara visualizzato
nell’angolo in alto adestradella schermata di progettazione.

Per cancellare un gruppo basta cancellarelarelativa voce datuttii segnali e
dagli scambi del tracciato. Unavolta eliminate tutte levoci, il nomedelgruppo
scompare dall’elenco visualizzato nell’angolo inalto a destra della schermata di
progettazione.

Se si specificail nome di un gruppo, & anche possibile specificarela posizione o
I'impostazione del segnale quando si selezionail gruppo durante le operazioni
di comando del plastico ferroviario.

| gruppi impostati appaiono nella schermata principale di RailMaster quando si
utilizza il plastico. E possibile selezionare il nome di un gruppoin qualunque
momento e tutti i segnalie gli scambi nelgruppo selezionatoassumono
automaticamente le posizioniimpostate.

Inversione della polarita
La caselladi spunta “Reverse Polarity” (Invertipolarita) consentedi invertirein

modo semplice e rapido la polarita delsegnale in caso di collegamentoerrato
dei fili.
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Funzione “Other point/signal” (solo Pze pack)
Questaimportante funzione consente di attivare altriscambi e segnali

| *]j azionando il segnale selezionato. Einoltre
e et | possibile specificare uno scambio da
attivare in funzione dellostato di un
segnale.

L’esempio asinistra mostral’attivazione di uno scambiosulla porta 1l asinistra
(rosso) solo quando il segnale e verde (vialibera). Quando il segnale e rosso
(pericolo) lo scambio non viene attivato. RailMaster consente di impostare fino
a dieci scambi o segnali da attivare in base allo stato di un segnale.

Utilizzando questo sistema & inoltre possibile attivare automaticamente una
sequenzadi segnali come mostrato nell'esempio riportato di seguito.

1D: 0030 1D: 0025 1D: 0020 ID: 0015

SIGNAL SETTINGS [ |
P~

OTHER POIF
@ Signal 25
® Ssigna 20

B Ui Bradianis

1
2
3
4
5
B
¥
g
9

| segnali possono essere impostati in schierain modo che premendone uno si
attivino tutti gli altrisegnali presenti sul percorso. Premendo nuovamenteil
segnale & possibile modificare lo stato degli altrisegnali in base allo stato del
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primo. Nell’esempioriportato sotto, premendo il segnale 20 si pud ottenere
unasequenzadi questo tipo:

ID: 0030 ID; 0025 ID: 0020 ID: 0015

1D: 0030 1D: 0025 ID: 0020 ID: 0015

ID; 0030 ID; 0025 ID; 0020 ID: 0015

ID: 0030 ID: 0025 ID; 0020 ID: 0015

RailMaster contiene un piano ditracciato dimostrativo denominato “Train-tech
signals” che I’utente puocaricare per capire meglio il funzionamento della
sequenzadi attivazione dei segnali.

Funzione “Run a program” (Esegui un programma) (solo Zxe pack)
E possibile specificare un programma da eseguire in concomitanza con
I’azionamento di un segnale. Nota: il programma non puo essere eseguitose il

segnale viene attivato all’interno diun altro programma.

[sea [ Pon_[sewns]] Funzione “Multi-aspect signals” (Segnali a pili aspetti) (solo
i 3312 : Questa potente funzione consente di impostare qualunque
: i : tipo di segnali a pil aspetti. Il segnale puo essere collegato a
: = porte multiple di un decoder per accessori o integrare un
9

oma
oms

92



proprio decoder,come perisegnali Train-Tech.

RailMaster contiene profili predefiniti per i segnaliTrain-tech. Questi profili
funzionano anche per i segnali collegati a un decoder per accessori, se il

collegamento elettrico e stato eseguito correttamente.

Inoltre & possibile impostare nuovi profilidi segnali adue, tre o quattro aspetti,
sia del tipo lampeggiante sia a barra con cinque luci bianche per indicare la
direzione di instradamento successiva al segnale su una diramazione (segnale
feather). Selezionando il tipo di segnale a pil aspetti dal menu atendina, il
programma provvede automaticamente a definirelasequenza.

Per ogni segnale & possibile impostare massimo 13 sequenze. Per i segnalipiu
complessi, quelli luminosia quattro aspetti conlucilampeggianti, lasequenza
si ottiene utilizzando quattro porte deldecoder: verde, rosso, doppiogiallo,
giallo, verde lampeggiante, doppio giallo lampeggiante, giallolampeggiante e
rosso. Utilizzando questo sistema & possibile eseguirelasequenzain
qualunque ordine.

Nota: quando si attivano piu segnali e scambi in un’unica operazione duranteil
normale funzionamento del plastico, si notera un ritardo nell'accensione di
ciascun dispositivo. Questo ritardo e dovuto al fatto che il modulo del decoder
per accessori richiede tempo percaricarela CDU (dispositivo di scarico del
condensatore)integrata, necessaria a erogare la potenza necessaria ad attivare
scambi e semafori. La stessa cosa avviene quando si caricail tracciato

predefinito all’avvio del programma.

Funzione “Immediate Testing” (Verificaimmediata) (solo Pzs pack)
LEr _T|J Viaviachesiprogettail tracciato € possibile verificareil
corretto funzionamentodi scambi e segnalisul plastico
premendo il tasto rosso o verde. Questi tasti consentono

anche di verificare la polarita dei filidi uno scambio/segnale.
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Tasti di comando/controllo luci degli scambi
| tasti di controllo degliscambi sono posizionatilungo il tracciato
in modo simile a quellidei segnalie consentono dispecificare

alcuni parametri aggiuntivi. Per ulterioriinformazioni in merito
consultare lasezione dedicata ai parametri dei segnali.

Quando si aggiungono tasti di controllo sul tracciatotrascinandoli al centro
dello scambio, questisi posizionano automaticamente su uno dei due latidello
scambio piu vicino. Il tasto verde controlla sempre lo scambio destroe quello
rosso lo scambio sinistro. Si raccomanda di non forzare la posizione dei tastidi
controllo degliscambi in quanto questa operazione determina un cattivo
funzionamento degli indicatori di percorso nella schermata principale di
RailMaster.

Di seguito e riportato un esempio.

Come si pu0 notare, i tasti degli scambi sono stati posizionati nel puntodi
intersezione della griglia. Adottando questaregola generale, la progettazione
del tracciato risulta ordinata e semplice da seguire. Nelmomento in cuisi fa
funzionare il plastico, la posizioneimpostatasi illumina e non occorre fare altro
che fare clic sul tasto dello scambio per attivarlo. Per controllare un incrocio
come quelloriportato nell'esempio seguente:
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basta assegnare a ciascuno scambio lo stesso numero di portadeldecoder e
collegare i fili di entrambi gliscambi alla stessa porta del modulo deldecoder
per accessori. Facendo clicsu uno dei duetasti, si attivano
contemporaneamente entrambigli scambi. Inoltre, & possibile raggruppare gli
scambi in un gruppi di percorsi in mododaimportare piu scambiin un
determinato modo per ottenereil percorso voluto.

Se, attivando il segnale, la graficafunzionain direzione opposta, € possibile

operare in due modi: invertire ilfile rosso e quelloverde che collegano il

motorino del segnale al decoder per
POINT SETTINGS n

. modo, il programmainverte

virtualmente la polarita deifili.

accessori o spuntare lacasella “Reverse
polarity” (Inverti polarita). In questo

Nella griglia visualizzata nelle
impostazioni dello scambio & possibile
immettere fino 100 a nomi di gruppi

Siding B to siding D

(percorsi). I nuovi gruppi immessi
e saranno visualizzati nellalista dei gruppi
nell’angolo in alto adestradella

F e oA schermata di progettazione deltracciato.

m Fare clic sul campo dell’impostazione

(verde o rosso) perimpostare lo scambio
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per quel gruppo. Scambi e segnali possono essere azionati insiemeall’interno
di uno stesso gruppo perimpostare un percorso.

Se non si desiderano visualizzare gli indicatoria freccia sui tasti di comando

degli scambi, & possibile modificare il parametro “Show buttonarrows” nel file
RailMaster.ini (v. pagine precedenti).

Altri scambi/segnali, scambi inglesi semplici, doppi e a tre vie (solo Pza pack)
Come perisegnali, RailMaster consente di movimentare altri tipi di scambi.
Per capire il funzionamento generale, consultare la sezione dedicata
all’attivazione di scambi e segnalinella schermata di controllo dei segnali a piu
aspetti riportata sopra.

Utilizzando questo sistema & possibileimpostarel’azionamento ‘intelligente’ di
scambi tipo Peco auna, due o tre vie.

Questi scambi funzionano in modo particolare e non possono essere

rappresentati utilizzando il metodo normale basato su due tasti di controllo
per ciascuno scambio.

Scambi a tre vie Peco (solo Pxs pack)
Questi scambi funzionano in modo simile a una successione di scambi disposta
in modo da offrire tre percorsi possibili, ma occupando meno spazio.

Destro

Destro \

Percorsi di

Comando
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Gli scambi atre vie Peco funzionano in modo particolare in base al percorso
scelto.

Uscita ramo A: per selezionare il ramo Aazionare il motorino del comando
dello scambio 1 asinistrae il comando dello scambio 2 a sinistra. Se il
comando dello scambio 1 & impostato adestra, impostando ilcomandodello
scambio 2 asinistra movimenta automaticamente gliaghi dello scambio 1 a
sinistra. Questalogica di programmazione puo essere integrata nelsistema
RailMaster.

Uscita ramo B: per selezionare il ramo B spostare il comandodello scambio 1 a
sinistrae quello dello scambio 2 adestra.

Uscita ramo C: per selezionare il ramo Cspostare il comando delloscambio 1 e
2 a destra. Anche in questo caso, gli aghi delloscambio 1 spingeranno
automaticamente quelli dello scambio 2 a destra. Questalogicadi
programmazione puo essere integrata nelsistema RailMaster.

Per rappresentare uno scambio a tre vie nelle schermate di RailMaster basta
unire insieme due scambi come mostrato nell’esempio sotto.

Impostando il POINT SETTINGS

comando \

dello scambio L_
7' o

2 verso

destra (verde) _-T’J

RailMaster
sposta il

comando
dello scambio
1 verso

Comando

Comando OTHER POt

& Foint 1

sinistra
(rosso) per Modifica Bl Fradtan:s

rispecchiare il commando
funzionament

o dello scambio atre vie Peco.
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E inoltre possibile simulare il funzionamento dello scambioPecoatre vie per
impostare il percorso C descritto sopra utilizzando la progettazione di tracciati
con scambi atre vie inclusa in RailMaster.

Scambi a una o due vie Peco (solo Pxe pack)
Questi scambi funzionano in modo simile a due scambi normali posti

consecutivamente, ma occupanomeno spazio. Come per gli scambiatre vie,
I’azionamento di questi scambi presenta alcuniaspetti interessanti.

Destro

Comando

Destro

Comando

Gli scambi aunae due vie Peco funzionano in modo particolare in base al
percorso scelto. Adifferenza degli scambiatre vie, lo spostamento degli aghi
non avviene automaticamente. Se gli aghi dei due scambi non sono posizionati
in modo compatibile, lalocomotiva e i vagoni possono deragliare.
Fortunatamente, RailMaster consente di impostare una logica di
programmazione in grado di prevenire questoproblema. L'immagine sopra
mostra uno scambio adue vie, mail funzionamento di questoscambio & simile
a quello degli scambiaunaviacon ladifferenza che mentre gli scambi adue
vie consentono di sceglieretrail percorsodaAaCe daB aD, quelliaunavia
consentono soloil percorsodaAacC.

PercorsodaA a C: perimpostare il percorso daAaC portare il comando dello
scambio 1 e dello scambio 2 asinistra. Se il comando dello scambio 1 o quello
dello scambio 2 & impostato adestra, il treno deraglia.
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Percorsada A a D: perimpostare il percorso daAaD portare il comando dello
scambio 1 adestrae quello dello scambio 2 asinistra. Se il comandodello
scambio 2 € impostato a destra, il treno deraglia.

PercorsidaB a C e da B aD: questi percorsi funzionano esattamente comei
due percorsiillustrati sopra, main modo speculare.Anche in questo caso, se gdli
scambi non sono impostati correttamenteil treno deraglia.

Per evitare deragliamentie essenzialeimpostare correttamente i comandi
degli scambi adue vie Peco. RailMaster consente di impostare questa logica di
programmazione mediante le opzioni “Switch OtherPoint/Signal”,in modo
tale che

POINT SETTINGS

selezionando uno
scambio, I’altro
scambio risulti
sempre impostato
nel modo corretto.

Le impostazioni a

destra mostranoin Comando scambio

OTHER POIM AL
& roint 1 >
& Foint1 @

B i pra gianis

_—

che modo lo
Comando scambio

Scambio 1 viene

impostato
automaticamente in

Modifica
commando
base allasceltadel ramo destro o sinistro sullo scambio 2. Lo stesso principio

puo essere adottato per impostare automaticamente lo Scambio 2 unavolta

impostato lo Scambio 1. RailMaster contiene un piano di tracciato dimostrativo
perillustrare il funzionamento diuno scambio adue vie.

Posizione iniziale e sequenza di azionamento

All’avvio, RailMaster caricail piano deltracciato predefinito specificato nella
schermata delle impostazioni di sistema e procede aimpostare tutti gli scambi
e isegnali nella posizione di partenza predefinita se & stata spuntatalacasella
“Set points” (Imposta scambi). Questa posizione iniziale puo essere impostata
durante la progettazione del piano deltracciato.
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“Clear” significa che tutti i segnali sono in posizione di via libera e che tuttei
semafori e le vele sono in posizione ALTA.

E possibile impostare la sequenza di funzionamento deisegnali e degli scambi
assegnando un numero da 1 al numero massimo di scambi e segnali contenuti
nel tracciato. Questa funzione & disponibile solo con Zxe Pack. Se si specifica lo
stesso numero per due o piu punti o segnali,questientreranno infunzione
nell’ordinein cuisono stati aggiunti al piano deltracciato. Immettere uno zero
nel campo dell’ordine di azionamento per gliscambi e i segnali che si desidera
lasciare inattivi.

Funzione “Immediate Testing” (Verificaimmediata) (solo Zze pack)

LEr T Viavia che si progettail tracciato e possibile verificareil
corretto funzionamentodi scambi e segnalisul plastico
premendo il tasto rosso o verde. Questi tasti consentono

anche di verificare la polarita dei filidi uno scambio/segnale.

Sganciavagoni automatici

RailMaster consente di inserire gli sganciavagoni Hornby con

motori di scambio su una qualunque sezionedritta del tracciato.

Per posizionarli, basta trascinare il simbolo dello sganciavagoni su
un qualunque pezzo del tracciato. Facendocliccon il tasto destro del mouse
sul simbolo dello sganciavagoni & possibile specificare leimpostazionidella
portacon lastessa procedura adottata per I’'impostazione degliscambi e dei
segnali. In fase di funzionamento del plastico, RailMaster attivalo
sganciavagoni (sganciandolo) e lo disattiva dopo cinque secondi. Il tempo di
ritardo puo essere modificato nel file railmaster.ini. Si raccomanda di
impostare un ritardo sufficiente a consentire il movimento dei rotabili.

Piattaforme girevoli

E possibile aggiungere un numero illimitatodi piattaforme girevoli

al plastico ferroviario, sebbene normalmente ne vengainstallata

solo una. Perinserire una piattaforma girevole, basta fare clic sul
relativo tasto visualizzato sul lato sinistro della schermata e trascinare il
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simbolo della piattaforma girevole nella posizione voluta sulla schermata di
progettazione del tracciato.

E possibile unire fino a 12 binaria una piattaforma girevole e controllarla
utilizzando un decoder locomotive. Se si utilizza la piattaforma girevole Hornby
RO70, occorre prima convertirla per il funzionamento con il sistema DCC. Il
metodo raccomandato per questa procedura consiste nel convertire la
piattaforma girevole peril funzionamento con un decoder per locomotive DCC,
come il decoder R8249. Per istruzionicomplete in merito visitareil sito web di
Hornby.

Port/ID

Startup posilion

Per controllare la piattaforma girevole dalla schermata di controllo basta fare
clic sul relativo simbolo (o toccarlose si utilizza uno schermo a sfioro) e la
piattaforma girevole si sposta automaticamente alla posizione successiva.
Facendo un altro clic, il simbolo si sposta alla posizione successiva e cosi via.
Premendoil lato destro, la piattaforma girevole ruota in senso orario,
premendo sul lato sinistro ruotain senso antiorario. Premereil lato desiderato
fino a portare la piattaforma nella posizione voluta.

E possibile azionare piattaforme girevoli di altre marche, p.es. Heljan,con un
decoder basato sull’assegnazione di un indirizzo. Per fare questo, basta usare i
tasti di comando degli scambi e posizionarli sulle strade di ingresso/uscita.

Per le piattaforme controllate mediante decoder, & possibile specificare la
velocita della piattaforma girevole (“Turntable speed=") e il tempo di rotazione
della piattaforma (“Turntable time=") nel file RailMaster.ini . Puo essere
necessario modificare questi valoriquando si utilizzano piattaforme girevoli
Hornby in modo da ottimizzare la posizione del binario della piattaforma
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rispetto a quello di uscita. Questa procedurarichiede alcune provefino a
trovare I'impostazione corretta.

Il modo migliore di calcolare il tempo di rotazione della piattaforma consiste
nell’impostare inizialmente un valore alto nellariga “Turntable time=" delfile
RailMaster.ini, quindiusare un cronometro per calcolareil tempo impiegato
dal binario per spostarsi dallameta del tempo di sosta su un binario allameta
del tempo di sosta sul binario successivo e immettere il valore nelfile
RailMaster.ini. In questo modo il movimento e la sosta della piattaforma
girevole dovrebbero risultare piu precisi.

Azionamento del nastro trasportatore

E possibile aggiungere fino a diecinastri trasportatori (Hornby

R8131)al tracciato. Per funzionare, i nastri trasportatori devono

prima essere convertiti nelsistema DCC aggiungendo la chip di un
decoder DCC al motore e ricordandosi sempre di smontare il piccolodiodo
nero dal cablaggio esistente perevitare cheil motore girialla massima velocita
per alcuni secondi e poisi fermi.

Occorre specificare laporta dellacentralinae I'indirizzo del decoder DCC del
nastro trasportatore. Per azionare il nastro trasportatore dalla schermata
principale basta fare clic sul relativo tasto per attivarlo. Per disattivarlo, fare
nuovamente sul tasto dell’icona.

E possibile alterare lavelocita del nastro trasportatore modificando lariga
“Conveyor speed="nel file RailMaster.inicontenutonella cartella di
RailMaster. Questa modifica puo essere effettuata utilizzando un editor di
testo, ad esempio Notepad. Se si commette un errore nelfile RailMaster.ini,
basta cancellare il file e riavviare RailMaster per ricaricare il file con le
impostazioni predefinite. Queste impostazionidovrebbero consentire un buon
funzionamento del plastico.
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Azionamento del ribaltatore

E possibile aggiungere fino a dieciribaltatori (Hornby R8132)in un

tracciato. Per funzionare, i ribaltatoridevono prima essere

convertiti nelsistema DCC aggiungendo la chip di un decoder DCC
al motore.

Occorre specificare la portadellacentralinae I'indirizzo del decoder DCC del
ribaltatore. Per azionare il ribaltatore dalla schermata principale basta fare clic
sul relativo tasto per attivare l'intero ciclo, svuotare il carro e riportarlonella
posizione iniziale. Per disattivarlo, fare nuovamente sul tasto dell'iconain
gualunque momento per interrompere il ciclo. Ogni ciclo impiegacirca 86
secondi allavelocita predefinita.

E possibile alterare lavelocita e la durata del ciclo del ribaltatore modificando
le righe “Tipper speed="e “Tipper timer” nel file RailMaster.ini contenuto nella
cartella di RailMaster. Questa modifica puo essere effettuata utilizzando un
editor di testo, ad esempio Notepad.Se si commette un errore nel file
RailMaster.ini, basta cancellareil file e riavviare RailMaster per ricaricare il file
con le impostazioni predefinite.

Funzione “Command” (Pulsanti di comando speciali) (solo Zzs pack)

Gli utenti del pacchetto opzionale Ze Pack di RailMaster possono
impostare dei pulsanti di comando speciali e posizionarli in

qualunque punto del tracciatoper
eseguire determinate funzioni.

PROGRAMMABLE BUTTON |

A questi pulsanti & possibile M - Frogram to ;-

assegnare qualunque programma h sl m
scritto in RailMaster, ad esempio lcon:-

|’esecuzione di suoni, I’azionamento
di scambi e segnali e I'esecuzione di
qualunque funzione

programmabile.
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Basta fare clic con il tasto destro del mouse sullicona delcomando specialee
specificare il nome del programma da eseguire premendo il tasto. Einoltre
possibile selezionare un’icona predefinita da assegnare al tasto per consentire
il riconoscimento immediato della suafunzione.

Etichette di testo

- numeri dei binari diraccordo, le ID degli scambi, le posizioni di

partenza delle locomotive, le stazioni e cosi via.

E possibile posizionare ilnumero di etichette desideratoin
gualunque punto del tracciato. Le etichette possono riportarei

Come per i tasti di controllo di scambi e segnali, le etichette possono essere
posizionate precisamente in qualunque puntodel tracciato. Per modificareil
testo di un’etichetta basta fare doppio clic sul testo per visualizzarlo su uno
sfondo blu. Il programma consente di cancellare qualunque etichetta di testo
esistente e di aggiungerne di nuove create dall’utente. Facendo cliccon il tasto
destro del mouse sull'etichetta di testo & possibile impostare ilnome, la
dimensione e le proprieta delfont.

Direction di direzione

Se si progettano tracciati di grandi
__DIRECTION ]
4+ Up
4+ Down
= Left consente di aggiungere degli indicatori di

= Right direzione alle sezionidi tracciato verticali ed
» Remaove

dimensioni, e utileindicare la direzione di
marcia normale su certe linee. RailMaster

orizzontali.

()

Basta fare clic con il tasto destro del mouse su unasezione ditracciato
orizzontale o verticale per visualizzare un menu a comparsa con vari indicatori

di direzione. Fare clic su quello desideratoe la freccia corrispondente appare al
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centro dellasezionedi tracciato. Permodificare una freccia basta fare clic con
il tasto destro del mouse su un'areavuotadella sezione del tracciato e
scegliere un'altrafreccia dal menu. Perlarimuovere unafrecciafare clic
sull'opzione "Remove".

Se si utilizza il sistema opzionale di rilevazione delle locomotive &€ necessario
aggiungere effetti di direzione lungo i tracciati.

Spostamento di piu elementi del tracciato

E possibile selezionare pili elementi di tracciato contemporaneamente
premendo il tasto “Maiusc” sullatastiera e facendo contemporaneamente clic
su un numero qualunquedi elementisulla schermata di progettazione. Attorno
all’oggetto selezionatoappare unalinealuminosatratteggiata. Unavolta
terminatalaselezione, fare clic e trascinare uno degli oggetti selezionati; gli
altri oggetti seguiranno automaticamente. Rilasciano il tasto del mouse, tutti
gli elementidel tracciato si posizionano automaticamente sulla griglia.

E inoltre possibile selezionare piu elementitrascinando un riquadroattorno
agli elementi chessi vogliono selezionare.In questo modosi evita di utilizzare i
comandi Maiusc-clic quando si vogliono selezionare molti oggetti.

Premendoil tasto il riquadroappare abbassato. Trascinandolo su un punto
vuoto dellaschermata di progettazione, il riquadro raggruppa tuttigli oggetti
da selezionare. Nota: il riquadro deve circondare l’intero quadrato della griglia
per ciascun elemento selezionatoaltrimentil’elemento non saraincluso nella
selezione.

Nota: una volta selezionati, glielementi del tracciato devono essere posizionati
guanto pil possibile vicino alle nuove posizioninella griglia per posizionarein
modo preciso etichette e segnali; in caso contrario, questi oggettinon
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verranno posizionati automaticamente sulla griglia e potranno apparire in
posizioni imprecise.

Eliminazione di elementi del tracciato)
Per eliminare qualunque elemento del tracciato, sia esso un segnale o una
coppiadi tasti di comando degli scambi, fare clicsull’elemento e premere il

tasto di cancellazione aschermo ol tasto Canc sulla tastiera del
computer. Per eliminare larichiesta di conferma di eliminazione occorre

modificare il file railmaster.inifile. Per ulteriori informazioniin merito
consultare lasezione dedicata alle impostazionidel sistema.

Salvataggio del tracciato progettato (e cancellazione di piani di tracciato)
Una voltaterminatala progettazionedi un tracciato, digitareil nomenella
casellavisualizzatain basso nellaschermata e selezionare il segno di spunta

verde per salvarlo.

Perimpostare il nuovo tracciato come predefinito, ossia quellocaricato
all’avvio di RailMaster, impostarlo come tracciato predefinito nellaschermata
delle impostazionidi sistema (per istruzioniin merito v. sezionerelativa alle

impostazioni di sistema).

#ra Pack consente di eliminare piani di tracciato salvati semplicemente
caricando il piano da eliminare nellafinestra di progettazione del tracciato e
facendo clic sul tasto di cancellazione a destradelnome delpiano.

Lower Brightwell [Lower Lewvel] jm

Sullo schermo appare un messaggio di conferma. Confermando il comando il

piano viene eliminato dal discorigidoma permane sullo schermo. Gli utenti

che non hanno installato Zza Pack possono usare Windows Explorer per
accedere allacartella del programma di RailMaster e cancellare o assegnare un
nuovo nome aqualunque file.
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Ingrandimento

E possibile ingrandire cinque volte la visualizzazione del tracciato progettato. |l
livello di ingrandimento puo essere selezionatocome valore percentuale
dall’elenco atendina visualizzato nell’angolo sinistro in basso nella finestra di
progettazione del tracciato. Si consiglia di progettare i tracciati selezionando
una percentuale di ingrandimento del 100%.

Le altre funzioni relative al sistema di rilevazione delle locomotive sono
illustrate in unaguidaseparata.

Stampa del piano del tracciato (solo Pz Pack)
Il piano del tracciato puo essere stampato in qualunque momento premendoil

tasto E Il tracciato sara stampato a colori o in bianco e nero in base al tipo
di stampante usata.

SAMPLE PLAN
\ Signal box
Siding A
\ =T fk
Siding B . \ ' Siding C
st R e
wun . lsnlag?un;: Right
\ . . o Siding D
Pl . St Lo Isliﬁ;': Left

) .
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Locomotive a doppia trazione

Nelle ferrovie reali, due o pil locomotive possono essere usate per trainare
molti vagoni merci o passeggeri su binari in pendenza. RailMaster consente di
configurare fino a cinque trazioni multiple, ciascuna delle quali pudcontenere
fino a cinque locomotive.

In RailMaster, le trazioni multiple sono piu potentirispetto a quelle realizzate
con altre centraline DCC di uso comune in quanto RailMaster aziona piu
locomotive in base allevelocitain scala in modo che funzioni tutte alla stessa
velocita. Inoltre, lalocomotiva piu lenta limita la velocita massima delle altre
locomotive, indipendentemente dall’acceleratore usato.

Per impostare locomotive a piu motrici fare clic sulla barra dei

comandi delle motrici. Il programma visualizza una schermata

simile alla seguente con unallista di tutte le locomotive definite
dall’utente nel gruppo selezionato (gruppo locomotive).

Locomotives Available

1042 Class 33 Railroad BR green

0028 Class 24 BR green

1020 4-6-0 Class 75000 BR black weathe

1081 0-6-0 Class 08 Shunter BR green Sc¢

1082 Pullman Brighton Belle 1934 2-car

0132 Class 25 Bo-Bo

Facendo clic sullacolonna destra di qualunque locomotivassi selezionail testo

“DH:0”. Facendo ripetutamente clicsu questa cella si visualizzano le ID delle

doppie trazioni disponibili, “DH: 17, “DH: 2” e cosi via. E possibile impostare
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fino a cinque trazioni multiple. Il numero di ID visualizzabili ciclicamente puo
essere specificato nellaschermata delleimpostazioni di sistema per evitare di
perdere tempo visualizzando le ID non utilizzate. Dopo avere aggiunto le
locomotive desideratealle ID relative alle trazioni multiple, fare clic sul segno
di spuntaverde per renderle disponibili.

Spostando un regolatore sulla schermata principale, o premendo un tasto di
marcia avanti o indietro, si controlleranno automaticamente tutte le
locomotive delgruppo atrazione multiplacon lo stesso ID. Persciogliere un
convoglio atrazione multipla, basta tornare nellarelativafinestra e fare clic
sullacolonna DH: fino afare sparire I’ID. A questo punto, selezionare il segno di
spuntaverde e le locomotive potranno essere controllate nuovamente in
modo indipendente.

Se si utilizza uno schermo a sfioro, & possibile attivare e disattivarele
locomotive raggruppate inun’ID ditrazione semplicemente toccando la
colonna DH. Einoltre possibile scorrere I’elenco delle locomotive disponibili
muovendo il ditoin alto o in basso sullo schermo in qualunque punto della
lista.

Quando si controllano pil locomotivein un convoglio, quella con la velocita
massima pil bassa determinalavelocita massima di tutte le locomotive (se si
utilizza lavelocitain scala).

Inversione delle locomotive a pili motrici (solo Pza pack)

RailMaster consente di invertire la direzione di qualunque locomotiva con pil
motrici. Per questotipo dilocomotive, i bordi dell'immagine lampeggianoper
indicare che facendo clic o premendo I'immagine dellaloco € possibile
cambiare ladirezione dell'indicatore blu. Questa funzione risulta utile per
impostare piu motricinel caso in cuidue locomotive si trovino difronte
all'altra, come accade nel normale traffico ferroviario.

Se sul tracciato presente unalocomotiva a pil trazioni, quandosi chiudeil
programma RailMaster chiede se si desidera salvarla (solo Pxe pack).
Confermando il comando, all'avvio successivo RailMaster imposta

automaticamente le motrici multiple.
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Programmazione per 'automazione
del tracciato

Indubbiamente, il vantaggio principale derivante dall’uso di RailMaster
consiste nella possibilita di automatizzare il plastico ferroviario. Investendo un
po’ di tempo nellascrittura di semplici programmi, € possibile fare muovere le
locomotive daun punto aun altro, attivare scambi e impostare segnali,
attivare funzioni dellelocomotive, azionare le piattaforme girevole ecc.

La prima cosa da fare per sviluppare un programmi in RailMaster

consiste nel premere iltasto del programma sulla schermata

principale, tuttavia e possibile ancheregistrare operazioni intempo
reale e riprodurle successivamente (v. piu avanti). Il programmavisualizzala
schermata di programmazione nella quale & possibile impostare la sequenza di
eventi, su base temporale,che avviano e arrestano le locomotive, attivano gli
scambi e impostano i segnali.

Startsecs) | Resowce | Resource Name Instruction Notes/Star Postion Details Fun 3‘
00 fg§all 0023 Diesel Shunter Cless 08 BR 060 Fomward o [65] Stats at ight of siding C facing left
1.0 fBE Conroler A Por 004 Switch right Starting positon by signal by
30 {EIEm Contoler A Pot 002 Swilch eft Paired poirts swich ta main ine
100 fsbell 0016 Ciass 110 3-car DMU BR green Fomward to [24] Stats at sidning E - two car
130 ==l Contoler & Port 003 Signal stop
140 fgbell§ 0029 Diesel Shurter Class 03 BR D60 Stop Stops at opposie siding & waits for 062
160 QSN Contoller A Port 004 Switch left
160 fgelly 0015 ER 052 xS black Fomward o [31] Stats at sidng B facing ight with 4 nagans
185 el 0016 Cisss 110 3-ar DMU BR green Stop Stopat station
240 JIEmE Contoler A Port: 001 Suwitch eft
275 dgisll  OUISER 062 exLMS black Stop
80 =l Conolerd Por 003 Signal clear Signal clear for DMU taleave station
00 fEEEDE Contoler A Fort 004 Switch right
310 dgbell§ 0016 Ciass 110 3oor DMU BR green Reverss ta [25] Leave stafion anto main e
920 fgell§ 0029 Diesel Shurter Class 08 BA D60 Reverse to [60]
B0 w==ip Convoller A Fom 003 Signal stop
85 fgiell§ 0016 Cisss 110 S-car DU BR gieen Stop Stop at other end of main rack
397 sl 0029 Diesel Shunter Class 08 BR D60 Stap Stop at wagons with BF 162
420 JEIEDE Contoler A Port 004 Swilch eft
430 fsBell§ 0029 Diesel Shunter Class 08 BR D60 Fomward o [65] Take wagons from BR 062
532 fgll§ 0029 Diesel Shurter Closs DS BR D60 Stop Stop at siding B - Ief
0015 ER, 06-2 Class N2 black Reverse o [34]

Inizialmente si notera che sulloschermo appareil nomedel tracciato
predefinito caricato da RailMaster. | programmi vengono scritti sul tracciato
caricato. Pertanto, se il tracciato desiderato non appare nella parte superiore
dellafinestra, occorre impostarlonella schermata delleimpostazioni di
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sistema, quindi riavviare RailMaster e tomare alla schermata di
programmazione.

Aggiuntadi righe di programma
Per aggiungere un comando al programma, fare clic sulla colonna “Start (sec)”
(Awvia) (sec) dellaprimafilavuota o premere iltasto |+

A questo punto fare clic sulla cella “Start (sec)”per immetterel’orain cuisi
vuole eseguire |I'operazione nelformato di decimidi secondo (0.0). & possibile
specificare secondi interi e poiregolare meglio adottandosuccessivamente
frazioni di secondo.

Generalmente, un programmaiiniziaa 0 (zero) secondi. A questo punto,
selezionando I’opzione “Resource” (Risorsa), sullo schermo appare l’immagine
di unalocomotiva. Premendo ripetutamente I'immagine della cella “Risorsa” si

-~ .. . ,,_L'p ]
potranno scorrere ciclicamente i simboli =t 3 Eseane , L o e e

_oppure selezionare larisorsa dalla lista visualizzata. In questo modo si
specifica al programma RailMaster di selezionare unalocomotiva, uno
scambio, un segnale, ‘altre’ risorse (ad esempio una piattaforma girevole o uno
sganciavagoni) oppure controllare o immettere un comandodi
programmazione, ad esempio impostare un loop per eseguire ripetutamente
un blocco del programma.

A questo punto e possibile selezionare il tipo dirisorsa. Questo comando
elencatutte lelocomotive precedentemente definite o unalista di tuttigli
scambi e dei segnali del tracciato. Impostare lI’istruzione da eseguiree
immettere note opzionali perspiegare l'istruzione o la situazione. Un comando
tipico e strutturato come riportato diseguito.

Start [secs] | Resource |Flesource M ame |Instruction |Notes£8tart Position Details

ID m 0003 LMER Class A4 Mallard Fonward to shunt Starting pozition at siding A

E possibile aggiungere ulterioricomandi.Un breve programma per fare partire
unalocomotiva, farla viaggiare per sette secondi e poifermarla puo essere
strutturato come riportato di seguito.
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Start [secs) | Resource | Resource Mame | Inztruction | Mates/Start Pozition Detail:
1] m 0003 LMER Class 44 Mallard Forward to shunt Starting pozition at siding &
7 dgielly 0003 LMER Class 44 Mallard Stop I

Per testare un programma, impostare lalocomotiva e gli scambi nelle posizioni
di partenzae premere il tasto ! per specificare tuttele righe da eseguire (o
fare clic sul comando “Esegui” per ciascunariga, quindi premere il tasto (> per
eseguire il programma. Viavia che i programmi vengono eseguiti, RailMaster
scandisce i secondi. Questa funzione puo essere disattivata nel file
railMaster.ini.

Se il programma funziona nel modo desiderato, assegnargli un nome nella
casellain alto nellafinestra e selezionare iltasto di salvataggio (segno di
spuntaverde) per salvarlo.

Lascritturadi un buon programma puo richiedere alcunitentativi. Potrebbe
essere necessario eseguire le stesse istruzionivarie volte peravere un’idea piu
precisadel punto di arresto dellalocomotiva pud variare leggermente ogni
volta. Il grado di precisione dipendera dalla qualita del motore montatonella
locomotiva, dal livellodi pulizia dei binari e se il motore dellalocomotiva e
stato scaldato o se & vecchio. Si raccomanda di scaldare sempreil motore delle
locomotive per ottenere prestazioni piu affidabili.

E possibile muovere le righe di comandiall’interno del programma utilizzando
le frecce insu e in giu, ricordando sempre di rispettare la sequenza temporale.
Non e possibile posizionare un comando primadi un altro programmato per
I’esecuzione precedente.

Inserimento degli orari nei programmi

Quando si creano programmi lunghi e sofisticati, puoessere necessario
spostare intere porzioni diprogramma di vari secondi per inserire nuove righe
di programma. Per fare questo basta premere il tasto (& 8 specificare di quanti
secondi si vogliono posticipare tuttele righe successive. RailMaster ricalcola
automaticamente i nuoviorari. Usando poi il tasto [+ R possibile inserire
nuove righe di programma nella posizione desiderata.
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Nota: quando si aggiungono righe di programma per assegnare suoni auna
locomotiva DCC, lasciare intercorrere il tempo necessario trai comandiperla
riproduzione del suono. Per esempio, un “fischio lungo” pud richiedere 3
secondi, pertanto occorrerispettare unintervallo dialmeno tre secondi tra
guesto comando e quello successivo. Questoaccorgimentonon si applicaa
tuttii suoni dellelocomotive, pertantosi raccomanda di eseguire delle prove
pratiche.

Sostituzione di unalocomotivain un programma

Se, ad un certo punto, occorre sostituire unalocomotivain un programma,
premere il tasto . sullo schermo appare lafinestra di sostituzione delle
locomotive.

Selezionando una nuovalocomotiva, il programma la sostituisce eliminando
guellaprecedente.

NOTA: al momento di sostituire unalocomotiva occorre tenere presente chela
posizione delle locomotive sul tracciato sara diversain ragione delle diverse
caratteristiche del motore e degli ingranaggi della nuovalocomotiva.

Unificazione di programmi

RailMaster consente di creare piccoli programmi e unificarli successivamente
in un unico programma. E possibile caricare o creare un programma iniziale
simile aquello riportato nell’esempio sotto.
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Bnnouncements -

Start [secs) | Resource | Resouce Name Instuction Notes/Start Postion Detaits Run
0 )% Progan conmand Flay sounct C:AProgram FiestRaiMaster®
2 ) Pogan conmand Ploy sound C:AProgiam Fies'RaiMaste:!
10 L) Frogan command Flay sound C:\Progiam Fies\Paibaste!
12 L) Program command Play sounct C:\Program FlestRaiMaster®
2 () Progan conmand Play sound: C:AProgiam FiestRaiMaste!
2 {3 Program command Play sounct C:Program FilessRaiMaste®

(6 8]e[s P+ wd t & M1 )

Premendo il tasto M sullo schermo appare unafinestradi dialogo di Windows
che consente di selezionareil programma da aggiungere.Prima di aggiungere
un programma, fare clic sullariga (tempo)in cui si vuole inserire il nuovo
programma. [l nuovo programmaviene quindiinserito ed eseguito al momento
specificato.

Di seguito viene riportato un esempio diaggiunta di un secondo programmaa
guello mostrato sopra.

Announcements

Start[secs) | Resowce | Resource Name Instruction Notes/Stant Posiion Details Run

0 dgislls  1234BoBo Class 20BAT Reverseta[12]

0 () Progan conmand Flay sounct C:AProgram FiestRaiMaster®

2 ) Pogam conmand Play sound C:\Progiam Fies\RaiMaste!

4 igiull 1234 BoBo Class 20 BAT Stop

10 L3 Program command Play sounct C:\Program FiesRaiMaste:®

12 L)k Program command Play saund: C:A\Program Files\Railaster*

2 L3 Progrem command Play sounct C:\Program FiestRaiMaster®

2 L) Progen command Play saund: C:\Program Files\RaiMaster*
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RailMaster ha unificato il nuovo programmainserendolo nei tempi
programmati del primo. Usare questa funzione con cautela, verificando
sempre lacorretta esecuzione del programma. Salvare sempre un programma
prima di aggiungerne altri in modo da poterlo ripristinare se I’aggiunta del
nuovo programma non dovesse funzionare nel modo desiderato.

Stampa dei programmi

Per stampare un programma visualizzato basta premere il tasto ! Sela
stampante e acolori, il programma sara stampato a colori.

Eliminazione di programmi (solo Zxa Pack)

Per eliminare un programma, caricarlonellafinestra di programmazione e
premere il tasto di cancellazione visualizzato a destra del nome del
programma.

Im Clock chimes text - ||§iE

Sullo schermo appare una finestra di conferma delcomando. Confermandoil

comando il programma viene cancellato dal disco rigido, ma resta visualizzato
nellafinestra di programmazione.

Se non si dispone del programma Pra Pack, & possibile usare Windows
Explorer per accedereallacartella del programma di RailMaster e cancellare i
file o modificare il nome.

Registrazione dei comandi

Utilizzando RailMaster, & possibile registrareil funzionamento del tracciato
senza dovere immettere manualmente ciascun comando, in modo che
RailMaster costruisca automaticamente il programmain temporeale. Questo
metodo offre un buon punto di partenza per la creazione di programmi.

Perregistrare il funzionamento del plastico ferroviario, posizionare
le locomotive nelle posizioni dipartenza e, quando e tutto pronto,
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iniziare aregistrare il funzionamento premendoil tasto di registrazione.

RailMaster avvia il programma a zero secondi. Da questo punto in poi, tutte le
operazioni svolte con RailMaster perazionare le locomotive, produrre suoni,
attivare scambi e segnali saranno registrate fino a quando non si preme
nuovamente il tasto di registrazione.

Una voltaterminatalaregistrazione, il programma generato puo essere
visualizzato nella finestra di visualizzazione dei programmi di RailMaster. Tutti
gli orari sono visualizzati nel formato approssimato al decimodi secondo per
aumentare la precisione dellariproduzione del programma.

Nellafinestra di visualizzazione dei programmi e possibile apportare modifiche,
aggiungere note descrittive e cosi via.

Nota: al momento di registrarei programmi, evitare di eseguiretroppe
operazioni in rapida successionein quanto lacentralina Elite o eLink potrebbe
non eseguire alcuni comandi. Per esempio, se si programmail suono diuna
locomotiva e immediatamente dopo I’azionamentodi uno scambio ol
movimento di unalocomotiva, lariga di comandorelativa al fischio potrebbe
essere ignorata. Occorre sempre calcolare il tempo necessario aterminare un
comando prima di specificarne uno nuovo, soprattuttose é stataimpostata
una macro per una funzione sonora.

Quando si programmano i suoni delle locomotive, lasciare sempre un paio di
secondi prima di programmare lafunzione successiva.

Nota: alcuni suoni non vengono elaboratiimmediatamente dalla centralina
Hornby Elite. Per esempio, lafunzione dello sbuffo di vapore puo richiedere un
tempo di elaborazione dicinque secondi prima che la centralina Hornby Elite
possa eseguire altri comandi.
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Tasti flottanti programmabili

RailMaster integra unafunzione che consente di programmare le funzioni piu
usate, ad esempio quellesonore (annunciin stazione ed effetti ambientali
sonori ), selezionando unalocomotiva e impostando i percorsi in modo pil
semplice rispetto alla selezione deglistessi dallalistadellaschermata
principale. | percorsi non vengono registrati quandosi utilizza la funzione
Record (Registra).

Per visualizzare il riquadro dei tasti programmabili basta fare doppio
clic sul logo di RailMaster visualizzato in basso nella schermata di
controllo principale. Sullo schermo appare una finestrasimile aquella

riportato sotto. Aggiungere un nuovo tasto funzione programmabile

premere il tasto EI peringrandire la finestra deitasti flottanti programmabili.

I?

| Bo-BoClass 20
Lol EFigreen

n Description:

Dallalistaatendinadelle funzioni, & possibile selezionare il tipo difunzione da
assegnare al tasto. Le funzioni disponibilisono “Loco”, “Sound”, “Route”,
“Plan” e “Program”. Unavoltaselezionato il tipo di funzione, € possibile
visualizzare lasecondalistaatendina mostra tutte le locomotive disponibili, i

file sonori e percorsi selezionabiliin base lafunzione sceltadalla primalista.

A questo punto occorre assegnare unadescrizione al
tasto. La descrizione selezionata sara visualizzata sul

Bo-Bo Class 20

S tasto destro. L’esempio riportato accanto mostra un

tasto programmabile a cui e stato assegnato il controllo
di unalocomotiva medianteil tasto funzione “Loco” insieme alla descrizione
dellalocomotiva.

E possibile impostare fino a 10 tasti programmabili e spostarli in qualunque
punto dellafinestrapremendo iltasto e trascinandolo nel punto desiderato. Al
riavvio di RailMaster non sara necessario fare doppio clic sul logo di RailMaster

e il programmaricorderal’ultima posizione impostata.
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Loco - selezione di unalocomotiva

Per accedere rapidamente a unalocomotiva basta assegnarla a un tasto
flottante programmabile selezionandola dallalista delle locomotive
disponibili. E possibile assegnare al tasto un nome descrittivo diverso da quello
dellalocomotiva. Premendo il tasto flottante, si visualizza la schermata grande
dellacentralina di comando dellalocomotiva.

Sound - riproduzione di un file sonoro

Questa funzione consente di specificare un file sonoro da eseguire quando si
preme il tasto flottante. |l tasto puo essere identificatoda una descrizione
specificabile nell’'apposito campo. E possibile selezionare un file sonoro dalla
listadi oltre 200 file contenutinella cartella Sounds del programma di
RailMaster o aggiungere i propri file sonori.In tal caso, verificare chei file siano
in formato WAV e contenuti nella cartella C:\Program Files
(x86)\RailMaster\Sounds. Preferibilmentei suoni dovrebbero essereriprodotti
attraverso il canale destro e sinistro inmodo da poterli riprodurre sull’uscita
destraosinistra degli speaker dalla presa delle cuffie del PC.

Route — impostazione di un percorso in un’unica operazione

Il percorso puo essere selezionato rapidamente dallalistavisualizzatain alto a
destradellafinestra di RailMaster. Questa seconda funzione diselezione
rapida, tuttavia, & stata ottimizzata per gli schermiasfioro, in modo da
impostare piu facilmentei percorsi selezionati con maggiore frequenza. Basta
selezionare il percorso predefinito dalla lista e assegnare unadescrizione. Nella
schermata di progettazione del piano deltracciato & possibileimpostare un
numero illimitato di percorsi.

Plan — accesso rapido all’area di un piano di tracciato

Questa funzione consente di posizionare rapidamente un’areadelpiano sullo
schermo, evitando di doverla trascinare ogni volta nel punto desiderato.Per
impostare questafunzione, selezionare “Plan” dallalista e specificarele
coordinate sinistra/alto del piano davisualizzare (consigliato), o trascinareil
piano nel punto desiderato e lasciare che il programma popoli
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automaticamente ilcampo delle coordinate. Assegnare una descrizionealla

posizione del piano deltracciato. Questa funzione risulta particolarmente utile
per i piani di grandi dimensioni o quando occorre visualizzare rapidamente una

sezione del piano per azionare determinati scambi e segnali.
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Se si preferisce, labarra dei tasti flottanti puo essereanche
disposta verticalmente sulloschermo. Per fare questo, aprire il
file railmaster.inicontenutonella cartella del programma di
RailMaster e aggiungere o modificare lariga “Button bar
vertical=1".

Per istruzioni su come modificare il file railmaster.iniconsultare la
relativa sezione riportata soprain questagiuda.

Funzione Run a program (solo Zxe pack)

Gli utenti di Pxe pack possono anche specificare deitasti programma per
eseguire il programma voluta semplicemente premendo un tasto.

Basta selezionare un programma dal tipo di tasto che si vuole aggiungere,

selezionare un programma dal menu atendina e assegnargli un nome.
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Orologio, timer dei programmi e tabella dei
treni

Oltre avisualizzare I’orareale, I’orologio digitale di RailMaster integra ulteriori
funzioni, compresi gli orari di partenza dei treni.

Scale clock button

Programs timer button

Impostazione dell’ora
Perimpostare I'ora sull’orologio di RailMaster basta fare doppio clic sulla prima
cifra. Le prime due cifre dell’orainiziano alampeggiare. Immettere I’oracon il

tastierino numerico delcomputer. Per impostare mezzogiorno, immettere
“120000” conil tastierino del computer.

Dopo avere impostato I’ora, RailMaster e tutti i programmi scritti in RailMaster
saranno basati sull’oraimpostata. L’orario puo essereimpostato anche nei
singoli programmi in modo che selezionino un’ora particolare all’avvio di
RailMaster. Consultare le funzioni della riga di comando /PROG: e /TIME: per
impostare I’esecuzione automatica di un programma e impostare |’orologio di
RailMaster all’avvio.

Orologioin scala

Il sistemain scala (OO, HO, N, O per esempio) puo essere impostato nelle
impostato di sistema. Facendo clicsul tasto dell'orogliodi RailMaster si
impostal’orario in base allavelocitain scala. Per esempio, OO corrisponde a
1:76, ossiai modellinisono 76 volte pil piccoli rispetto al trenoreale.

Premendo il pulsantedell’orario in scala
I’orologio di RailMaster funziona 76 volte
piu veloce scala OO(). NellascalaHO,
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I’orologio funziona 87 volte piu veloce, nellascala N (R.U.) 148 volte pil veloce,
nellascalaO (R.U.) 43 volte piu veloce e cosi via. Quando |’orologio funzionain
base allavelocitain scala, le cifre dell’ora cambiano colore.

Programmazione dell’orario dei treni)
Premendoil tasto del timer
€ possibile programmare

Frogran ta Run . . . . .
l'orario di esecuzione di un

massimo di 100

programmi.
Clock chimes test.prg
Clock test.prg
CommaTest.prg Sullo schermo appare una
Cust_omer.plg . L
David prg finestrasimile aquella

Dead stop test.prg

visualizzata a sinistra dove
e possibile impostare
I’orario di avvio e

—| 8 selezionare un programma
dal menu atendina.
Controllare che gliorari di inizio dei programmi nonsi sovrappongano.

E possibile abilitare o disabilitare un programmain qualunque momento
aggiungendo o togliendo il segno dispunta. Per impostare
programmaticamente |’orario nei programmi usare il comando “Set clock
hh:mm:ss” (Imposta orologio hh:mm:ss).

Le istruzioni per abilitare o disabilitare I'orologio inscala all’interno dei
programmi sono riportate pil avanti in questa guida.

Usando il timer di avvio dei programmi é possibile impostare un sistema di
orari per I’azionamento di massimo 100treni. E possibile impostare un dato
treno, per esempio quelle delle “12:15 per Bologna” e fare partireil treno alle
12:15 (in base all’orario impostatosull’orologio di RailMaster). Per ripetere una
sequenzadi partenze programmate, impostare nuovamente |I’orologio di
RailMaster sull’oradi inizio nell'ultimo programma eseguito. La sequenza puo
essere ripetuta per un numero illimitato di volte.
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Primadiripetereunacertasequenzadi funzionamento dei treni, controllare
che siano tornati tutti nella posizione di partenza.

Note: al momento di impostare una lista di programmi da eseguire, porre

attenzione alla durata del programma per non impostare l'inizio dei
programmi successivi a un orario precedente. In caso di sovrapposizione degli
orari, alcuni programmi saranno annullati. Si noti inoltre che se sono aperte
altre finestre, esclusii grandi controller pop-up, i programmi programmati non

verranno eseguiti.

Stampa degli orari dei treni (solo Pzs pack)
Gli orari dei treni possono essere stampati premendo il relativo tasto
visualizzato in basso nellafinestra.
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Opzioni delle righe di comando

All’avvio di RailMaster e possibile specificare le opzioni delle righe di comando
perimpostare |'esecuzione di una data funzione a ogni avvio di RailMaster.

Queste opzioni sono specificate sullarigadi comando nelmomento incui si
esegui il programma. Le opzioni possono essere aggiunte all'icona usata per
eseguire il programma o immesse nelcomando “Esegui” nelmenu diavvio di
Windows.

2l Facendo clic conil tasto destrodel mouse

General  Shortcut |Enmpal\h\||ty|

Hornby Riailaster

Target lype:  Application

sull’icona usata per eseguire RailMaster &

possibile aggiungere le opzioni per larigadi
comando allafine del percorso specificato

Target location: RailMaster

Target: IC:\Proglam Files\R il astersFailMaster. exe /T1 ne I cam po Ta rge t .

Startin: IC.\PrUglam Files'\R ailtd aster

Shodcukes [Nore Usando I’'opzione “Esegui” nel menu di avvio
Bun [vamalvindow =l || di Windows & possibile specificare

Comment: I

esattamente lo stesso percorso e le stesse
opzioni specificabili nelcampo Target delle

Find Target.. |  Change can fgvanced.. |

proprietadell’icona.

T E possibile impostare due o piu icone di

RailMaster sul desktop, con o senza opzioni
dellarigadi comando. Per aggiungere un’icona di programma sul desktop
consultare ladocumentazione fornita con Windows.

Attualmente le opzionidellariga di comando sono due. /PROG: consente di
specificare un programma da eseguire a ogni avvio di RailMaster e /TIME:
consente di impostare sempre la stessa oraaogni avvio di RailMaster. Queste
opzioni risultano utilise il plastico viene utilizzato in base a una tabella di orari
dei treni (v. sopra).
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Esecuzione di un programma all’awvio di RailMaster (/PROG:)
Per aggiungere I’opzione /PROG: allariga di comando del programma
RailMaster procedere come descritto di seguito.

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /PROG:<nome del
programma>

Questaistruzione vale per le versioni Windows a 64-bit. Per le versionia 32-bit
non occorre specificare “(x86)” dopo “Program Files”.

Sostituire <nomedel programma> con ilnome delprogramma da eseguire
automaticamente all’avvio di RailMaster. |l programma deve essere contenuto
nellacartella del programma di RailMaster. Non occorre specificare
I’estensione .prg delnome del file. Inserire uno spazio prima del segno “/”.
Non e possibile specificareil percorso di un programma, soloil nomedel
programma. |l programma specificato sara eseguito al completamento della
proceduradi avvio di RailMaster. Il programma puo essere annullato entro
dieci secondi dall'avvio diRailMaster.

Impostazione dell’orologio di RailMaster

E possibile aggiungere I’opzione /TIME: alla riga di comando per impostare
I’orologio. La procedura e moltosemplice. Per impostare l'orologio di
RailMaster sulle 13:15:00 ogni volta che si avviail programma, usare lariga di
comando:

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00

L’orologio si imposta solo al termine della procedura di avvio di RailMaster. Se
un programma/PROG: si basa sull’orologio diRailMaster, impostare prima
I’opzione /TIME: e poi il programma da eseguire. Per esempio:

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00
/PROG:<nome del programma>

E possibile specificare pit di un’opzione dellariga di comando. Eimportante

“w.n

non lasciare spazi dopo il segno “:” nei nomi delle opzioni.
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Programmazione di comandie
funzioni

La presente sezione illustra tuttii comandie le funzioniusati nel sistema di
programmazione di RailMaster.

dslls Funzioni delle locomotive

Forward to Shunt e Reverse to Shunt

Queste funzioniinviano allalocomotiva selezionata il comando di accelerare o
decelerare fino alla velocita di manovra specificata, alla velocitain scala, a
condizione che questa velocita sia staimpostata e che lavelocitain scalasia
stata abilitata. Questavelocita puo essereimpostata nel database delle
locomotive. Lalocomotiva continua aviaggiare alla velocita di manovrafino a
guando riceve il comandodi fermarsi, innestare la retromarcia o muoversialla
velocita di marcia.

Lavelocitadi manovra corrisponde normalmente alla velocita minima utile alla
qguale lalocomotiva puo viaggiare ed € possibile azionare gli scambiper
mantenere un moto uniforme ed evitareinterruzioni nella marcia. RailMaster

include gialavelocita di manovra ottimale perle oltre 2.500 locomotive fornite
con il software.

Forward to Cruise e Reverse to Cruise

Queste funzioni inviano allalocomotiva selezionata il comando di accelerare o
decelerare fino alla velocita di marcia, alla velocitain scala, a condizione che
guestavelocita sia staimpostata e che lavelocitain scala sia stata abilitata.
Questavelocita puo essere impostata nel database delle locomotive. La
locomotiva continua a viaggiare fino aquando riceve ilcomando difermarsi,
innestare laretromarcia o muoversi alla velocita di manovra.
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Lavelocitadi crociera corrisponde normalmente alla velocita massima (non
necessariamente il massimo effettivo) a cui lalocomotiva viaggerebbe su una
ferroviareale. RailMaster include giala velocita di marcia ottimale per tuttele
locomotive fornite con il software.

Forward to [] e Reverse to []

Queste funzioni consentono di specificare lavelocita esatta e incrementalea
cui deve viaggiare lalocomotiva. La maggior parte delle centraline DCC,
compresalacentralina Hornby Elite e eLink, funziona con 128 incrementi di
velocita dalla velocita minima (0) alla massima (127). Lalocomotiva accelerao
deceleraallavelocita specificatain base alleimpostazioni delle CV del decoder
DCC.

Nota: la cifraimmessa nelle parentesi quadre corrisponde alla velocitain
incrementi enon allavelocitain MIGLIA o CHILOMETRI ORARI. In tal modo si

esclude il sistemadellavelocitain scala.

Accelerate/Decelerate Forward/Reverse[a] to [b], i

Quando si impostano comandi di manovra, crociera o fermataall’interno dei
programmi, I’accelerazione e la decelerazione possono risultare troppoveloci
per alcune locomotive. Naturalmente, & possibile scrivere un’impostazione
nella CVsul chip di un decoder dellalocomotiva e impostare un tempo di
accelerazione e decelerazione pilillento, ma questi parametripotrebbero non
dovere essere sempre modificati, ma cambiatisolo all’interno dei programmi.

All’'interno deiprogrammi, € possibile impostare comandi di accelerazionein
avanti o indietro per consentire un movimento piu lentoe controllato,
ottenendo pertanto un effettopiu realistico nelfunzionamento del plastico. Di

seguito e riportato un esempio di accelerazioneda 0 a 10 miglia orarie

Accelerate Forward [0] to [10]
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E possibile accelerare e decelerare nella marcia avanti e indietro. Per frenare
gradualmente unalocomotiva che viaggiaa 20 miglia orarie, impostare il
comando:

Decelerate Forward [20] to [0]

L'intervallo di tempo preimpostato trai cambi divelocitain accelerazioneo
decelerazione é di un secondo. Pertanto, negliesempisopra, lalocomotiva
impiega dieci secondi peraccelerarein avanti da0 a10mph e 20 secondi per

decelerare fino all’arrestocompleto.

RailMaster consente di impostare un terzo parametro, I’intervallo di tempo che
consente di specificare lavelocita di accelerazione e decelerazione. Per
esempio, lariga:

Accelerate Forward [0]to [10], 0.5

dimezzail tempo di accelerazione portandolo a 5 secondi.Questo perché la
velocita del cambiamento per ciascun miglio & impostato su mezzo secondo.
Adottando lo stesso sistema e possibile prolungare il tempo diaccelerazionee
decelerazione specificando “, 1”0 “, 1.5”. Si consiglia di sperimentare con
guesto parametro fino a trovare i valori ottimali.

ouin X
[

Il parametro “i” & facoltativo e specifical’intervallo di aggiornamentodella
velocitain secondi. Il valore preimpostato € 1 miglioorario al secondo.

Esempio 0.5 = mezzo secondo.

Se I'ultimo comando in un programma e Accelerate o Decelerate, lafunzione
puod non essere completa. In tal caso occorre aggiungere unafunzione finale
dopo il comando di accelerazione o decelerazione, p.es. “Stop”, calcolando il
tempo necessario acompletare il ciclo di accelerazione o decelerazione.
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Stop

Questa funzione arresta qualunque locomotive in movimento. La frenataviene
eseguitain modo graduale piuttosto che improvviso. La distanza di frenata
dipende dall'impostazione della CV per la decelerazione definita nel decoder
dellalocomotiva.

FO: ....F25

Questafunzione consente di specificare quale funzione dellalocomotiva
attivare o disattivare. Molte locomotive integrano oggi una varieta di funzioni
per controllare luci e suoni. Le opzioni disponibilivariano in base al tipo di
locomotiva. Il numerodi funzioniF elencate dipende dalle funzionidisponibili

nellalocomotiva selezionata e dal numero di funzioni chela centralina DCC ¢ in
grado di indirizzare.

Funzioni ritentive e nonritentive
Alcune funzioni si attivano e disattivano (funzioniritentive), tuttavia la maggior
parte delle funzioni restano attive per un breve periodo.

Per esempio, le luci sono unafunzione on/off, ossia selezionando FO: le luci
on/off accendonoi fari della locomotiva. Successivamente, & possibile
selezionare la stessafunzione nel programma per spegnere i fari della
locomotiva. Lo stesso principio si applica all’attivazione e alla disattivazione
delle funzioni sonore.

Altre funzioni non ritentive restano attive solo per pochi secondi.Un esempio
di funzione non ritentiva & il fischio. Alcuni fischi, tuttavia, possono essere
ritentivi e pertanto continuare fino al nuovo invio dellostesso comando F. In
RailMaster, la maggior parte di queste funzioni sono state predefinite
utilizzando macro nella schermata di impostazione delle locomotive in modo
da restare attive per un paio di secondi per poi disattivarsi automaticamente.
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Questaimpostazione puo essere esclusa nel caso in cui, per esempio, si voglia
un fischio ritentivo della durata di quattro secondi invece di due.

Umgmem:  Funzioni degli scambi

Switch Left and Switch Right

Queste funzioni consentono di selezionare la posizione di
qualunque scambio. Lo scambio deve essere prima
selezionato dall’elenco a tendina sotto la colonna “Resource

Name”.

Se si seleziona “Switch Left”,lo scambio selezionailramo sinistro (puntorosso)
o il ramo destro (punto verde). RailMaster invia automaticamente due impulsi
al motore dello scambio perattivarlo.

===y Funzioni dei segnali

Signal clear e Signal stop

Queste funzioni consentono di impostare lostato dei segnali. Selezionareiil
segnale da azionare dall’elencoatendinasotto la colonna “Resource name”
(Nome risorse).

Impostando il segnale sul “Signal clear”, laluceverdesi accende e il segnale
resta sollevato. Impostando il segnale su “Signal stop”, lalucerossasi accende
e il segnale si abbassa.

Con il programma e pack opzionale & possibile impostare anche le seguenti
funzioni perisegnali luminosi a pil aspetti:

Signal yellow (Segnale giallo)

Signal double yellow (Segnale doppio giallo)
Signal flashing yellow (Segnale giallo lampeggiante)
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Signal flashing double yellow (Segnale doppiogiallo lampeggiante)
Signal flashing red (Segnale rosso lampeggiante)
Signal flashing green (Segnale verde lampeggiante)

[s®s]  Altre funzioni di controllo DCC
Sganciavagoni — Activate e Deactivate

Oltre a utilizzare le rampe di sgancio passive sul plastico ferroviario, & possibile
attivare larampa di sgancio azionata da solenoide. Selezionando questa
funzione dalla schermata di RailMaster, larampa di sgancio si solleva per circa
cinque secondi prima di abbassarsi automaticamente. Per avere maggiore
controllo nella programmazione, € possibile selezionare I’attivazionee la
disattivazione degli sganciavagoni in qualunque momento.

E possibile modificare I'intervallo di tempo in cuilo sganciavagoni restain
posizione altaimpostando il parametro “Uncoupler time” nel file RailMaster.ini
(v. sezioni precedentemente descritte in questa guida).

Piattaforma girevole — Clockwise n e Anticlockwise n

Questa funzione consente di automatizzare le
piattaforme girevoli motorizzate. La piattaforma
girevole Hornby prevede 14 binaridi
ingresso/uscita selezionabili.

Per spostare la piattaforma girevole di tre
posizioni in senso orario, basta selezionare il
comando “Clockwise 3”.Per ruotare la
piattaforma girevole di 180 gradi (per girare
locomotiva) selezionare “Clockwise 8”.
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Nota: in ragione del tipo di motore usato nella piattaforma girevole e della
mancanza di feedback relativo alla posizione della piattaforma girevole, dopo
molti movimentila piattaforma potrebbe non posizionarsi in modo
esattamente coincidente ai binari di ingresso/uscita. In tal caso, basta usare la
centralina DCC per selezionare I'ID della piattaforma girevole e allinearla
ruotandola manualmente.

Funzionamento del ribaltatore — Empty wagon (Svuota carro)

Il ribaltatore Hornby € uno degli
accessori dellalinea Action ideati per
rendere pil divertentel’uso del
plastico ferroviario.

Come per la piattaforma girevole, un decoder DCC perlocomotiva puo essere
collegato a questo accessorio per sollevare e abbassare il carro ribaltatore
svuotandone il contenuto. Per azionare il ribaltatore,immettere il comando
“Empty wagon”. Questo comando attivail ciclodi sollevamento delribaltatore,
lo svuotamento e I"abbassamento nella posizione di partenza.

Nota: non e richiesto I’uso dell'interruttore aleva fornito.

Funzionamento del nastro trasportatore — Activate e Deactivate

Il nastro trasportatore Hornby e un altro
accessorio dellalinea Action ideato per
rendere pil divertente l’uso del plastico

ferroviario. Come per la piattaforma
girevole, un decoder DCC perlocomotiva puo essere collegato a questo
accessorio per trasferire carbone e materiali similinei carrimerci. Per avviare il
movimento del nastro trasportatore, immettere il comando “Activate”. Una
voltatrasportato il materiale,immettereil comando “Deactivate”. Questo
accessorio funzionain modo ottimale se utilizzato con il carro ribaltatore.

Nota: é richiesto I’uso dell'interruttore a leva fornito.
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Comandi del programma
Comando trattino “-”
Inserendo un trattino “-“ davanti allariga di programma che specifical’orasi

annullal’esecuzionedi quellariga. Questa funzione ¢ utile per disabilitare
temporaneamente unariga di programma senza cancellarla.

Quando si inserisce un trattino “-“ davanti aunarigadi orario, I'interariga
viene visualizzatain verde:

-00:00 il 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt

Comando “Chain program:” <nome del programma>

Il comando “Chain program” consente di creare pituprogrammi brevi e
concatenarli per creare un unico programma pit complesso.

Al momento di utilizzare questocomando, si raccomanda di eseguire alcune
prove per verificare il corretto concatenamento dei programmi ed evitare
conflitti trail programma principale e il funzionamento del plastico.

Per esempio, & possibile creare un programma permanovrare un vagone su un
binario tronco:

00:00 4sislls 1031 0-6-0 Class08 BR Late Forward to shunt
00:05 Jjsislly 1031 0-6-0 Class08 BR Late Stop
00:07 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Reverse to cruise
00:10 Jjsslls 1031 0-6-0 Class08 BR Late Stop

E un altro per manovrare un treno su unalineasecondaria:

00:00 Jjsisfly 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:08 Jsislly 1ass 108 BR Late Stop
00:09 Jjgisfly 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt
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Quindi creare un terzo programma, quello principale, concatenando i primi

due:

Program command Chain program: shunt

Program command Chain program: branch

In questo modo RailMaster esegue il programma concatenatoall’ora
impostato per eseguire le funzioni seguenti:

00:00.C jgisfly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:02.C jgisfly 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:05.C jgiully 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:07.C jsiafls 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Reverse to cruise
00:10.C jgislly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:10.1 jgsfly 0048 Class 108 BR Late Stop

00:11.1 jgisfls 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

| programmi concatenati non possono essere eseguiti nella finestra del
programma, ma solo dalla schermata principale di RailMaster. Per aprire il

programma da concatenare usare il tasto di ricerca ﬂl

Nota: i programmi concatenati non devono contenere comandi “Chain”.
Utilizzare con molta cautelai comandi“Repeat ... End Repeat” per |’esecuzione
ciclicadei programmiconcatenatiper evitare laripetizione di questi
programmi e causare problemi nelfunzionamento del plastico. E preferibile
evitare I'uso del comando “Repeat ... End Repeat” nei programmi concatenati
in un programma principale.

Comandi “Clock chimes on (left/right)” e “Clock Chimes off”

L’uso di questo comando aggiunge un tocco direalismoal funzionamentodel
plastico. Attivando i comandi “Clock chimes on (left)” o “Clock chimes on
(right)”, RailMaster riproduce i rintocchidi Westminster ogni quartod’orae
scandisce I’ora. | rintocchisono registrazioni originali di alta qualita
dell’orologiodi unatorre dicampagna. Usando lavariante “left” o “right” del
comando specificalariproduzione delsuono dall’altoparlante destro o sinistro.
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Impostando il comando, i rintocchivengonoriprodottiper I'intero periodo di
funzionamento del programma RailMaster. Perdisattivarei rintocchi,
impostare il comando “Clock chimes off” o riavviare RailMaster.

Comando “Message [messaggio], n”

Questo comando consente di visualizzare un breve messaggio durante
I’esecuzione di un programma. Il messaggio puo essere impostato in mododa

essere visualizzato sullo schermo per n secondi. Per esempio “Message
[allontanaloco dal ribaltatore], 5” visualizza il messaggio “Allontanaloco dal
ribaltatore” per cinque secondi.

Questo comando ¢ utile quando si organizzano dimostrazioniinterattive del
plastico perillustrarneil funzionamentocon I’ausilio di messaggi sullo
schermo.

Comando “Move plan [x,y]”

Durante I’esecuzione del programma puo essere necessario scorrereil piano
del tracciato in modo davisualizzare I’areain cuisi svolge unacerta
operazione. A questo scopo ¢ possibile utilizzare il comando “Move plan”.

Basta specificare la coordinatax e y della griglia sul piano deltracciato per
visualizzare quell'areain alto asinistra dellafinestra di RailMaster. Questo
comando puo essere usato con i comandi “Message” e “Zoom” per realizzare
dimostrazioni pratiche di grande effetto.

Play sound
RailMaster consente di eseguire file sonori. E possibile selezionare qualunque

file in formato WAV. In tal modo & possibile montare fino a due diffusori indue
punti del plastico ferroviario,ad esempioin due stazioni, e riprodurre annunci.
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RailMaster riproduce i file sonoriai diffusori attraverso la presa stereo per
cuffie. E possibile usare il registratore Windows per registrare annunci e altri
suoni e selezionare laregistrazionisul canale destro o sinistro del microfono.

In questo modo il suono puo essere riprodotto attraverso i diffusori didestrao
sinistra.

Perriprodurre un file sonoro immettere il comando “Play <file sonoro>".Per
esempio: “Play c:\program files\sound.wav”.

| suoni forniti con RailMaster sono stati ottimizzati per lariproduzione con
I’altoparlante destro esinistro e sono precedutidallalettera “L_" per indicare
I’altoparlante di sinistrae “R_" perindicare quello di destra. Gli annunci della
stazione sono registrati con unaleggeraeco e i rintocchi dell’'orologio (v. sopra)
possono essere riprodotti per scandirel’orareale e controllatiinmodo da
essere riprodotti dal campanile di una chiesa del plastico, peresempio. Per
ulteriori informazioni in merito consultare la sezione dedicata ai comandi
“Clock Chimeson (left)”, “Clock Chimes on (right)” e “Clock Chimes off”.

RailMaster consente anche di riprodurre file sonori creati dall’'utente. Questi
file devono essere salvati in formato WAV nella cartella C:\Program Files
(x86)\RailMaster\Sounds.

Preferibilmentei suoni dovrebbero essereriprodotti attraverso il canale destro

e sinistro in modo da poterli riprodurre sull’uscita destra o sinistra degli
speaker dalla presa delle cuffie del PC.

Comando “Repeat [n] Times....... End Repeat”

A volte puo essere utile ripetere unasezione di comandi di programma. Per

fare questoinserire il comando “Repeat [n] Times” all’inizio della sezione da

ripetere e il comando “End Repeat” alla fine. Immettere il numero di ripetizioni
ow . n

volute al posto dellalettera “n”, p.es. “Repeat [3] Times” perripetere la
sezione tre volte.
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Di seguito riportiamo un esempio.

Start [zecsz] | Resource | Resource Mame Inztruction

0 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'S Sound F1: Sound andoff
4 Oﬁl:l Program command Repeat [£] Times
5 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Faonward to shut

10 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Rewverse to shunt

{5 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'+S Sound Stop

16 Q{}Q Proagram command End Repeat

17 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound ondoff

L’esempio sopra attivail suono dellalocomotiva, quindi manovralalocomotiva
avanti e indietro due volte, la ferma e disattiva il suono. E possibile posizionare
un blocco “Repeat ... End Repeat” in qualunque punto del programma.

Gli altri comandi relativi al sistema di rilevazione delle locomotive sono
riportati in una guida dedicata all’argomento in formato PDF.

Comando “Set clock hh:mm:ss/Actual”

Questo comando consente di impostare I’orologio interno di RailMaster
all’interno di programmi in esecuzione. Questaimpostazione non modifica
I’orologio del computer. Per impostarel’oraalle 12:30:00 basta aggiungere il
comando:

Set clock 12:30:00

In questo modo si modifical’orario del programma RailMaster impostandolo
su 12:30 nel momento incui RailMaster esegue questa riga di programma.
Questo comando risulta particolarmente utile per eseguire i programmi di
azionamento del plastico in base all’orario dei treni impostato. Per ulteriori
istruzioni in meritoconsultare lasezione relativa al comando dell’orologio in
scala “Scale clock on/off”.
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Questo comando puo essere usato insieme ai timer (v. orologio) per impostare
I’esecuzione deiprogrammiin determinati orari.

E possibile impostare I’orologio all’orario corrispondente all’inizio del
programma da eseguire unavoltaterminato il programmain esecuzione.

Perimpostare nuovamente I’orologio di RailMaster all’orario mostrato
dall’orologio del computer utilizzare lariga di comando:

Set clock: Actual

Comando “Scale clock on/off”

Questo comando puo essere usato insieme al comando “Set clock hh:mm:ss”
per fare funzionare |I'orologio internodi RailMaster in base allavelocitain
scala. Questo comando equivale afare clic sul tasto della velocita in scala -2/
visualizzato a sinistra dell’orologio.

Perimpostare I'orologio in base allavelocita in scala selezionare:
Scale clock on
Per ripristinare I’orario normale selezionare:

Scale clock off

Zoom

Durante |I’esecuzione di un programma, € possibileimpostare in modo
programmatico il livello diingrandimento per la visualizzazione del piano del
tracciato. Questa funzione e utile per predisporre il funzionamento manuale di
parte del tracciato (utilizzandola insieme al comando “Move plan”).

Selezionare il livello di ingrandimentovolutodalla lista visualizzata sullariga di
programma.
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Aggiornamento e attivazione del
software

Il software di RailMaster puo essere scaricato online o installato daun CD. In
entrambi i casi, unavoltainstallato, il software & nella modalita dimostrativa.
Se il software e stato acquistato su un CD fornito con il codice di attivazione,
premere il tasto & hellaschermata principale di RailMaster per immettereil
codice e registrare il software per accedere alla versione completa. Tenere
presente che, unavoltaattivato, il software is non e trasferibile aun altro
utente.

Se il software e stato scaricato online comeversione dimostrativa e si desidera
aggiornarlo allaversione completa, fare clicsul tasto di aggiornamento =4 per
acquistare laversione completa. Per attivare o aggiornare il software e

richiesto il collegamento aInternet. Il tasto di aggiornamento non e disponibili
in tutti i Paesi.

Aggiornamento - Le seguenti istruzioni non riguardano gli utenti che

= dispongono di una chiave di
DEBIT/CREDIT CARD ORDER FORM . .
Upgrading to the full version of Rail-Master costs only £49.95 including VAT and allows an attivazione

unlimited number of locomotives, points, signals and programming steps to be added to your
layout.

Primadi aggiornare il software,

Simply complete this creditidebit card ordering screen and an astivation key will be sent to the
emnail address provided. Once you receive the Key just enter it using the Activate option in the
help menu. Youwill also automatically be eligible for free minor software upgrades veri fl carec h ei | co " egame nto a

BILLING ADDRESS

e[ msme [ swane [ | INternetsiaaffidabile e munirsidi

House number or name: |

cartabancomat o carta di credito.

Street name: |

- ' Dopo avere fatto clic sul tasto di
ostal or ZIP code: i
counny: [Uries Kingsom =l | aggiornamento, sullo schermo

Email address:

appare lafinestravisualizzataa
sinistra.

DEBIT/CREDIT CARD DETAILS
Cardtype: | j

card Number (without spaces): |
Valid from: Expiry: Security code:
o e S,

Issue number (debit cards only):

Compilare correttamente tutti i

This licence agreement (L legal J and S‘rs;;w:m.r;‘hey d i’
e Daee); 2 campi e fare clic sul segno di
___= | spuntaverde perinoltrarel’ordine.
0nce payment is processed you should receive an Activation key by email within 48 haurs
Iyou ience any problems itting this form call +44 (0)845 313 1500 to make payment Tutte Ie InfOI’maZIonI fOI‘nIte

vengono criptate per garantirne la
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riservatezza | dati della carta bancomat o di credito NON vengono elaboration-
line per aumentare ulteriormente il livello di sicurezza.

Quando I’ordine di aggiornamentodel software vieneinoltrato e accettato, il

sistemainviail codice di attivazione all’indirizzo e-mail specificato nell’ordine.
Il codice di attivazioneviene inviato entro 48 ore lavorative.

E importante aggiungere RailMaster alle eccezionidel programma antivirus e
firewall. In caso contrario, non sara possibile aggiornareil software.

Attivazione del software

Quando I'ordine di aggiornamentodel software viene inoltrato e accettato, il
sistemainvia un codice di attivazione — questo codice viene fornito con il
prodotto se I’acquisto viene effettuato presso un rivenditore oppure nella
confezione della centralina eLink o del set ferroviarioeLink. Immettere il
codice di attivazione nella seguente schermata:-

Software Activation by Internet
Current Registration: Evaluation Version
Title: Firstname: | Surname:
House number or name: |
Street name: [
Town: |
Postal or ZIP code:
Country: I United Kingdom j
Email address: |
Activation Key: | - - - |
The Activation Key can be found on a ellow label attached to the back page of the manual contained within
the software case, or in an email sent to you, if you downloaded this software.
This licence agreement L Jis alegal tbetueen you (o) and Invioto Systems Limited, situated
Inthe Lited Kingdom [Applioalicn Frowider]for ths software rodust (Softwar.whioh includes sompute softvare the
data supplied with i and the 3id party data set
provided (Dataset] this material includes Rail e ot rights reserved
1 GRANT AMD SCOPE OF LICENCE
By you agreeing to you 2 non-exclusive,
iR A SR S AbEA R TR il Db |

Anche in questo occorre assicurarsi che il computer sia collegato a Internet per
consentire |'attivazione. Unavolta terminatala procedura di attivazione, il
software sara disponibile nella versione completa.
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Importante: se RailMaster non é stato installato attivando i privilegi di
amministratore, I’attivazione del programma potrebbe non essere possibile.
Verificare questa condizione facendocliccon il tasto destro del mouse
sull’icona di avvio di RailMaster, quindi selezionare “Proprieta”, fare clic sulla
scheda “Compatibilita” e controllare chela casella “Esegui come
amministratore” sia spuntata.

Accertarsi inoltre che RailMaster sia stato aggiunto alle eccezionidei software
antivirus e firewall, compreso il firewall di Windows.

Il programma prevede aggiornamentigratuitifino all’introduzione di una
versione completamente nuova, p.es. dal.xxa2.xx o da2.xx a3.xx. Tenere
presente che lalicenza del software non e trasferibile. RailMaster deve essere
aggiunto alle eccezionidel programma antivirus e firewall per consentire
I’attivazione. Prima di attivare o disattivare RailMaster si raccomanda di
leggere laguidain formato PDF dedicataallasicurezza Internetcontenuta nella
cartelladel programma di RailMaster e visualizzata sul desktop di Windows.

Disattivazione

RailMaster puo essere disattivato nel caso in cuisi vogliareinstallareil
software su un altro PC (il software non e trasferibile ad altri utenti). In tal
caso, il software torna nellaversione dimostrativa, consentendodi caricaree
controllare due locomotive, quattro scambi/segnalie fino adiecirighi di
comandi per programma.

Per disattivare il software premereil tasto Informazioni e sullo
schermo appare unafinestrasimile allaseguente.

145



for this prograi
* program folder. Emi

Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device

Questaschermataelencatutte lelicenze, quella base di RailMaster e altre
licenze eventualmente acquistate per utilizzare dispositivi palmari. In tal caso,
e importante disattivare le licenze deidispositivi palmari prima di disattivarela
licenza RailMaster del PC.

Premendo il tasto di disattivazione . RailMaster visualizza una finestra di
conferma. Per disattivare il software ilcomputerdeve essere collegato a

Internet. Inoltre, & importante prendere nota del codice della licenza riportato
nellafinestra “Informazioni”.

Una voltadisattivato, il software torna alla versione dimostrativa. Digitando il
codice di licenza fornito, sara quindi possibile installare il software in un altro
PC.

Le locomotive,i piani di tracciatoe i programmi creati possono essere copiati
sul nuovo PC. Tutti i file sono contenuti nella cartella del programma di
RailMaster C:\Program Files\RailMaster (o C:\Program Files (x86)\RailMaster
perisistemi Windows a 64-bit). | file da copiare sono:

Resource.mdb Contiene tutte le loco impostate
*.pln File dei piani di tracciato

* . prg File dei programmi

Groups.dat Gruppi di loco impostati
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La disattivazione di RailMaster non annullai programmie le impostazioni
dell’utente.

Nota: le principali versioni complete di RailMaster possono essere aggiornate
gratuitamente con le ultime release del software. RailMaster verifica
regolarmente e automaticamenteil rilascio di nuovifile o aggiornamenti.
Questi aggiornamenti possono riguardare nuove locomotive, immagini,
miglioramenti del programma e cosi via. Se sullo schermo appare unafinestra
Windows che chiede se si vuole consentire I’accesso di RailMaster al
collegamento Internet, selezionare “Si” per usufruire degli aggiornamenti.
RailMaster provvederaainformare I’'utente del rilascio di nuovi aggiornamenti
importanti, p.es. dallaversione 1.xx allaversione 2.00 o dallaversione 2.xx alla
versione 3.00 e invita ad acquistare aggiornamenti a prezzi ridotti direttamente
da RailMaster.

Novita

Premendo il tasto delle novita Q nella schermata delleinformazionié
possibile visualizzare le ultime novita relative a RailMaster in unafinestra
dedicata. Consultare regolarmente queste novita per essere sempre aggiornati
sul mondo di RailMaster.

HORNBY RAILMASTER NEWS - 12/08/2013
Samsung Galaxy Tab2 7" and S4 phone Supported

The RailMaster HandHeld app now supports and has been tested with the Samsung Galaxy Tab 2 7"
Android tablet and Samsung Galaxy S4 Android phone.

These two devices have been tested by our developers and are guaranteed to work correctly with the
RailMaster HandHeld app linked to RailMaster running on your PC.

‘We are adding new devices to the supported devices list often afthough many more tablets and
phones will work even if they are not on the list

Important note for Hornby Western Master Customers

(HORNEY) S = It has come to our notice that a small number of Western Master eLink
M:BU WESTERN MASTER CISiz™ frain sets have been supplied with the wrong type of power connecting
wE—— "

r-»%_@g =Y, Bl (rack. The set should have been supplied with the R8241 digital power
S P = track rather than the R8206 analogue power track, which can cause
| ® > problems when reading and writing loco CVs on the programming

track. The analogue and digital power connecting tracks look almost
identical.

w
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Ogni volta che sono disponibilidelle novita, RailMaster invita automaticamente
a visionarle all’avvio del programma. Disattivando questa opzione, non sara piu
possibile visualizzare le ultime novita di RailMaster dalla schermata delle
informazioni.

Consigliamo di tenere questa opzione attivatain quantoconsente di
visualizzare annunci importanti.

Le novita pubblicate contengono inoltre informazionisui link perscaricare
I’applicazione RailMaster HandHeld per cellulari Apple o Android e per i tablet,
e un link per visualizzare la guidain formato PDF dedicata a RailMaster
HandHeld PDF, che dovrebbe essere giainstallata sul desktop di Windows.
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Richiesta di supporto tecnico e utilizzo del
sistema di richiesta

RailMaster integra unafunzione di richiesta di supportotecnico on-line,
direttamenteall’interno del programma, a condizione cheil PCsiacollegato a
Internet e che firewall e antivirus non blocchinoil programma.

Usare questafunzione solo dopo avere consultato la presente guida, laguida
all’applicazione RailMaster Handheld per i dispositivi palmari, laguida
all’installazione dei driver, la guida per i software di sicurezza Interneteii
forum disponibili on-line. Questa funzione non deve essere utilizzata per
inoltrare domande le cui risposte sono gia contenute nella presente guida, ad
esempio impostazione degli scambi, delle locomotive ecc. Si pregadi non
contattare il supporto tecnico per informazionisui nuovi lanci di prodotti.

Per qualunque problemadi funzionamento relativo alla centralina Elite o eLink,
ai driver, agli aggiornamenti delfirmware o allacomunicazione trail PCe la
centralina contattareil supporto tecnico Hornby inviando un’e-mail a
info@hornby.it o telefonando al numero +39 0302501493. Per qualunque
altro problema, il supportotecnicoinviteral’utente aconsultare le guide
fornite con il prodottoo a contattare |’Assistenza clienti.

Perrichiedere supporto

tecnico, fare clic sul tasto

customerinnesd@hotmail.com nellaschermatadelle

SE ofthe problem you ar g . .
iy Fe e it visualizza la seguente

[ have been trying ko set up a loco sound macro for the Hormby R2873 sche rmata, dove e pOSSi bile
sound loco and have entered P2~F3 to sound the harn For bwo i . i
seconds then press the button again and the sound stays on. spe Clﬁ care i | proprio

informazioni. Il programma

Regards indirizzo e-mail e una
Reginald Prodwortby

descrizione del problema.

Il messaggio deve



contenere chiare informazioni relative al problema specifico incontrato, non
unasemplice rigasintetica. Se il problemariguardal’attivazione del
programma, riportare anche il numero della chiave di attivazione,nome e
indirizzo completo.

Nota: una voltainviato il messaggio, le impostazioni di RailMaster, il tracciato
caricato all’avvio e il relativo programma, le schermate visualizzate, alcune
importazioni di Windows (RAM disponibile, spazio sul disco rigido ecc.) e il
registro dei programmi vengonoinviatiautomaticamente al database di
RailMaster per consentire al nostro reparto di assistenza di risolvere al meglio
il problema.
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Back-up dei dati

RailMaster Pze Pack integra una funzione di back-up dei dati. Basta premereil

tasto di back-up dei dati visualizzato nellafinestra delle informazioni.

St m182.168.0. 110 ata) -

i Backup sample plans and programs
" - |'1
J=== B

Nella schermata di back-up & possibile selezionare la destinazione dei dati.

Spuntando la casella “Backup sample plansand programs”, il programma
esegue anche il back.up di tutti i filee i programmicampione per consentirneil
ripristino in caso di modifica.

E inoltre possibile eseguire il backup deidati manualmente da C: \ Programmi
(x86)\ RailMaster:

Resource.mdb Questo contiene tutti i locos che hai impostato
* pln File di piano

* prg File di programma

Groups.dat Gruppi di localizzazione che hai impostato

151



152



Riproduzione dei video dimostrativi

RailMaster Zza Pack include una serie di video dimostrativi riproducibili
all’interno del programma. Se RailMaster é stato acquistato in versione DVD
(non CD) alcuni video dimostrativivengono installatisul disco rigido del

computer.

E inoltre possibile scaricare questivideodal sito web di Hornby all’indirizzo
www.hornby.com e salvarli nella cartella C:\Program Files
(x86)\RailMaster\Videos.

Basta selezionare un video dal menu atendina e avviare lariproduzione.|
video possono essere messi in pausa o bloccati in qualunque momento.
Inoltre, usando il cursore, € possibile selezionare un fotogramma successivo o
precedentee riprendere lariproduzione del video da quel punto.
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Note importanti sulle velocita in
scala e sul controllo preciso delle

locomotive

RailMaster integraoltre 2.500 locomotive prodotte a partiredal 1975da
marche quali Hornby, Rivarossi, Jouef, Arnold ed Electrotren. Il corretto
funzionamento del plasticoferroviario allavelocita in scala dipendono da
alcuni fattori importanti.

Eta delle locomotive

In linea di massima, quanto piu vecchia e lalocomotiva, tanto pit e probabile
che i motori e gli ingranaggi siano usurati. Pertanto, le locomotive pil vecchie
tendono afunzionare in modo meno affidabile.

Non tutti i motori sono uguali

Anche i motori delle locomotive prodotte nello stesso periodo possono
presentare alcune lievidifferenze in terminidi prestazioni, pertanto due
locomotive uguali, e prodotte nello stesso periodo, possono funzionare a
velocitaleggermente diverse. Questo riguarda soprattutto le locomotive piu
vecchie.

Lubrificazione dei componenti

Le prestazioni di unalocomotiva dipendono certamente dalla lubrificazione
delle parti mobili o dall’eventuale presenza di sporco o accumuli di lubrificante.
Pertanto, si raccomanda di eliminare periodicamente i residuidi lubrificante e
di versare unagocciad’olio di buona qualita sulle parti mobili.

Ruote o binari sporchi

Uno degli aspetti fondamentali per garantire il buonfunzionamento delle
locomotive consiste nel corretto contattotra superficipulite: ruote della
locomotiva dauna parte e binari dall’altra. Le ruote dellalocomotiva possono
essere pulite regolarmente strofinandole con un batuffolo diovattaimbevuto
di alcol metilato. Lostesso metodo puoessere usato per pulirei binari. Lo

stesso metodo puo essere usato per pulirei binari. Inoltre, & possibile usare un
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vagone per la puliziadei binari, come il Dapol B800 motorizzato e controllato
mediante DCC, che aspirala polveree lucidai binarimentre viene trainato da
unalocomotiva. Questa procedura puo essereincorporatain un programma
RailMaster per pulire I’intero plastico ferroviario.

La definizione dei profili delle locomotive Hornby & un processo laborioso
finalizzato a ottenere unaveravelocita massimain scala e prestazioni affidabili
alle basse velocita (manovra).

Inoltre, sono state aggiunte curve di velocita per tenere contodelle prestazioni
del motore alle varie velocita.

Questi accorgimenti vengono adottati esclusivamente da Hornby e stabiliscono
un nuovo standard nel controllo realistico delle locomotive. In ragione di questi
fattori, anche se le locomotive possono nonspostarsi all’esatta velocitain
scala, il grado di precisione risulta comunque molto maggiore rispetto a quello
ottenibile con lavelocitaincrementale. Per esempio, lalocomotiva di manovra
diesel Hornby 08 prodotta a partire dal 2008 funziona all’effettiva velocitain
scala di 35 miglia orarie. La velocita massima dellalocomotiva veraeradi sole
15 miglia orarie, pertanto RailMaster integra quellimite e riduce in scalala
velocita. Anche se puo sembrare che lalocomotiva si muova molto lentamente
sui binari alla massima velocita, in realta viaggia alla corretta velocita in scala.

Sebbene unalocomotiva possa viaggiare a unavelocitaleggermente diversa
rispetto aun’altrain doppiatrazione,tale differenza & talmente minima da
consentire adue o tre locomotive di viaggiare senza slittamento di ruote o
strattoni visibili in quanto le prestazionisi bilanciano.

Selezione dellalocomotiva corretta

Sl raccomanda di controllare di avere selezionato lalocomotiva corretta dalla
listain quanto la stessa locomotiva pud comparire piu volte. Per esempio, la
locomotiva Flying Scotsman nel Regno Unitoappare nellalista oltre 20 volte
perché é statarealizzatain diversi formati e con motori diversi. Porre
attenzione aselezionare lalocomotiva correttain base al numeroR, HJ, Ee
cosi via.
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Esecuzione accurata dei programmi

Per ottenere un’esecuzione corretta e accurata dei programmi, occorre tenere
conto di tutti i puntielencatisopra. Occorre inoltre verificare cheil tracciato
sia stato montato correttamente e che tutte le parti del plastico siano
alimentate in modo uniforme per consentire a tutte lelocomotive diviaggiare
senza soste impreviste.

Nel caso di plastici ferroviari destinati all’'esposizione, o se si vuole ridurrela
probabilita di soste impreviste lungo il tracciato— soprattutto alle basse
velocita— evitare di utilizzare locomotive conpochipick-up elettrici, quali le
locomotive 0-4-0 e alcune locomotive 0-6-0.

Una voltadisponibile, lafunzione Loco Detection per larilevazione delle
locomotive consentira a RailMaster di individuare inquale punto deltracciato
si trova ciascunalocomotiva e operare di conseguenza. Questafunzione
consentira alle locomotive di fermarsi sempre nella posizione corretta una
voltagiunte nellestazioni e di impostare automaticamentei segnali quando
unalocomotiva attraversa uno scambio. Fino a quando questa funzione non
sara disponibile, il posizionamento corretto dei treni su ovali grandi all'interno
dei programmi puo essere ottenutoportando un treno su un binariodi
raccordo, possibilmente inun punto nascosto o una stazione fantasma, e farlo
marciare molto lentamente contro i respingenti per pochi secondi, quindi
riportarlo sul binario principale calibrandoin tal modo la posizione della
locomotiva.

Questo metodo puo essere utilizzato anche sui tracciati punto a punto, dove
untreno puo entrare in un terminale e poi,in modo quasi impercettibile,
procedere molto lentamente contro i respingentiper un paio di secondi prima
di uscire dal terminale.
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Guida alla risoluzione dei problemi

Attivazione — Impossibile attivare RailMaster
La maggior parte dei problemi di attivazione sono dovuti ai software installati

sui PC per garantire lasicurezza durante la navigazione su Internet i quali
bloccano la procedura di installazione di RailMaster. Alcuni antivirus e firewall
sono particolarmente sensibili e non visualizzano alcun messaggio di avviso nel
momento in cui bloccano un programma, tra questi McAfee e Norton.

E importante aggiungere RailMaster trale eccezioni del proprio software
antivirus e firewall. Per informazioni in merito, consultare le istruzionifornite
con il pacchetto software utilizzato o effettuare unaricerca su Internet dove e
possibile trovare istruzioni relative a tutti i programmidi sicurezza Internet.
Installando RailMaster, sul desktop di Windows appare una guida dedicata ai
pacchetti di sicurezza Internet. Questa guida contiene informazioni sui
pacchetti piu utilizzati e mostra come aggiungere RailMaster trale eccezioni.

Un'altra possibile causa dei problemidi installazione del software dipende dal
fatto che al momento dellainstallazione non sono stati attivatii privilegi di
Amministratore, indispensabili soprattutto nel caso dei sistemi Windows a 64
bit. Al momento di eseguirela proceduradi installazione, € importante fare clic
con il tasto destro del mouse sul file diinstallazione del programma e scegliere
“Esegui come amministratore”. Inoltre € importante consentire a RailMaster
I’accesso completo al firewall di Windows.

Per essere certi di eseguire RailMaster con i privilegi diamministratore, fare
clicconil tasto destro del mouse sull'icona normalmente usata per eseguire il
programma, selezionare “Proprieta” dal menu atendina, fare clic sulla scheda
“Compatibilita” e verificare che I'opzione “Esegui come amministratore” sia

spuntata.

Al momento di installare il software, verificare distare utilizzando la versione
piu aggiornata del programma eseguibile scaricando il file da www.rail-
master.com/rm_setup.exe ed eseguireil programma. Verificare che RailMaster
non siain funzione. Unavoltainstallato, RailMaster scarica esegue
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automaticamente i file di installazione pil recenti. Se questa procedura non
viene eseguita correttamente, i pacchettidi sicurezza Internet stanno
interferendo conilfunzionamento del programma o l'installazione e stata
eseguita senzaattivare i privilegidi amministratore.

Gli utenti di Windows Vista devono verificare |'attivazione della compatibilita
con “Windows XP SP3” nella scheda “Compatibilita”.

Installazione del drive Elite/eLink — Elite/eLink non riconosciuti
Se Windows non riconosce il driverElite o elink provare a usare un’altra porta

e un altro cavo USB. In ogni caso, in ragione dell’elevata trasmissione di dati
occorre usare un cavo USB corto e schermato per garantire che tuttii comandi
e il feedback siano elaborati correttamente. Consultare la guida dedicata
all'istallazione dei driver in formato PDF.

Se si utilizza il controller eLink DCC e Windows 10 o versionisuccessive,
assicurarsi che le seguenti righe siano contenute nelfile RailMaster.ini, che é
possibile modificare facendo clic sull'icona a forma di ingranaggio nellafinestra
della Guida:

Alternative comms=1
Check controller=1

Pericontrollerelink ed Elite che utilizzano Windows 8 o versioni precedenti, le
linee dovrebbero essere:

Alternative comms=0
Check controller=0

Se i problemi persistono, contattare I'assistenza RailMaster via e-mail
all'indirizzo support@rail-master.com

Discontinuita nel funzionamento di locomotive/scambi/segnali

Questo problema puo dipendere da vari fattori che occorre verificare
individualmente.
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Se si utilizzala centralina Elite Hornby, controllare chelaversione del
firmware sia 1.3 o successiva. Il numero di versione ¢ visualizzato
all’accensione dell’apparecchio. Laversione piurecente del firmware ¢ la
1.41 e puo essere scaricata da www.hornby.com/download.

Controllare che lacentralina Elite siain modalita “Standard”. RailMaster
non funziona correttamente se € in modalita “Classic”.

Se si utilizzala centralina eLink DCC, controllare che la versione di
RailMaster non sia precedente alla 1.04. Se RailMaster non comunica
affatto con lacentralina eLink, continuare a eseguire le verificheriportate
sotto.

Usare un cavo USB corto di alta qualita (schermato).

Provare ausare un’altra porta USB sul PC e a modificare il numerodi porta
COM (nel pannello di comando)impostando un numero inferiorea 5. Se il
PC utilizzato integraun connettore seriale RS-232 non utilizzato e
assegnato aCom1, disabilitarlo nel BIOS del PC e usare Com1 per il driver
Elite.

Controllare che leimpostazioni della porta COM nel pannello dicontrollo
di Windows siano le stesse selezionate peril programma RailMaster.

Resettare la centralina DCC controller scollegando il cavo
dell’alimentazione e attendendo qualche secondo prima di ricollegarlo.

In rari casi puo essere necessario spegnere il PC, scollegareil cavo
dell’alimentazione, rimuovere la batteria (nel caso di un computer
portatile) e premereil tasto dell’accensione per scaricare tutti gli
accumulatori interni. Attendere cinque minutie ricollegare il cavo
dell’alimentazioneal PC.

Gli utenti di Windows 7 o Windows 8 devonousare il driver generico di
Windows per porte seriali, sia per la centralina Elite che per la centralina
elLink Hornby. Se su questi computer e stato installato il driver fornitoda
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Hornby, disinstallare il drivere consentirea Windows di utilizzare la
funzione “Aggiorna” per trovare il driver corretto.

10. Non collegare lacentralina DCC mediante un hub USB. La centralina deve
essere collegata direttamente alla porta USB del computer.

11. Se il problema persiste ed e possibile utilizzare un altro computer con
sistema Windows, installare la versione dimostrativa di RailMaster su un
altro computer e provare avedere se lacentralina DCC funziona. Se la
centralina DCC funzionasu un altro computer, il problema dipende
evidentemente dal computer utilizzato.

Se il problema persiste dopoavere eseguito tutte le verifiche riportate sopra,
contattare il supporto tecnico Hornby.

Problemi di registrazione del file OCX dopo l’installazione
Normalmente questi problemi dipendono dal fatto che & statainstallata una

versione vecchia del software con comandi MSINET o MSCOMM obsoleti che
non possono essere aggiornati da RailMaster nel registro di sistema Windows.
In tal caso & possibile collegarsi a www.rail-master.com/setup.exe per scaricare
un file di installazione aggiornato e risolvereil problema. Salvare questo file in
una cartella provvisoriadel PC, per esempio c:\installa, quindi eseguirlo
facendo clic con il tasto destro del mouse sul file e selezionandol’opzione
“Esegui come amministratore”. Pud essere necessario disinstallare prima
RailMaster ed eliminare la cartella C:\Program Files\RailMaster. || nomee la
directory del file di installazione possono cambiare. Se non ¢ possibile scaricare
il file, telefonareall’Assistenza Clienti Hornby o usare lafunzione dirichiesta di
supporto tecnico online.

Programmi — le locomotive non si fermano sistematicamente nello stesso

punto
Questo problema puo dipendere da vari fattori, principalmente correlati alla

manutenzione del tracciato e delle locomotive. Le locomotive pill vecchie e
quelle pit veloci tendono a essere maggiormente soggette a questo problema.
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Per informazioni generichein merito, leggerelasezione precedente. Inoltre, &
molto importante cheil plastico sia perfettamentein piano e regolarmente
pulito.

Programmi — mancata lettura dei comandi di scambi, segnali e locomotive
La causa pil comune dipende da problemi dicomunicazionetrail PCe la

centralina DCC. Per una possibile soluzione, leggere la sezione “Discontinuita di
funzionamento di locomotive/scambi/segnali”.

Se il problema persiste e tende a verificarsi in corrispondenza dello stesso
scambio ogni qualvolta si esegue il programma e — prima dei comandi non
eseguiti — e programmato un suono, & probabile che iltempo programmato
per lafunzione sonoranon sia sufficiente. Questo problema tende averificarsi
soprattutto se lafunzione sonora e del tipo ritentivo, ossia RailMaster attivala
funzione, fauna pausa e poi la disattiva. In questi casi, il passo procedurale
successivo del programma dovrebbe essere attivato solo quando la funzione
sonora e completamente terminata.

Funzionamento invertito di scambi o segnali
Questo problema puo essere facilmenterisoltoinvertendo i fili(rosso e verde)
che collegano lo scambio o il segnale alla centralina degliaccessori. Einoltre

possibile impostare I'opzione “Reverse Polarity” in modalita di progettazione
per scambi e segnali.

Scambi a una, due o tre vie

Gli scambi auna, due o tre vie (prodotti da marche come Peco) possono essere
usati solo con il software opzionale Pra Pack. Questo tipo di scambi pud
tuttavia essere emulato entro una certa misura utilizzando in sequenza due
scambi normali nel programma RailMaster. Si noti, tuttavia, che lalogica degli
scambi a uno, due o tre rami non puo essere completamente emulata senza

Pra Pack.

163



Scambi e segnali non funziona correttamente dopo I’aggiornamento del

firmware della centralina Elite

Quandossi aggiornail firmware dellacentralina Elite allaversione 1.4, la
centralinaviene automaticamente impostata sulla modalita “Classic” e
pertanto deve essere reimpostata in modalita “Standard” perconsentireil
corretto funzionamentodi scambi e segnali. Per istruzioniin merito consultare
il manuale fornito con lacentralina Elite. Se il problema persiste contattare
I’Assistenza Clienti Hornby chiamando ilnumero +390302501493 o inviando
un’e-mail all’indirizzo: info@homby.it.
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Impossibile aggiornare il firmware della centralina eLink

Quando RailMaster tenta di aggiornare automaticamente il firmware della
centralinaelLink, sullo schermo puo apparire un messaggio di errore. In questo
caso si consiglia di cercare I’ultima versione del firmware nella cartella
C:\Program Files\RailMaster (C:\Program Files (x86)\RailMaster per i sistemi
Windows a 64-bit) e installare il firmware manualmente. |l nomedel fileda
cercare & eLinkNNN.exe dove NNN sta per il numero dellaversione del
firmware. Se la cartella contiene pil di un file di questo tipo, selezionare quello
conil numero di versione piu recente. Chiudere il programma RailMaster prima
di aggiornare il firmware.

Questa proceduradovrebbe risolvereil problema. La causa del mancato
aggiornamento dipende probabilmente da un’errata configurazione delle
impostazioni di comunicazione. Verificare queste impostazioni consultando le
istruzioni riportatein questa guida.

Se si incontrano problemidi funzionamento non riportati in questa guida, nella
guida dedicataall’installazione deidriver e in quella dedicata ai pacchetti di
sicurezza Internet, o se si incontranoaltri problemi di funzionamento di
RailMaster non correlati alla centralina Elite o elink, notificarlial reparto di
supporto tecnico utilizzando la funzione di richiesta di supporto integrata nel
programma di RailMaster.
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