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Vielen Dank, dass Sie sich fiir RailMaster und die Elite oder eLink DCC
Steuerungfiir die Kontrolle Ihrer Modelleisenbahnanlage mit einem
Microsoft-basierten PC entschieden haben.

RailMaster wurde aufdie Hornby Elite und eLink DCC optimiert, um lhnen
eine noch einfachere Kontrolle Ihrer Anlage zu ermdglichen. Der Schlissel
dafir ist Einfachheit. RailMaster erlaubt die sehr schnelle
Zusammenstellung lhrer Lokomotivenund des Gleisplanes mit nur wenig
PC oder DCC Erfahrung, Basiswissen ist vollig ausreichend. RailMaster
nimmt ihnen viele komplexe Programmiervorgange ab. Bitte lesen Sie vor
Beginn der Installation und der Nutzung der Software hierzu die
komplette Anleitung einmal genau durch, um sich ein Bild machen zu
kénnen von allen Thnen gebotenen Mdéglichkeiten.

Betreiben sie Ihre Modellbahn aufanalogem Weg? Sie kdnnen dann
RailMaster natiirlich trotzdem nutzen fiir den Betrieb Ihrer Weichen und
Signale, in Kombination mit der analogen Steuerung lhrer Lokomotiven.
Sie brauchen dazu nur einen separaten DCC- Kreis fiir Signale und
Weichen, welchevon den dazugehorigen Decodern gesteuert werden.

Natdrlich ist die Steuerung der Ziige, Signale und Weichenein ganz
wichtiger Teil Ihres Modellbahnvergniigens. Durch die Automatisierung

einesTeiles eroffnen sich IThnen zuséatzlich nunweitere Moglichkeiten wie
z.B.:

¢ Einrichtung und Kontrolle der Loks vom PC-Bildschirm aus (Windows XP
oder Vistainkl. Treiber).

* Die Nutzung verschiedener Spuren wie 00, HO, EM, P4, N, 0, TTund Z

* Die gleichzeitige Ubersichtiiber bis zu 10 Lok-Controller (abhingigvon
Ihrer Bildschirmauflésung -1920 x 1200). Sie kdnnen beliebig viele
Gruppen bilden, pro Lok-Gruppe haben Sie die Moglichkeit, zwischen bis
zu 192 einzelnen Kontrollermn in zwei Untergruppen zu springen
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* Steuern Sie biszu 25 Ton-und Lichtfunktionen fiir jede Lok von Ihrem
PC-Bildschirm (und bis zu 25 im Rahmen von Programmen, basierend auf
DCC -Decoder und Controller -Funktionen ). Sie benétigen fiir die Hornby
Elite Firmware 1.3 oderhoher.

* Wechseln Sie von lhrem PC-Bildschirm bis zu 2048 Weichenund Signale
nur durch Anklicken mit der Maus oder mit einem Touch-Screen-Monitor.

* Bedienen Sie lhre Loks, Signale, Weichenund Zubehormit einem

drahtlosen Mikrofon -Headset und Sprachsteuerung (nurim Pra Pack).

* Schaffen Sie sich eine schnelle Moglichkeit, Mehrfachweichenund
Signale in einem Arbeitsgang zu wechseln.

*Schreiben Sie sich Programme, um Loks, Weichen, Signale, Drehscheiben
und anderes elektrischbetriebene Zubehor wie Hornby Férder-und
Betriebskipperzu bedienen.

* Zeichnen Sie den Betrieb (Weichen, Signale, Loks ) in Echtzeit aufund
wiederholenSie ihn.

* Lesen und Schreiben Sie Lok CVs (Steuervariablen ) fiir jede lhrer Loks,
abhangig von der Leistungsfahigkeit des DCC- Decoder.

* Gestalten Sie lhre Streckenfiihrung auf einem PC -Bildschirm mit
Weichen, Signalenund Etiketten in Form eines Blindschaltsignal Feld-Types

* Steuern Sie lhre Lokomotiven multibel (biszu 5 Loksin biszu 5 -Header)

mit Geschwindigkeitsanzeige fiir alle Loks. Mit dem Pra Pack kénnen Sie
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auch in multibler Steuerung ausgewahlte Loks zurlicksetzenwie im
richtigen Leben.

* Definieren Sie Loks, Fahrtrichtung, Geschwindigkeitund sogar
Beschleunigung / Verzogerung mit demoptionalen Lok Erkennungssystem
(in Kirze verfugbar).

* Wahlen Sie lhre Loks und steuern Sie Geschwindigkeit und Richtung mit

einer kabellosen Maus.

* Bilden Sie Setsvon Loks und setzen diese in verschiedene Gruppen zur
Steuerung unterschiedlicherLayouts (Perioden, Regionen etc.).

* Betreiben Sie alle Hornby Loks (Katalog, Collectors Clubund einige
Sonderausgaben) bisBaujahr 1975, und alle Hornby International Loks

(Rivarossi, Jouef, Electrotrenund Arnold Loks bis 2007) in
Echtzeitgeschwindigkeit.

* Inzwischen gibt es (iber 2.500 Lokomotiven im RailMaster-System. Sie
kénnen natlirlich auch jede andere Lok beliebiger Hersteller nutzen,
ebenso auch andere DCC-Decoder -Chipsin jeder Lokomotive.

*Vernetzen Sie biszu neun Windows-basierten Computer, um
verschiedene Teile einer groRen Anlage sowie verschiedene Dienstplane
Ihrer Loks zu steuern.

*Verwenden Sie lhr iPhone, iPod, iPad oder Android- Handy oder Tablet
mit dem optionalenHandheld App RailMaster, zum Download lber

Www.my- apps.eu. Sie kdnnen sogar einen alteren Palm OS5 oder
Windows CE oder PDA mit Windows Mobile PDA benutzen. Ausfiihrliche

Informationen finden Siein der Rubrik Aktuelle News von RailMaster.
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* Programmieren Sie eine Vielzahl von beliebten Accessoire -Decoder -

Modulen.

* Steuern Sie multible Lichtsignale per Knopfdruck, auch blinkende

Lichtsignale (nurim Pro Pack).

* Schauen Sie sich Video Anleitungen des Leiters der
Entwicklungsabteilung im RailMaster- Programm an.

Beachten Sie bitte die Datei "Release-notes.txt" im Programmordner
RailMaster fur weitere Informationen Uber neue Featuresin dieser
Software-Version.

Hinweis: Dieses Handbuch setzt voraus, dass Sie die grundsatzliche Arbeit
an lhrem PC beherrschen, d.h. Starten, Herunterfahren, installieren und
Ausfiihren von Programmen und Geratetreiber und Navigationdurch lhre
Festplatte mit dem Windows-Explorer.

Diese Software ist, sobald einmal aktiviert, nicht Gbertragbar.



Zusitzliche Features im RailMaster 2za Pack

RailMaster in der Standardform ist eine sehrleistungsfahige und einfach
zu bedienende Modellbahnsteuerung, die fiir die meisten Nutzer
ausreicht. Jene, die sich jedoch mehr Funktionalitat wiinschen, haben die

Moglichkeit, zusatzlich das optionale Pra -Pack durch denKaufeines
Upgradesinnerhalb der Software zu ihrer RailMaster -Basisinstallation

hinzu zu fligen.
Das RailMaster Pro-Pack bietet zusatzlich:

* Sprachkontrolle von Loks, Weichen, Signalenund Zubehdrdurch
natdrliche Sprache

* Unterstiitzung fiir das Lesen und Schreibenvon mehr als 255 Lok—CV’s
(biszu 1023)

* Schnelles Datensicherungssystem fiir die Sicherungihrer Loks, Plane,
Programme

* Speichern mehrerer aktueller Headerfiir den Einsatz beim nachsten
Programmstart

* Fahigkeit, andere Weichen oder Signale zu schaltenbeim Setzen von
jeder Weiche oder jedemSignal

* Moglichkeit, Programme Uber eine beliebige Weiche oder Signal zu
starten

* Fahigkeit, die Programme von einer schwebenden Steuerleiste zu
starten

» Zusatzliche positionierbare Schaltflaichen im Streckendesign , um
Programme auszufiihren

» GroRere Verkleinerungs-, VergroRerungs- und SchlieRen-Buttons fir
Touchscreen-Benutzer

* Druck von Lok CV- Listen

* Erstellen der Reihenfolge der Weichen- und Signaleinstellungen auf
Start-up

* Multi Aspekt Lichtsignale inklusive blinkender Lichtsignale

* Weichen-und Signal-IDs in allenZoom-Stufen im Hauptfenster
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* Unterstitzung fiir alle Zug -Technik Lichtsignale

* 45 -Grad-Weichen auf dem Gleisplandesignbildschirm

* Druck von Gleisplan -Designs auf einem Schwarzweil3-oder Farbdrucker
* Einrichten von "intelligenten" Doppel-, Einzel- und Dreifachweichen
* Automatisches Lok Profiling -System Uiberoptionale Lokerkennung
* Sofortige Priifung von Weichenund Signalenim Gleisplanmodus

* Lok- Decoder-Reset -Funktionim CV Programmierfenster

* Druck von Fahrplanen

* Moglichkeit, Gleisplaneim Gleisplan-Designmodus zu |6schen

* Moglichkeit, Programmeim Editor zu |6schen

* Umkehr der Lokaufstellung im Lokstellmodus

* Moglichkeit, ausgewahlte Loks innerhalb eines multiplen Headers
umzukehren

* Verkleinerbare Kopf- und FuRfenster, um den Gleisplaniberblick zu
vergréRern

e Zweiter grolRer Pop-up- Lok- Regler

* Speichern der gewéahlten Spur Plan Zoom-Einstellung beim Neustart
* Moglichkeit, den Benutzer per E-Mail zu informieren, wennein
Kurzschluss oder Fehler das Programm stoppt

Sowie viele weitere nicht aufgelistete Features.

Sie konnen das RailMaster Z#za Pack—Upgrade per Kartenzahlungim
,,Uber“-Bildschirm erwerben. Sie erhalten dann einen zusétzlichen

Schllsselcode zur Freischaltung aller Funktionen des Pra Packs per Mail.
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Die Installation von RailMaster
Bitte zuerst lesen

Sie haben vielleichteine heruntergeladene Probeversion von RailMaster
oder wollen esvon der, im Einzelhandel erworbenen, CD installieren.

In jedem Fall ist die Installation linear und Sie besitzen jederzeit die
Moglichkeit, das Produkt zur Vollversion aufzuwerten, falls Sie es nicht
bereits getan haben. Falls Windows Sie fragt ,,Are you sure to run this
software? “, klicken Sie auf die ,,Run“ Schaltflache. Falls Sie Windows
Vista, 7 oder 8 verwenden, solltenSie zuerst das Setup-Programm mit
einem Rechtsklick anwahlenund die Option ,,Runas an Administrator”
wahlen. Dasist teilweise wichtig, falls Sie eine 64-bit Version eines
Windows Betriebssystems verwenden.

Falls Sie versehentlich RailMaster,ohne den eben gennannten Vorgang
durchgefihrt zu haben, installierthaben und Probleme mit der
Aktivierung haben, dann sollten Sie den RailMaster-lcon miteinem
Rechtsklick anwahlen und zuerst den , Eigenschaften“-Raster und
daraufhin die Kompatibilitdtssparte auswahlen. Dann missen Siesich
vergewissern, dass ein Haken bei , Runasan Administrator “ gesetzt ist.
Das ist bei Windows XP nicht notwendig.

Auf Systemen, die nicht64-bitsind, ist C:\Programme\RailMaster der
Programmpfad, wahrend er auf 64-bit Systemen
C:\Programme(x86)\RailMaster ist. Sie konnen auch das neueste Setup-
Programm von www.rail-master.com/rm_setup.exe herunterladen und es
in dem temporadren Ordner ihrer Festplatte speichern und mit Rechtsklick
auf die ,,Run asan Administrator” die Installation startenwenn Sie es
brauchen, des Weiteren sollte Sie RailMaster sofort informieren sobald
ein neues Update verfligbar ist. Wenn Sie die neueste Setup-Datei
manuell auf ein Windows 64-bit System herunterladen, miissen Sie zuerst
die Dateiin einemtemporaren Ordner speichern und dann die Datei mit
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einem Rechtsklick aufdie ,Run as an Administrator“-Schaltflache
anwahlen.

Anti-Viren und Firewall-Sicherheitssoftware

Vor dem Aktivieren oder Deaktivieren von RailMaster sollten Sie
sichergehen, dass das Programm als Ausnahme zu ihrer
Sicherheitssoftware hinzugefiigt wurde, andernfalls wird der Prozess
moglicherweise blockiert. Manche Sicherheitssysteme, wie McAfee und
Norton, blockieren

automatisch das Programm ohne Sie zu informieren, was es relativ schwer
macht RailMaster als Ausnahme zu Anti-Viren-alsauch zu
Firewallelementen hinzuzufiigen. Sie sollten die Dokumentation ihrer
Sicherheitssoftware prifen um mehr dariiber zu erfahren.Sie kénnen
ebenfallsin dem installierten PDF-Guide nachlesen.Falls kein PDF-Guide
installiert ist kdnnen Sie ihnhierherunterladen: www.rail-
master.com/security_de.pdf.

Einschrankungen der Probeversion

Die Probeversion erlaubt Ihnendie Software ca. 90 Tage lang, vor dem
Kauf, zu testen. Jedoch sinddie Funktionen auf folgendes beschrankt:

* Definition von maximal 2 Lokomotiven
* Verwendungvon jeweils 4 Weichenund 4 Signalen
* Schreiben eines Layoutkontrollprogramms aus maximal 10 Schritten

Nach dem Ablaufder Probeversion kdnnenSie das Programm noch
starten, jedoch nur um eszu jeder Zeit zur Vollversion aufwerten zu
kénnen.

Wenn Sie die Software heruntergeladen haben oder die zugehoérige CD
eingelegt haben, missen Sie nur noch das Setup-Programm starten (mit
Rechtsklick und anwahlen der ,,Run as an Administrator“-Schaltflache auf
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Windows Vista, 7 und 8). So wird das Programm auf ihrem Rechner
installiert. Eswerden alle Windows Betriebssysteme ab Windows 98
unterstitzt. lhr PC benotigt mindestens einen USB-Port zum verbinden
des Controllers (Elite oder eLink DCC). Es wird ein USB-Port pro Controller
benotigt. Benutzen Sie niemals einen DCC-Controller direkt iiber einen
USB-Port da er sonst nicht einwandfrei funktionieren kénnte.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie das Setup-Programm mit in Windows Vista
oder Windows 7 oder Windows 8miissenSie es als Administratortun. Um
dies zu tun klicken Sie einfach mitder rechten Maustaste aufsetup.exe
und wahlen sie ,,Run as an Administrator”. Falls Sie das nicht tun werden
beim Aktivieren und Deaktivieren moglicherweise Fehler auftreten und
das Programm wird nur fehlerhaft funktionieren. Falls sie dies beider
Installation vergessen haben, wahlen Sie einfach den RailMaster-lcon mit
einem Rechtsklick an und wahlen den Raster ,Eigenschaften”aus. Dort
wahlen Sie dann die Kompatibilitdtssparte aus und setzen einen Haken bei
,Run as an Administrator”.

Wenn Sie die Software als erstes starten werden Sie dieses Fenster sehen:

‘/" Rail-Master Setup Wizard

Rail-Master Setup Wizard

Language: lm
Controller Im
Spesd units: [MPH =]
Train set || =l

I

Ui s dttiiion ke fo RS U UEERas s pnl
e Activation button n the main Rail-iaster screen.

B <[ - |

In diesem Fenster kénnen Sieihre bevorzugte Sprache fiir samtliche
Nachrichten und Beschreibungen auswahlen. Sie kbnnen auch dem
Programm mitteilen welchen DCC-Controller Sie verwenden.
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Wenn Sie das Setup-Fenster ausgefiillt habenwerden Sie zum
Hauptprogramm weitergeleitet. Eine Fehlermeldung die besagt, dass es
nicht moéglich ist den markierten DCC-Controller-Port zu 6ffnen. Das
geschieht weil Ihr PC und/oder RailMaster noch nicht in der Lage ist ihren
DCC-Controller zu erkennen.Lesen Siein einemspateren Kapitel bitte
nach wie man den DCC-Controller installiert.

WICHTIG: Wenn Sie RailMaster deinstallieren miissen Sie es zuerst
deaktivieren(Lesen Sie dazu spater mehr). Bitte beachten Sie auRerdem,
dass RailMaster nicht zu anderen Nutzern tGbertragbar ist. BITTE LESEN
SIE DAS HANDBUCH VOLLSTANDIG UND SCHLAGEN SIE BEI PROBLEMEN
IN DEM KAPITEL ,,PROBLEMBEHEBUNG“ NACH BEVOR SIE ARNOLD
KONTAKTIEREN.
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Einrichten des DCC- Controllers

Sobald die RailMaster Software installiert wurde kdnnen Sie mit der
Einrichtung lhrer Elite oder des eLink DCC—Controllers beginnen.

Wenn Sie lhren DCC -Controllernoch nicht konfiguriert haben kénnen sie
die im RailMaster mitgelieferten Treibernutzen, um die Konfiguration
jetzt vorzunehmen.

Hornby Elite mit hochwertigem eLink DCC
abgeschirmten USB-Kabel verbunden Interface/Controller

Diese Anweisungen basieren auf der Annahme, dass Sie mit Windows XP
arbeiten. Bei Nutzung von Windows 98 und Windows Vista, Windows 7
und Windows 8 kann eine andere Vorgehensweise notwendig sein. Siehe
separate Treiberinstallation PDF-Handbuch, wenn Sie mehr Informationen
bendtigen.

Schalten Sie Ihren DCC-Controllerein undverbindenSie ihnmit IThrem PC
Uber ein hochwertiges abgeschirmtes USB-Kabel. Bitte schlieRen Sieihn
jetzt noch nicht an Ihre Anlage an. Wenn in Windows das Fenster "Neue
Hardware gefunden" angezeigt wird wahlen Sie bitte , nicht zu diesem
Zeitpunkt”, um Windows die Moglichkeit zu geben,im Internet einen
Treiber fir Windows XP oder Vista (Windows 7 und 8 haben ihre eigenen
Treiber und der enthaltene Treiber ist nicht notwendig, deshalb
durchsuchen Sie bitte das Internet nach einem Treiber und klicken Sie
,Yes“). Dann bestéatigen Sie ,, Weiter/Next"”.
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Der nachste Bildschirm zeigtdie "CDC-RS-232-Emulation-Demo"
Hardware als gefunden an und Sie wahlen bitte "Installierenvon einer
Liste oder bestimmten Quelle (erweitert)" und klicken auf "Weiter" (nur
bei Verwendung von Windows 98, Windows XP oder Vista). Windows 7
und 8 wird einen eigenen generischenseriellen Treiberdownloaden und
installieren und Sie muissen dies zulassen.

Fir Windows 98, XP und Vista benutzen sie bitte die Schaltflaiche
"Durchsuchen" aufder ndchsten Seite , navigierenSie zu " C: \ Program
Files\ RailMaster " und klicken Sie auf "OK". Hinweis: Dieser Pfad setzt
voraus, dass RailMaster im Standard- Ordner angezeigt im Setup-
Programm installiert wurde, was Sie immer tunsollten, es sei denn, Sie
haben einen sehr guten technischen Grund, der dies ausschlieRt. Wenn
Sie eine 64-Bit-Version von Windows nutzenwird der Pfad " : \ Program
Files (x86)\ RailMaster C" sein.

Verwenden Sie die Windows-XP-Treiber flir Windows XP und die Windows
Vista-Treiber flir Windows Vista. Mit ,,Neue Hardware “ gefunden wird
lhnen dann mitgeteilt, dass Sie die ,R8214 Hornby Elite “ installieren und
Sie werden gebeten, fortzusetzen oder zu beenden. Sie sollten die
Schaltflache , Fortsetzen“wahlen, und derTreiber wird dann innerhalb
weniger Sekunden installiert. Windows 7 und 8 wird einengenerischen
seriellen Port-Treiber anzeigen, den es vom Windows Update-System
heruntergeladen hat.

Wenn die Treiberinstallation beendetwird missen Sie herausfinden,
welchen COM-Port Windows bereitgestellt hat. Dazu 6ffnen Sie in der
windows-Systemsteuerung dann das Symbol ,,System “. Flir Windows 7
und 8 geben Sie einfach " Gerate-Manager " in das Suchfeld ein. Von dem
Fenster, Systemeigenschaften“aus klicken Sie auf die Registerkarte
"Hardware" und klicken Sie dann auf die Schaltflache "Gerate -Manager".
In Windows Vista, Windows 7 und Windows 8 kénnen Sie auch mit "
devmgmt.msc " aus dem Befehl Ausfiihren im Startmend in den Geréte-
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Manager gehen. Flir weitere Details lesen Sie bitte hierzu die PDF-
Anleitung fiir die separate Treiberinstallation.

Sie werden einen Bildschirmsehen, der dem beigefiigten dhnlich sieht.

Il x

File  Action  Wew Help
= |m|2
=2 AMILO_L13910

D.g Batteries

_.) Camputer

|- g0 Diisk drives

j Display adapters

s DWD/CD-ROM drives

[#-{#g Human Interface Devices
[ IDE ATA/ATAFI controllers

-=38 Imaging devices

2 Keyboards

y Mice and other pointing devices
% Monitars

-E8 Network adapters

5 Ports (COM & LPT)

ﬂ Processors

@ Sound, video and game controllers
-ge Skorage volumes

+- iy System devices
- Universal Serial Bus contrallers

Von diesem Bildschirm aus sollten Sie den Abschnitt" Ports (COM und
LPT))" 6ffnen, indem Sie aufdas Pluszeichen links klicken. Sie werden
dann den Hornby Elite Controller aufgelistet sehen (oder den generischen
seriellen Treiber inWindows 7 oder 8), abhadngig davon, mit welchem
Windows Betriebssystem Sie arbeiten.

Iﬂﬂ Metwark adapters

- Parts (COM &LPT)

- Y mEz14 Hornby Elite (COML2)

- %% Procassnrs
Es kénnen auch weitere Ports angezeigt werden, zum Beispiel wenn Sie
einen Drucker angeschlossen haben oder andere serielle oder parallele
Schnittstellen mitlhrem PC verbunden sind.
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R8214 Hornby Elite (COM12) Properties x|

General Port Seftings IDriver | Detai |

Bits per second: lﬁ
Data bits: m
Parity: lﬁ

Stop bits: lﬁ

Elow contral: lﬁ

{Advanced | Restore Defaults |

Ok Cancel

Doppelklicken Sie nunaufdieTreiber-Zeile und wahlenSie im folgenden
Fenster die Registerkarte "Anschlusseinstellungen". Sie sehen nun ein
Fenster dhnlich dem oben stehenden.Sichem Sie ab, dass die BAUDrate,
Datenbits, Paritat, Stoppbits und Flusskontrolle eingestellt sind auf 19200,
8, Keine (None), 1, keine fiir die Elite. Fir die ELink wird eine hohere
BAUDrate mit 115200 empfohlen.

Wenn Sie die Ports iberpriift haben driicken Sie bitte die Schaltflache
,Erweitert”. Diese zeigtlhnen die aktuell zugewiesene COM-Port-Nummer

fir die Elite oder eLink-Controller, diese solltenSie separat notieren.

2ix
v ilise FiFG buffers requires 16550 compatible UARTE o I
Select lower settings to conect connection problems.
Cancel |
Select higher settings for faster performance.
Defalts |
Beceive Buffer: Laow (1] J High [14)  [14]
' . . i
Transmit Buffer: Law (1] J High [16)  [16]
' . . i
COM Port Mumber: — (COM12 -
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Wenn die COM-Port-Nummer hoher als 4 ist sollten Sie sieidealerweise
auf eine niedrigere Zahl andem, sofern verfiigbar, ebenso, wenn Sie
Kommunikationsprobleme mitder ELink oder Elite haben.

Offnen Sie einfach die "COM Port Nummer Liste "und sehen, ob eine
geringere Zahl verfligbar ist. Wenn ja, wahlenSie diese aus und notieren
Sie die Nummer. KlickenSie auf OK, um die neuen Einstellungen zu
speichern.

Wenn Sie die COM -Port-Nummer, auf die DCC -Controller angeschlossen
ist, festgestellt haben, gehen Sie dann zum Fenster Systemeinstellungen.
Bei Kommunikationsproblemen schauen Sie bitte in der Fehlerbehebung
nach.

Windows 7 und 8

Windows 7 und 8 ihre eigenen generischen seriellen Treiber, um

mit Elite-und eLink Controller zu kommunizieren. Sie sollten in
Windows 7 und 8 die Nutzung der Windows -Update-Funktion zum
Herunterladen undInstallieren des entsprechenden Treibers zulassen.
Wenn Sie Schwierigkeiten haben, finden Sie imseparaten Treiber PDF-
Handbuch weitere Informationen.

Klicken Sie auf die System-Einstellungen der RailMaster Hauptfenster-
Mendiileiste und das System-Einstellungen-Fensterwird angezeigt.
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General

RS MPLE | [ ==t por

|
o
iv|

I R

m o4 et scaie o2
e O0/EM/PL w
Il e SmE—

Sie sehen nun die Einstellungen fir bis zu zwei DCC-Controller, genannt A
und B. Der Controller, den Sie beim initialen Betriebvon RailMaster zuerst
ausgewahlt haben ist Controller A. Dieser Controllerermaglicht es lhnen,
sowohl Lokomotiven als auch Weichenund Signale (iUber Hornby oder-
Decoder anderer Hersteller) zu steuern.

Die Standard-Kommunikationsparameter fiir die DCC-Controller sind oben
gezeigt, und diese sollten auch den Gerateeinstellungen in der
Systemsteuerung entsprechen. Die BAUDrate soll auf 19.200 fir die Elite
und 115.200 firr die elink eingestellt sein.

Wahlen Sie die richtige DCC- Controller-Schnittstelle aus der Pull -Down-
Liste und klicken Sie auf den griinen Haken, um die Einstellungen zu
speichern. Hinweis: RailMaster unterstiitzt ein oder zwei DCC- Controller
gleichzeitig.
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Jede Hornby Elite -Einheit hat einen 4-Ampere- Stromversorgung, die bis
zu 20 moderne Lokomotiven gleichzeitig steuern kann. Die eLink mitihrer
1-Ampere-Versorgung kann rund 8 ( bei moderaten Geschwindigkeiten )
steuern, obwohl Sie vielleicht weitere Loks auf lhrer Anlage und vielen
Weichen und Signale haben. Wenn Sie mehrere Loks gleichzeitig sowie
zahlreiche Weichen undSignale steuern mochten, kdnnen Sie einen
zweiten Controller zu einem anderen freien USB-Port anschlieBenund
widmen Controller Aden Lokomotiven und Controller B den Signalenund
Weichen. Diesvermeidet

maégliche
Stromversorgungsprobleme. Sie .

kénnen auch einen zusatzlichen 4- .7 T
Ampere-Hornby Verstérker an ;fm :E

ihre Elite anschliefen,um die an _— -

die Loks gelieferte Leistung zu

erhoéhen, oder ein4-Ampere-

Netzteil fiir die eLink erwerben

statt der mitgelieferten1- Lo et
Ampere-Versorgung.

Hame R Public

LS |

Windows Firewall und andere Firewall -Software

Bei der erstmaligen Ausfliihrung von RailMaster kdnnten Sie eine
Windows- Meldung, dhnlich der unten stehenden erhalten.

Dieses Pop -up-Fenster fragt, ob Sie RailMaster Zugang durch lhre Firewall
ermoglichen wollen. Sie sollten dies bestatigen, um automatische Updates
downloaden, aktivieren und deaktivieren und Hilfeanfragen senden zu

kénnen. Sie sollten die Optionen,, Privat” und , Offentlich” wahlen und
den Assistenten beenden. Die Ansicht des Auswahlfensters kann in

Windows 7 und 8 abweichen.
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Problembehebung bei der Installation der DCC- Controller

Es kann vorkommen, dass ihr Hornby DCC-Controller nicht von Windows
oder dem Programm erkannt wird.

Es gibt verschieden Griinde dafiir, aber vor allem kann es daran liegen,
das Windows virtuelle Com (serial RS232) Ports den USB-Ports zuteilt. Im
folgenden Leitfaden wird ihnen geschildert wie man jeden méoglichen
Storfaktor priift und wenn esder Fall ist behebt.

1.Falsche Port-Zuweisung

Manchmal wird Windows eine andere Comport-Nummer zuweisenauch
wenn eine niedrigere Nummer vorhanden ist. Wenn der Comporteine
Nummer Uber 4 besitzen sollte, greifen Sie auf den Geratemanagerzu. Es
ist vom Betriebssystem abhangig wie Sie dorthingelangen.

Wenn Sie in der Comport Sektion des Gerdtemanagers sind klicken Sie auf
die Schaltflache , Erweiterte Optionen” diedem Port zugewiesen ist
welcher mit dem Controller verbundenist und setzen Sie eine niedrigere
Nummer ein und versuchenerneut die Verbindung zwischen Controller
und PC herzustellen. Beimanchen dlteren PC’s miissen Sie zuerst die
Portsim BIOS freischalten bevor Sie diese im Gerdtemanager verwalten
kénnen.

2. USB-Uberladung

USB-Ports kdnnen auch wenn der Rechner abgeschaltet ist externe Geréte
mit Strom versorgen. Eine einfache Methode ist denPC von samtlicher
Energieversorgung zu trennen. Esist wichtig, dass wirklichkeine
Energiezufuhr besteht. Der PC solltein diesem Zustand ca. 10 Minuten
verbleiben bevor Sieihn wiedermit der Stromquelle verbinden. Sie
kénnen zusatzlich den Hauptschalter wahrendder 10 Minuten betéatigen
um die Entladung der Hauptschaltkreise zu beschleunigen.

3. Fehlerhafte oder schlechte USB-Kabel
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Es mag simpel klingen, aber viele Leute beachten nicht, dass ihr USB-Kabel
alt, fehlerhaft oder von schlechter Qualitat ist. Mit derheute
vorherrschenden Massenproduktionkann es passieren, dass durch Zufall
ein fehlerhaftes Kabel in den Handel gelangt. ProbierenSie einfach ein
anderesund/oder besser isoliertes Kabel aus.

4 Firmware

Der Elite-Controller muss eine Firmware Version von 1.3 oderneuer
verwenden und im Standardmodus benutzt werden muss. Wenn Sieihn
starten sagt erihnen welche Version installiert ist. Wenn Sie die Firmware
updaten kann essein das der Elite-controllerin den klassischen Modus
wechselt. Aufgrund von Fehlfunktionen der Weichen und Signale in
RailMaster sollten Sie den Controller inden Standardmodus setzen.

Falls die Firmware alter als 1.3 ist sollten Sie die Datei Elitel3.exe starten.
Zuerst sollten Sie sichergehen dass der Controllervon Windows erkannt
worden ist. Fir weitere Informationensollten Sie inden Foren zum Thema
Elite-Firmware auf www.hornby.comnachlesen.

Der eLink-Controlller sollte Firmware 1.04 oder neuer verwenden. Er wird
automatisch aktualisiert wenn RailMaster gestartet wird.

5.Verbindung tiber einen USB-Hub

Sie sollten nie die Verbindung (iber eine USB-Sammelschnittstelle
herstellen. Verbinden Sieden Controller besser direkt mitdem PC, daes
sonst zu Problemen kommen kann.

6. Der falsche Driverist installiert

Falls Sie ein Betriebssystem ab Windows 98 und bis Windows Vista
verwenden miissen Sie den Driver im RailMaster-Programmordner
verwenden. Wenn Windows 7 oder 8 verwenden, miissen Sie das
Betriebssystem seineneigenen Driverinstallieren undverwendenlassen,
dessen download automatisch startet. Wenn Sie versehentlich den
falschen Driver verwendet haben, miissen Sie ihn aus dem
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Geratemanager deinstallieren und Windows die Hardware erneutsuchen
lassen um den richtigen Driver verwenden und installieren zu kénnen.

Wenn Sie trotzdem noch Probleme haben, schreiben Sie eine E-Mail an
office@hornby.de oderrufen Sie den Kundenservice unter 09563/5036-0
an. Bitte verwenden Sie nicht das integrierte Hilfssystem fiir Probleme mit
Driver, Firmware oder Controllern, dadie Funktionauf Probleme mit der
Verwendung des fertig eingestellten Programms spezialisiert ist.

Hinweis: Fiir Betriebssystemspezifische Probleme mit der
Treiberinstallation schlagen Sie bitte im PDF-Handbuch fiir
Treiberinstallation nach, welches aus dem Startmenii von RailMaster
heraus gestartet werden kann und zusatzlich separat auf dem Desktop
anwahlbar ist.
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Systemeinstellungen

Sie haben bereits die System-Einstellungs -Fenster gesehen, als Sie Ihr DCC
-Controller eingerichtet haben. Es gibt noch weitere Einstellungen, dieSie
in diesem Bereichder Software vornehmen miissen.

General

EC—|

O0/EM/PA x

Die obere Halfte des Fensters beziehtsich auf die Konfiguration von bis zu
zwei DCC- Controllern (siehe vorheriger Abschnitt).

Start — Gleisplan

In diesem Fenster kénnen Sie auch den Standard-Startgleisplan festlegen.
RailMaster ermoglicht es lhnen, eine unbegrenzte Anzahl von
Bahnanlagen zu entwerfen und Sie kdnneneine davon festlegen, die
immer geladen wird, wenn die Software startet. Um dies zu tun, 6ffnen
Sie einfach die Liste "Start -up- Gleisplan " und alle verfiigbaren Plane
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werden angezeigt. Alle Gleisplane sind mit einer .pln Erweiterungim
RailMaster -Programmordner gespeichert. Sie kénnen diese Datei
umbenennen und mitdem Windows Explorer [6schen, und Sie kdnnen
Plane zwischen PCs und Anwendern austauschen.

Der neue ausgewahlte Plan wird automatischgeladen, wennSie die
Systemeinstellungen speichern.Sie sollten RailMaster neu starten, um
sicherzugehen, dass fiir den ausgewahlten Gleisplan alle Einstellungen
geladen werden.

Einrichtung der Weichen

Wenn ihr ausgewahlter Gleisplan jedes Mal beim Start von RailMaster
geladen wird kdnnen Sie durch Klicken aufdie " Weichen stellen"
Checkbox wahlen, ob alle Weichenund Signale aufihre Standard Start-
Positionen eingestellt werden sollen. Die Aktivierung dieser Einstellung
fuhrt dazu, dass RailMaster alle Weichenund Signale entsprechend der
Standardeinstellung startet, die Siein Ihrem Modellbahnplan bei der
Gestaltung festgelegt haben. Sie konnen RailMaster so programmieren,
dass Sie jedes Mal beim Start gefragt werden, ob Sie Weichen stellen
mochten. BearbeitenSie dazu die DateiRailMaster.ini (siehe spater). Sie
kénnen im Gleisplangestaltungsfenster auch die Reihenfolge des
Auslosens der Weichen festlegen, undob alle Weichen Gber den Start

ausgelést werden. Diese Funktion ist ausschlieBlich im Pza Pack
erhaltlich.

Anlagentyp

Sie konnen im RailMaster hinterlegen, welchen Anlagentyp Sie haben, z.B.
eine Anlage mit Dampflokomotiven (und vielleicht der einen oder anderen
dlteren Diesellok) und Giberwiegend Formsignalen (vielleicht mit
zweibegriffigen Lichtsignalen ). Durch die Auswahl desrichtigen Anlagen-
Types wird RailMaster im Aussehen auffeine Weise angepasst, um die
komfortable Nutzung der Software zu ermdglichen.
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Anzahl im Lok—Kontroll-Bereich

Uber diese Option kénnen Sie festlegen, wieviel Platzaufdem
Hauptbildschirm die Steuerung der Lokomotiven erhalten soll. Der
durchschnittliche PC -Monitor wird vier oder fiinf Loks auf einmal zeigen,
aber wenn Sie mit einer groBeren Anzahl gleichzeitig arbeiten mochten,
wahlen Sie "2" fir die Zahl aufder Pull-Down- Liste. Damit kénnen Sie bis
zu 10 Loks gleichzeitigin zwei Spalten sehen, abhangig von der Auflésung
Ilhres PC-Monitors (1920x1200). Sie kdnnen ganz einfach mitder
Bildlaufleiste durch Ihre Loks blattern, oder durch Bewegen der Liste mit
dem Finger bei einem Touch- Screen-Monitor. WennSie Nullfestlegen,
sind keine Lok-Kontrollenméglich und dergesamte Bildschirmbereich
wird fur IThren Gleisplan fiir die Steuerung von Weichen, Signaleund
Drehscheiben freigegeben.

Spracheinstellung

Mit dem ersten Start der Software haben Sie bereits die Spracheinstellung
fur alle Systemmitteilungen und Bezeichnungen festgelegt. Diese kdnnen
Sie jedoch jederzeitdndern. Derzeit werden englisch, franzdsisch, deutsch,
italienisch und spanisch unterstiitzt.

Alle Programmbegriffe in allen Bildschirmen werdenin der gewiinschten
Sprache angezeigt. Bitte beachten Sie jedoch, dass alle
Programmierbefehle fiir die Kompatibilitdt inenglischerSprache angezeigt
werden.

Gerausche und Tone

RailMaster ermoglicht bis zu sechs Haupt- Loksound-Funktionen, die Gber
das Hauptfenster per einfachem Tastendruck bedient werden kénnen. Mit
der Pop-up- Lok -Steuerung (siehe spater) kénnen bis zu 25 Haupt-Licht-
und Soundfunktionen bedient werden.Sie kénnen wéhlen, ob die
Klangtasten mit F1, F2 und so weiter bezeichnetwerden, oder ob die Licht
/ Ton -Funktion Namen auf den Tasten erscheinen.
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Das Senden von Echtzeitdaten

Mit dieser Option kénnen Siein Echtzeit, also sowie Sie den Regler
betéatigen, durch Ihren PC Geschwindigkeits- und Richtungsdaten auf lhren
DCC -Controller senden.Normalerweise wird diese Funktion aktiviert. Das
funktioniert jedoch nicht, wenn Sie einen sehr alten oderlangsamen
Computer haben und dieser die Datenmengen, die (iber den USB-
Anschluss Gibertragen werden nicht verarbeiten kann (vor allem, wenn
mehrere Header in Betrieb sind). Wenn diese Funktion nicht aktiviertist
werden die Daten zur Geschwindigkeitzum DCC-Controller nur
transferiert, wenn Sie mitder Maus oder dem Finger den Schiebregler
loslassen. Die meisten modernen Netbooks haben CPUs mit geringer
Leistung und sie funktionieren nicht gut, wenndiese Funktion aktiviert ist.

Geschwindigkeitseinheiten

Wihlen sie einfach lhre bevorzugte Einheit— m/h oder km/h. Die
Geschwindigkeitwird im gewinschten Format in der gesamten Software
in der Geschwindigkeitsskala angezeigt. Sie miissen moglicherweise
RailMaster fiir die Ausfiihrung dieser Einstellung neu starten.

Maximale Anzahl von Vorspannfeldern

Diese Option ermdglicht es lhnen, imVoraus die maximale Anzahl an
Mehrfachheadern festzulegen, die Sie wahrscheinlich gleichzeitig
benutzen werden. Auf einer durchschnittlichen Anlage hat man einoder
zwei Lok-Mehrfachheader sowie zweiSetsverbundener DMU oder EMU,
oder ein paar Loks ziehen einenlange Reihe von Wagons. Diese Option
macht das Kreieren von Vorpsannfeldem fiir sie einfacher (siehe spater).

Aktivieren der Systemtoéne

Die Funktion aktivierte Systemtone erzeugt bei Berlihrung einer
Bildschirmoption wie Schaltflachen oder Weichenkontrolleuchten usw.
einen Piepton. Diesist besonders nitzlich als Feedback fir die Touch-
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Screen —Nutzer. Wenn Sie der Signalton stort dann deaktivieren Sie diese
Funktion einfach.

Die Nutzung der Geschwindigkeitsskala

Einzigartig unter den Modellbahnsteuerungssystemen kann RailMaster
Loksin Echtzeit-geschwindigkeit als Standard steuern und verfiigt auch
Uber eine eingespeiste Datenbank mit Gber 2.500 voll profilierten
Lokomotiven , komplett mit deren Abbildungen. Die Nutzung der
Geschwindigkeitsskala ermoglicht denrealistischerenBetrieb von Zligen
und legt die Maximalgeschwindigkeit einer Lok beim Betriebauf der
Anlage fest, basierend auf der Geschwindigkeit derrealen Lok. Sie kdnnen
beim Setup von Mehrfachheadernsicher sein, dass die beteiligten Loks
mit der gleichen Geschwindigkeit fahren mit nur wenig bzw. ohne
Durchdrehen der Rader. Die Aktivierung dieser Option ermoglicht den
Betrieb mit Geschwindigkeitsskalaim gesamten RailMaster und injedem
gewilinschten MaRstab. Durch das Deaktivieren dieser Einstellung kdnnen
alle Lokomotiven kontrollierbar auf DCC-Geschwindigkeitsstufen (0 bis
127) zurlickgesetzt werden. Bitte beachten Sie, dass dies jedochdie
Funktionalitdt der Software stark beeinflusst und nicht empfohlen wird.

Spurweite

Diese Einstellung wirdin Verbindung mitder Geschwindigkeitsskala
genutzt und hilft RailMaster die Geschwindigkeitenfir die verschiedenen
Spurweiten zu kalkulieren. Dies ermoglicht es lhnen auch, die
RailMasteruhrim MaRstab der Geschwindigkeit zu betreiben, also 76 mal
schneller fiir Spur OO0, 87 -mal schnellerfir HO und so weiter.

Richtungsumkehrkontrolle

Generell assoziiert man rechts mit vorwarts und links mit riickwarts, in der
Realitat erfolgt die Loksteuerung jedoch indem links fiir vorwarts steht
und rechtsfur riickwarts. Dasin der Hornby Elite eingebaute Display
verwendet die letztere Art zu arbeiten.
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Wenn Sie mochten, dass RailMaster die gleiche Regel befolgt priifen Sie
bitte einfach die Box , Richtungsumkehrkontrolle “ undstarten Sie das
Programm neu. Links ist dann vorwarts und rechts riickwarts. Die Pfeile
auf der Elite laufen natirlich in umgekehrter Richtung, dasie unverandert
sind.

Kontrollierte Notstops

Beim Driicken der roten Stopptaste auf der Elite stoppen alle Loks sofort
abrupt. Sicher kann dies unmittelbar bevorstehende Unfélle verhindern,
jedochist dieser Weg unelegant und er kann Motoren und Getriebe auf
Dauer beschadigen. Bei Aktivierung dieser Box werden durchdas Driicken
desroten Stoppknopfesim RailMaster alle Loks zu einem Stopp elegant
abgebremst je nachdem welchen DCC-Controller sie nutzen. Natirlich
wird diesden Bremsweg etwas erhohen. Beim Driicken der Taste (jetzt
grin), werden Sie gefragt, ob Sie die vorherige Geschwindigkeitfortsetzen
wollen. RailMaster wird dann alle Loks weiter bewegen, wo das Programm
aufgehort hat.

Zusatzliche Einstellungen

Innerhalb der zweiten Registerkarte Systemeinstellungenkdnnen Sie
zusatzliche Optionen fiir das optionale Loco-Detection-System (bald
verfligbar) sowie fir PC-Netzwerke nutzen.
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General Advanced

Die Parameter fiir die Lokerkennungsempfanger 1 und2 werden in einem
spateren Update dieser Anleitung erklart.

Anzeige der Weichennummernauf dem Plan

Diese Option instruiert —wenn aktiviert- RailMaster, alle
Weichenzubehor-Port-Nummern inkleinen Kastchen
neben allen Weichenanzuzeigen, die im
Designbildschirm installiert wurden. Die Anzeige erfolgt
bei 100 % Zoom oder beiallen Zoomstufen, wenn das
optionale Pro-Packinstalliert wurde.

Zusitzliche Einstellungen (ausschlieBlich im 2za Pack)

Im dritten Reiter in den Systemeinstellungen kénnen Sie weitere
Moglichkeiten bezliglichdem Senden von E-Mails.
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General Loco Detection Advanced

Das MSS System wurde bisher noch nicht implementiert, bitteignorieren
Sie die erste Einstellung.

Falls ein Fehler auftretensollte beim Senden von Emails geben Sie bitte
lhre SMTP- Adresse lhres Internetproviders sowie optional die
Loginparameter ein.Diesist sinnvoll, wenn das Programm lauft und ein
Kurzschluss auftreten sollte. Sie erhalten sofort eine E-Mail z.B. auf lhr
Mobiltelefon, um Sie Giber den Fehler zu informieren. Die hier
eingegebenenParameter werden auch verwendet, wenn Sie Lokomotiven
automatisch zuordnen. Sie kénnen diese jedoch auch im Profil
Uberschreiben.
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Die RailMaster-Oberflache

Knopfleiste Merkmale  Liste Denoberen  Internet DCC-Controller Lokerkennung
Startprogramme  Plan aktiv angeschlossen  aktiv
vergroern

SAMPLE PLAN

Signal box
_—__\ g

Siding & \
Siding B ®) @

—lmli-v——:-k——--—lm -

ol o
\ (] I
Qm O |

§

Pratform @) O] ;

\_.

»

mwlalleE =

Maus Lok Hauptkontroll- Gleitknopf  Netzwerk Plan-Knopf  Anlagenuhr
Kontrol-LED bereich gerate-
Indikatoren indikatoren

Sie kénnen den Gleisplan auf 50% bis 150% zoomen. Mit dem optionalen

Pre Pack wird automatisch mit Offnen des Programmes die letzte
gespeicherte VergroRerungsstufe genutzt.
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IP-Adresse des Hauptrechners (im Netzwerkbetrieb)

Uber diese leistungsstarke Funktion kénnen mehrere Windows-Computer
Gber Ethernet-Verkabelung oder WiFi Kommunikation vernetzt werden,
um den Betrieb von groBeren Anlagen zu erméglichen. Diesist auch
sinnvoll fir einen eingeschrankten Zugriff auf Weichen, Signale und
Lokomotiven in bestimmten Anlagenbereichen, z.B. bei
Ausstellungsanlagen, die durch die Besucher ineingeschrankten
Bereichen bespielt werden

dirfen

DCC-Controller

Hauptrechner Nebenrechner [Notebook] Nebenrechner (WiFi Tablet)
Beispiel-IP: 192.168.0.1 Beispiel-IP: 192.168.0.2 Bespiel-IP: 192.168.0.3

Wenn Sie Computer miteinander vernetzen wollen um RailMaster zu
nutzen ist es wichtig, dass alle eine dedizierte und einzigartige (statische)
IP —Adresse innerhalb der Windows-Netzwerkoptionen haben (fiir Details
zur Festlegung der IP-Adresse lhres Computers siehe Windows-
Dokumentation). So kdnnte beispielsweise der Master -Terminal die
Adresse 192.168.0.1 haben undzusatzliche Slave- PCs kdnnten die
Adressen 192.168.0.2,192.168.0.3 und so weiter belegen. Die erstendrei
Zahlenblocke jeder IP-Adresse miissen identisch sein, hier 192.168.0.

Der Master-Terminal ( mit der DCC -Controller verbunden ) sollte keine
IP-Adresse haben, die innerhalb der ,,Hauptrechner-IP-Adresse “-
Einstellungin den Systemeinstellungen spezifiziert wurde, aber Sie
mussen die IP-Adresse des Hauptrechners (hier 192.168.0.1) im Punkt
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,Hauptrechner-IP-Adresse” im RailMaster aufallen Nebenrechners
definieren.

Wenn sich ein Nebenrechner mitdem Hauptrechnerverbindetwird ein
Netzwerksymbol anstelle eines DCC-Controller-Symboles am oberen Rand
desRailMaster Bildschirmes angezeigt. Wenn Sie auf einem Nebenrechner
Weichen, Signale oder Loks bedienen werdenSie feststellen, dass sich die
Anzeige auch auch auf dem Master-Bildschirm dndert und aufanderen
Neben-Computern ebenso wie auch auftragbaren Gerate, wenn Sie mit
diesen arbeiten.Es kann einige Sekunden dauern, bis die Updates jeden
Computerim Netzerreichen, wennSie eine wenn Sie einelangsame oder
instabile WiFi-Netzwerkverbindung haben.

Wenn Sie sich unsicher Gber die Arbeitmit einemTCP / IP-Netzwerk sind,
kénnen Sie im Internet in den vielzahligen Hilfequellen suchen. Es gibt
mehr Informationen iber Netzwerke, inklusive Priifung, Auch im
RailMaster Hand App PDF-Handbuch auf lhrem Windows- Desktop gibt es
ausfihrlichere Informationen Gber Netzwerke, inklusive Prifung.

Farbschemataa

RailMaster enthalt ebenso die Moglichkeit, das Aussehen des Programmes liber
individuelle Farbgebung anzupassen. Bei der ersten Installation zeigt RailMaster
standardmaRig das "Classic"-Farbschema ("Metal"-Thema, wenn Sie mit dem

optionalen Pra Pack arbeiten), wie aufallen Screenshotsin diesem Handbuch zu
sehen. Sie kénnen zwischen5 zusatzlichenSchemata auswahlen:




Schwarz und Gold Smaragd

4 Wornby RailMaster DCC Control System e8]

l8.4]20d

i
SAMPLE TRACK PLAN

Ozeanblau

[% Honby Railuaster DCC Control System

AN O A| 2w | 88| &

=] Locopcc D026
i

[Main line H [| 450 e 440 Chss 6 BR
SAMPLE TRACK PLAN =,

—_—

N\

Klassich

Wahlen Sie einfach aus der Pull -
Down-Liste in der Registerkarte
Lokerkennung aus dem Fenster
Einstellungen lhr gewiinschtes
Farbschema. Die neue Auswahl wird
sofort wirksam.

JETIT B W o

Metall (Standard im Pze Pack)
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Einige Hinweise iiber die RailMaster.ini Datei

Einige weitere Systemeinstellungen hier im RailMaster.ini
Programmordner, welcher sich hierbefinden, kénnen gedndert werden:

Auf Betriebssystemen die nicht 64-bit verwenden :
C:\Programme\RailMaster

Auf Betriebssystemen die 64-bit besitzen : C:\Programme
(x86)\RailMaster

Die urspriinglich installierte RailMaster.ini Datei wird nicht alle
Moglichkeiten beinhalten, da einige von ihnen optional sind. Sie kdnnen
sie am Ende der RailMaster.ini Datei hinzufligen, was die urspriinglichen
Einstellungen fiir jeden Parameter tiberarbeiten wird.Sie kénnen
aulRerdem jederzeit die RailMaster.ini Datei [6schen um alle Einstellungen
und Parameter zuriick zu setzen. Das Programm erstelltdann beim
nachsten Aufruf automatisch eine neue RailMasster.ini Datei.

Die urspriinglichen Einstellungen, Parameterund ihre Beschreibungen

sind:
Tipper speed=80 Die Geschwindigkeit fir den Tipperbetrieb
Tipper timer=86,4 Die Zeit eines Tipperzyklus in Sekunden

Turntable speed=40 Die Geschwindigkeit des Drehscheibenbetriebs
Turntable timer=19,30 Die Zeit fiir den Drehscheibenbetrieb in Sekunden

Points timer=0,75 Die Zeit fiir die Pausen zwischen dem Stellen einer Weiche in
Sekunden

Conveyor speed=65 Die Einstellung regelt die Transportgeschwindigkeit durch den
Dekoderchip

TCP start port=30 Der IP-Port fir Netzwerkarbeit/Mobilgerite
Check serial ports=1  Riickgabe ob die DCC-Controllerports beim Start geprift wurden

Show upgrade button=0 Nicht dndern: Zeigt ob die Upgradefunktion freigeschaltenist
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Allow deactivate=1  Zeigt ob die Softwaredeaktivierung erlaubt ist

Use default curves=1 Verwendung der Voreingestellten Geschwindigkeitskurvensofern
kein Lokprofil erstellt wurde

Polling time=1 Zeit fir den Haupt-/Netzwerkrechner um Signale, Lokdaten,
Weichen zu aktualisieren in Sekunden

Confirm delete=1 Rickgabewert der Loschbestatigung und Anzeige(0= kein
Bestdtigung; 1= Loschbestatigung wird angezeigt)

Show point indicators=1 Rickgabewert der Anzeige fiir Weichenindikatoren (0= keine
Anzeige der Indikatoren; 1= Blaue Weichenindikatoren werden auf dem Hauptplan
angezeigt)

Uncoupler time=5 Bestimmt die Zeit in der Entkupler aktiv sein sollen in Sekunden

Classic Buttons=0 Rickgabewert fur die Anzeigeart (0= graphische Knopfe; 1=
Textschaltflachen)

Detection Timeout=5 Zeit die vergehen muss bevor der Erkennungsvorgang
abgebrochen wird in Sekunden

Button bar vertical=0  Rlckgabewert fur die Anzeige der Knopfleiste(0=horizontale
Anzeige; 1= Vertikale Anzeige)

Throttle timer=5 Zeit fur den Intervall in dem die Lokgeschwindigkeitsdaten an
den DCC-Controller geschickt werden in Millisekunden

Ask to set points=1 1=Frage an den Nutzer bei Programmstart ob Weichen und
Signale gesetzt werden sollen; 0= keine Frage

Handheld plan area=1,1,135,135 Definiert die Links-, Héhen-, Rechts- und Tiefenmaxima
des Rasterareals das an das mobile Gerat gesendet werden soll

Program tick sound=1-50 Zeitdauer wahrend der Testphase das Programm ein
Tickgerdusch pro Sekunde abgibt; 0= Ausgeschaltet

PING time=60 Zeit in der nach Mobilgeraten gesucht wird in Millisekunden

Reset elLink on start=1 1=Denelink-Controler bei Programmstart zuriick setzen; 0=
Ausgeschaltet

Check contoller=0 1= Uberpriifen der Anwesenheit eines eLink-Controllers alle 5
Sekunden; 0= Ausgeschaltet
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Check contoller2=0 1= Uberpriifen der Anwesenheit eines eLink-Controllers alle 5
Sekunden; 0= Ausgeschaltet fir den zweiten Controller

Enable mouse=1 1= Erméglicht Steuerung der Loks durch die Computermaus; 0=
Ausgeschaltet

Warn Static IP=1 1= Warnung falls keine statische IP-Adresse wahrend der
Benutzung von Mobilgerdten verwendet wird; 0= keine Warnung

Point button arrows=1 1= Zeigt Pfeile auf den Weichenkontrollknépfen; 0= Pfeile
werden nicht angezeigt

Load Hornby locos=1 1=Loksvon Hornby sind in der Liste der verfiigbaren Loks in
den Lokeinstellungen enthalten; 0= Ausgeschalten

Load Rivarossilocos=0  1=Loksvon Rivarossi sindin der Liste der verfligbaren Loks in
den Lokeinstellungen enthalten; 0= Ausgeschalten

Load Jouef locos=0 1= Loks vonJouef sind in der Liste der verfiigbaren Loks inden
Lokeinstellungen enthalten; 0= Ausgeschalten

Load Arnold locos=0 1= Loks von Arnold sind in der Liste der verfligbaren Loks inden
Lokeinstellungen enthalten; 0= Ausgeschalten

Load Electrotren locos=0 1= Loks von Electrotren sind inder Liste der verfligbaren

Spoken confirmation=0 0= Spielt eine ding, 1=sagt "bestatigt" in der Sprachsteuerung
(Pro-Pack)

Controllers on top=1 1= GrolRe Pop-up-Lok-Controller sind immer auf andere Fenster
Double pulse=1 1= Railmaster wird mit einem Doppelpuls an Motoren weisen senden.
0 = Einzelimpuls

Alternative comms=1 0 = Benutze klassische Comms. 1 = Aktualisierung comms fiir
Windows 8.1 /10

Alternative comms2=1 0 = Benutze klassische Comms. 1 = Aktualisierung comms fiir
Windows 8.1 / 10 fiir den zweiten Controller

Elite feedback=0 0 = nicht Riickgashebel auf Railmaster 1 = Riickdrossel

Full Controllers=0 0= Zeige normale groRe Controller 1= Zeige erweitert

Show animations=0 0=Animation nicht auf Punktschaltflichen anzeigen 1 = Animationen
anzeigen

Expand plan=1 1=Reduzieren Sie die oberen und unteren Felder fiir einen

vollstandigen Streckenplan (nur Pro-Pack).

39



Sie kdnnen die RailMaster.ini-Datei, indem Sie auf das Symbol E‘] inder
unteren linken Ecke des Info-Fenster zu bearbeiten.

Es werden nicht alle aufgelisteten Optionen in der RailMaster.ini Datei
sichtbar sein, da ein GroRteil von ihnen optional ist. Falls Sie etwas
verandert haben und daraufhin Probleme aufgetreten sind, sich jedoch
nicht sicher sind was Sie gedndert habendann I6schen Sie einfach die
RailMaster.ini Datei. Dies veranlagt das Programm beimnachsten Aufruf
eine neue RailMaster.ini Datei zu generieren, welche die urspriinglichen
Einstellungen und Parameter besitzt.

WARNUNG: Sie sollten die RailMaster.ini Dateinur dann verandern, wenn
Sie wissen was Sie tun. Wir kénnen nichtdafiir verantwortlich gemacht
werden, dass RailMaster fehlerhaft arbeitet wennSie dieeben
aufgelisteten Einstellungen modifiziert oder veranderthaben.
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Einrichten der Lokomotiven

In der Probeversion von RailMaster kdnnen Sie maximal zwei Lokomotiven
einrichten.In der Vollversion der Software gibtes praktisch keine Grenze
fur die Anzahl von Lokomotiven, die Datenbank kann beiBedarf Millionen
speichern.

Um Loks einzurichten driickenSie bitte den Lok-
Einrichtungsknopf. Sie werden in das Fenster Lokeinrichtung

geleitet.
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In diesem Fenster konnen Siedie Loks und ihre einzelnen Merkmale
einrichten.

Um eine neue Lokomotive einzurichten wahlen Siein der Pulldownliste
die "Lok DCC-ID",die Sie programmiert habenoder programmieren
werden fiir die gewlinschte Lok. Sie kénnen auch die Lok-ID und andere
Parameter von innerhalb RailMaster programmieren. Siehe spater im
Handbuch unter CVs programmieren.
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Wenn Sie die Pull-Down-Liste fiir die Loks angeklickt haben knnenSie
den Namen der Lok aus der Namensliste auswahlen. Es wird Ihnen ein
kleines Bild von der ausgewahlten Lok angezeigt.

m R368/2: 0-4.0T 'King George V' Private Owner
SETEEEE. RoT0:Bo-Bo Class 90 Railfreight Distribution
aﬁ R3371: 0-4-05T Class OF LMS black

m R308: 4-6-0'Lord Rathmare' Patriot LM maroan
SR R 3031 4-6-2 'King Gearge Il BR green
el RB47: Class 373 Eurostar 4-car

Uber 2.500 Hornby International Lokomotiven kénnen in Abhangigkeit
von den "Laden" -Optionen in der RailMaster.ini Dateigesetzt (siehe
oben)werden, zusammen mit den aufgelisteten Bildern. Wahlen Sie
einfach die Lok die Sie haben. Wennlhre Lok nicht aufgefiihrt ist, geben
Sie einfach in die "Suchen " -Box ihren Namen oder ihre R, HR, HJ usw.
Nummer ein, anstatt der Suche in der Pull-Down- Liste. Esliegt an Ihnen,
ob Sie einesder Bilderaus der Liste verwenden mdchten. Sie kdnnen auf
Wunsch dieses Feld leer lassen, oder Sie wahlen |hreigenes Bild.

Hinweis: wenn Sie eine Hornby International Lok missen Sie die richtige
Version auswahlen, weil es sein kann, dass mehrere verschiedene
Versionen desgleichen Lok kann im Laufe der Jahre hergestelltworden
sind, mit verschiedenen Lauf-und Geschwindigkeitsmerkmalen. Am
bestenist es, die Liste zu durchsuchen anhand der Loknummer, damit Sie
ganz sicher sind, die richtige auszuwahlen.

Die Reise-und Rangiergeschwindigkeiten fiir alle Lokomotiven wurden in
der Liste nach viel Nachforschung vordefiniert, Sie kdnnen jedochauch
Ilhre eigenen Einstellungen vornehmen.

Als allgemeine Regel gilt, dass gréRere, schnellere Lokomotiven

folgendermalien festgelegt werden sollten:
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- Fahrtgeschwindigkeit80 - 90 Stundenmeilen
- Rangiergang 10 - 20 Stundenmeilen

Wo Reise-und Rangiergeschwindigkeitendefiniertwurdenbasierensie
auf Zahlen fiir die maximale normale Betriebsgeschwindigkeit der Lok im
realen Leben und die minimale Geschwindigkeit, mitder diese spezielle
Lok (fabrikneu) reibungslos Gber die Weichen bewegt wurde. Diese Zahlen
kénnen jederzeitgeandertwerden.

Zusatzlich haben Sie bis zu 25 zusatzliche DCC Funktionen, steuerbar
durch die Elite oder eLink (normalerweise auf DCC -Sound) zur Verfiigung.
Da viele verschiedene Loks auch unterschiedliche Soundsets haben,
wurden alle gangigen Funktionen aufgelistet undkdénnenjeder
Funktionstaste zugeordnet werden. Sie kénnen auch das Kontrollkadstchen
auf der rechten Seite auf bis zu sechs Tone priifen, die dann auf dem
Hauptbetriebsbildschirm zur Verfiigung stehen. Sie kénnen auch die

Gerausche und Lichterdurch Druck der SoundTest-Taste prifen.

Wenn Sie das optionale Pza Pack installiert haben kénnenSie die Lok

riickwarts laufen lassen, indem Sie einfach den Richtungsanzeigern auf
der linken Seite des Lok DCC -ID-Feldes driicken. Der Pfeil wirdsich von
rechts (vorwarts) nach links (riickwarts) andern. Sie kdnnen auch eine Lok
riickwarts fahren lassen durch das Einrichten des Riickwarts Bit in CV 29
(siehe spater).
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Die Geschwindigkeitsskala fiir Nicht-Hornby-International-Lokomotiven

Alle Hornby-International-Loks, diein RailMaster eingebaut sind wurden
nach langen Rechergen und Forschung auf maRstabsgetreue
Geschwindigkeiten vorkonfiguriert. Dazu gehoren lber 2.500 Hornby,
Rivarossi, Arnold, Electrotren und Jouef Loks. Es erforderte eine Menge
Arbeitin der Erforschung der Geschwindigkeiten von Loksim wirklichen
Leben, um die Modelle bei verschiedenen Geschwindigkeiten laufen
lassen zu kénnen im realen Geschwindigkeitsbetrieb durch die Nutzung
der Motordrehzahlbereiche dereinzelnen Lokomotiven.

Wenn Sie die Lok eines anderenHerstellers nutzen méchten und diese
auch maRstabsgerecht oder nahezu maRstabsgerechtfahren wollen,
kénnen Sie das einfach durch Driickender
MaRstabsgeschwindigkeitstaste Bl durch Messung der Zeit, die eine Lok
braucht, um eine Schleife zu fahren und durch Erfassung von zwei
Parametern. Eswird dasfolgende Fenster angezeigt.

# Enter new speed factor j

Bevor Sie Zahlen erfassen kdnnen bendtigensie ein Gleisoval mit einer
Lange von genau 6,274 m. Der einfachste Weg, dies mit Hornbygleisen zu
erreichen, ist wie folgt:
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Gleisplan zur Testmessung
der Mal3stabsgeschwindigkeit mit Hornby-Gleisen:
4 x R603 lange Geraden

8 x R8262 45° Bogen

0 0 0 S
Sie planen fliir mehrere Loks die MaRstabsgeschwindigkeiten einrichten?
Dannist essinnvoll, die bendtigten Gleise griffoereitfiir einenschnellen
Aufbau haben. Bitte verwendenSie keine Weichen oder Bahniibergange,
da diese die Geschwindigkeitstests beeinflussen werden.

Wenn Sie in die Runde aufgebaut haben, sollten Sie dann die Lok bei etwa
75 % der maximalen Geschwindigkeit mitder DCC- Steuerung fiir ein oder
zwei Minuten laufen lassen, damit der Motor sich aufwarmenkann.

Dann legen Sie eine Markierung an einem Punkt auf einer der Geraden an,
so dass Sie genau wissen, wo die Lok gestartet ist. Lassen Sie die Lok eine
volle Runde mit Hochstgeschwindigkeit (mit dem DCC-Controllerknopf
oder dem Regler auf Maximum) fahren, dann starten Sie eine Stoppuhr,
genau dann, wenn die Lok die Markierung passiertund stoppen Sie, wenn
die Lok die Markierung erneut passiert.StoppenSie die Zeit4-5 Mal und
bilden Sie dann den Durchschnitt.

Nun geben Sie die erhaltene Zeit (z.B. 9,53 Sekunden) in das obere Feld
,Fahrzeit fir 6,274 m“ ein.Im zweiten Feldgeben Siedie
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Realgeschwindigkeit an. Sie habenzwei Moglichkeitendiese
herauszufinden.

1.) Wenn Sie eine Nicht-Hornby oder Hornby-International-Lok
suchen und es exisitert eine Hornby-Version dieses Modellesin der
Datenbank rufen Sie dieses auf. Sie sehen die Maximalgeschwindigkeit in
blau neben der Reisegeschwindigkeit.

2.) Suchen Sie im Internet oder ihrer lokalen Bibliothek.

Hinweis: die Eingabe eines Geschwindigkeitsfaktors fiir eine Nicht-Hornby
Lok, wenn auch 95% genau (wenn die Zeitmessungstests ordnungsgemal
durchgefiihrt werden) misst einen Faktor basierend nur auf die
Hochstgeschwindigkeit der Lok und extrapoliert die Faktoren an
verschiedenenanderen Geschwindigkeiten. Durchdie Dynamik Ihres
Lokmotors kann es passieren, dass die Geschwindigkeit nichtin allen
Bereichen malstabsgetreu ist. Dennoch macht die Erfassung der
Parameter den malistablichen Betrieb sehr viel realistischer als ohne
Erfassung.

Automatisches Profil

Sie kdnnen die automatische Profilfunktion aus dem Pxza Pack
verwenden, um genauere Geschwindigkeitskurven zu erhalten, da
RailMaster die Lok alle 10 Stundenmeilen ( 16kph ) bis zu 5 Stundenmeilen
( 8kph ) testet. Dies erfordertdas optionale Lok-erkennungs-System.
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Um das Gleisfiir die Autoprofilierung zu erhalten benétigen Sie die
gekrimmten Streckenteile fiir den Bau eines Kreises. Flir OO -, EM- und
P4 HO Lokomotiven empfehlen wir Hornby R609 Kurven(8). Es ist
wichtig, dass Sie eine Schleife der richtigen Strecke verwenden da sonst
die Geschwindigkeitskurven falsch ausgegebenwerden. Fir die britische
Spur N sollten Sie den Peco ST-17 3ten Streckenradius (8) und fiir die
europaische Spur N den Arnold HN8007 3ten Streckenradius (8)
verwenden. Fiir Spur O (US-amerikanisch, britisch, europdisch) verwenden
Sie am besten die 2te Radiuskurve (16) aus dem Peco ST-725 Streckenset.
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An einem Teil der Strecke missen Sie einen Lokerfassungssensor anbauen
(siehe Abbildung).

Fiir jede profilierte Lok miissen Sieeinen
kleinen, reflektierenden Streifen an der
Unterseite anbringen, welcher zwischen 1

und 4mm vom Streckensensor entfernt ist.
Dazu kénnen Sie selbstklebende Streifenverwenden, um ihn ndher am

Sensor zu platzieren.

Wenn Sie das Lokerkennungsmodul mit einem freien USB-Port ihres PCs

verbunden und konfiguriert haben (siehe spater imseparaten
Lokerkennungsleitfaden-PDF-Dokument fiir Details), sind Sie bereitdie

automatische Profilierung zu starten.

Hinweis: Falls Sie eine lange Lok verwenden sollten Sie den
reflektierendenStreifen Gbereinem Drehgestell oder sehr nah an den
Radern platzieren, da er andernfalls nicht gelesenwird, zum Beispiel wenn
erin der Mitte des Chassis einer langen Lokomotive platziert wurde.

Wenn das Lokerkennungssystem installiert und eingestellt wurde und die
Lok vorbereitetwurde, konnen Sie mit dem automatischen
Profilierungsvorgang beginnen. Im Lokeinstellungsfenster driicken Sie

dann die Schaltflache fiir den automatischen Proﬁlierungsvorgang!,
daraufhin 6ffnet sich das Auto-Profilierungsfenster. Driicken Sie auf das
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griine Hackchen zum Starten des Prozesses, und Sie werden aufgefordert,
die reale Hochstgeschwindigkeit der Lok einzugeben, deren Profil Sie
erstellen wollen.

Einmal eingegeben wird RailMaster den automatischen
Profilierungsvorgang beginnen und alle Geschwindigkeiten der Lok vom
Maximum bis auf 8kph (5 Stundenmeilen ) messen. Dies kann zwischen
15 Minuten bis zu einer Stunde dauern, abhangig von der maximalen
Geschwindigkeit der Lok. Sie kdnnenRailMaster dazu alleinlassen und
sich mit etwas anderem beschiftigen.

Sie koénnen sich auch von RailMaster per email, z.B. auf lhrem Handy
benachrichtigen lassen, damit Sie wissen, ob die Lok wahrend der
Profilierung gestoppthat oder wann der Prozess abgeschlossen ist.

@ Duration: 00:00:0

Dazu driicken Sie einfach auf die Schaltflache Einstellungen und geben Sie
den-SMTP-Server Ihres Email-Systems und die Emailadresse, auf der Sie
die Emails erhalten méchten an.
Wenn eine Lok den Spursensor
nicht wie von RailMaster erwartet
passiert, werden Sie per E-Mail
von RailMaster darliber informiert.

Der DCC-Sound Makroeditor
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Einige DCC -Sound -Lokomotiven werden aufgrund des
Ubertragungsweges der Tonanweisungen moglicherweise nichtrichtig mit
einigen DCC—Controllern arbeiten.

Innerhalb des RailMaster-Lok-Definitionsbildschirmes gibt es eine
Moglichkeit fiir Sie, die Art und Weise fiir das Senden derDCC Sound
Befehle an den DCC -Controller mit einer einfachen Makrosprache
einzustellen.

Wenn Sie aufdas Etikett jeder Funktion von FO bis F25 klickenwird eine
kleines Makroeingangspanel angezeigt,in dem Sie eine kurze Zeichenfolge
erfassen kdnnen um mit jeder Betatigung einer Funktionstaste zusatzliche
Befehle an den DCC -Controller zu senden.

Die Befehle, dieSie eingeben kénnen, enthalten Funktionen und Pausen.
Diese werden einfach durch denerstenBuchstabenP fiir Pause und F fiir
Funktion dargestellt.

Beispiel:

Der " Pfeifen (lang) "-Befehl ist ein kontinuierlicher Ton, wenn er von
einem DCC-Controller an die Lok gesendetwird. Daher miissen Sie den
Befehl zweimal aus dem DCC -Controller an die Lok senden: einmal, um
ihn zu aktivieren und wieder -kurze Zeit spater-um ihn auszuschalten.
Beim manuellen Betrieb einer Anlage kostet das Zeit. Man nennt dies
auch Schnappen Funktion, das Pfeifen ertont bis es ausgeschaltet wird.

RailMaster wiirde den Befehl senden, um die langen Pfeifton
kontinuierlich zu spielen bis man ihn wieder stoppt.

Der Makroeintrag, “P2~F2“ermoglicht dies und so funktioniert es:
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RailMaster sendet bereits F2 zum aktivierendes Pfeiftones, wennSie die
Funktionstaste driicken, dann gibt" P2"im Makrobereich an RailMaster
den Befehl fiir 2 Sekunden Pause , wahrend der Ton spielt. SchlieRlich
erzahlt "F2" dem DCC-Sound-Chip den Ton wieder auszuschalten, indem
Funktion 2 ein zweites Mal gesendetwird.Sie kénnen die Pause
verandern, je nachdem, wie lange der Pfeifton ertonensoll. Achten Sie
bitte darauf, die P und F Befehle mitdem Zeichen"~" zu trennen.

Diese Funktion erspart lhnen die Zeit, die Sie mit der Uberwachung von
Tasten verbringen, die Sie gedriickt haben, und Sie kbnnen stattdessen
andere Loks, Weichen oder Signale bedienen.

Wenn lhre Lok nicht so auf die von RailMaster gesendeten
Soundkommandos reagiert, wieSie essich vorstellen,dann ist alles, was
Sie tun missen, ist, sich intensiver mit dem Makro-Anlage zu befassen,
und nach etwas Ausprobieren sollte der Ton wie gewlinscht funktionieren.

In den meisten Fallen wird Sie die Standardwerttaste'!ﬂ durchdie am
haufigsten verwendeten Sounds leiten, Standardtasten und Makros gibt
es sowohl fiir Dampf-als auch Diesellokomotiven. Derzeit sind die Profile
aller Hornby und Hornby International Soundlokomotiven gespeichert,
wenn Sie lhre entsprechende Hornbylok auswéahlen ist es nicht
notwendig, die Makroszu andern.

Durch ein wenig KombinierenkdnnenSie die RailMaster Funktionstasten
so programmieren, dass mehrere Funktionen mit der gleichen Taste
durchfiihrbar sind. Wenn Sie zum Beispiel fiir eine Diesellok mit einem
niedrigen Horn und einemhohen Horneinen Doppelhornklang erzielen
wollen, lassen Sie statt wie Ublichdurch Driicken mehrererTasten einfach
RailMaster diese Arbeit fiir Sie machen.

Nehmen wir an, das niedrige Horn ist auf F4 und das hohe Horn auf Taste
F5.Sie konnten dann ein Makro dhnlich P1~F4~F5~P1~F5fiir die F4-Taste
erstellen, welches den niedrigen Ton fiir 1 Sekunde erténen liese, dann
den den hohen Ton fiir 1 Sekunde. Dies setzt voraus, dass beides
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Dauertone sind. Wenn nicht kann das einfache Makro F5 auf der F4-Taste
das hohe Horn gleich nach dem niedrigenerténen lassen.

Sie kénnen jede Nicht-Hornby -Sound Lok oderLok mit einem Sound-
Decoder schnellbearbeiten. Durch einmaliges Driicken der {E¥Taste wird
das Audioprofil auf" Dampf 1" eingestellt, welches die
Standardfunktionseinstellungen fiir die Mehrheit der Hornby-Sound
Dampfloks verwendet. Erneutes Driicken der Taste setzt" Dampf2 ",
welches die Standardfunktionen fiir die meisten Bachmann Dampfloks
beinhaltet. Ein weiteres Driicken zeigtdann , Diesel 1“an und
programmiert den Hornby-Diesel-Sound, und nocheinmal erzeugt mit
,Diesel 2“ den gangigen Bachmann-Diesel-Sound. Sie kdnnen die
Soundeinstellungenoptimieren statt neu zu programmieren.

Genauso wie Sie die Soundmakros anpassen kdnnen funktioniertauch der

Test, direkt vom Lokbildschirm durch Driicken das Knopfesaufder
rechten Seite jeder Sound/Licht-Funktion.

Wenn Sie die Einstellungenfiir jede Lok angepasst haben driickenSie den
griinen Haken zum Speichern. Ihre entworfenen Lokomotiven sind nun fiir

die Uberwachung und die Nutzung im Programmverfiigbar.

Nun kénnen sie ohne weiteren Aufwand die Uberwachung lhrer Loks vom
RailMasterbildschirm aus beginnen. Wir haben fiir sie hart gearbeitet und
recherchiert, und kénnen Ihnen die vorbelegten Profile fiir iber 2500

Hornby-International-Loks zur Verfligung stellen.

Sie kdnnen die hinzugefiigten Loks nun auf der rechten Seite des
RailMasterbildschirmes entdecken.

Wenn Sie " einspaltig " in den Systemeinstellungen ausgewahlt haben
werden Sie eine Spalte fiir die Loks sehen mitein bis zu flinf Controllern,
je nach der GroRe des Bildschirms (1920x1200). Wenn Sie " zweispaltig"
eingestellt haben werden Sie zwei Spalten mit Lokomotivensehen, was
allerdings den sichtbaren Bereichdes Gleisplanesreduziert.
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Einstellen und Skalieren lhrer eigenen Lokfotos

RailMaster enthalt eine Bibliothek mit (iber 2500 Lokbildernfiir Hornby-
International-Loks von einer Reihe von Jahren, moglicherweise gibt es
aber genau von lhrer Lok kein Standardbild. Durch Driicken der
Schaltflache Bild in der unteren rechten Ecke des Lokbildes kénnen Sie lhr
eigenes Lokfoto festlegen, was Sie zum Beispiel aus dem Internet
heruntergeladen haben.Am besten ist es, alle Bilder, die Sie verwenden
mochten in den RailMaster Lokbildordner hineinzukopieren,
Ublicherweise mitC: \ Program Files\ RailMaster \ Locosoder C:\
Program Files (x86) \ RailMaster \ Locos auf 64 -Bit- Windows-Systemen.

Sie konnen aufdas gewiinschte Bild navigieren und 6ffnen. Wenn das Bild
zu grolS ist, werden Sie zur automatischen GréRenanpassung aufgefordert.

sacal

Wenn Sie die automatische GroRenanpassung auswahlen wird RailMaster

das von lhnen gewahlte Bildanzeigen. Im obigen Beispiel wurde ein Bild
mit zwei Duchess-Lokomotiven ge6ffnetund angezeigt.Jedoch wird nur
eine davonin viel kleinerer GroRe flir RailMaster bendétigt.

Alles was Sie tun missen, ist, den Mauszeiger an der Spitze zu
positionieren, an der linken Ecke an der Sie das Bild beschneiden wollen.
Dann ziehen Sie eslangsam in die untererechte Ecke. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, wird das Bild automatisch beschnitten und fur die
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Verwendungin RailMaster in der GrofSe verandert. Eine Vorschau wird am
unteren Rand des Fensters angezeigt.

Sie kénnen in diesem Fenster sooft Sie mochten die Lok zuschneiden und
die GréRe verandern. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind driicken
Sie das griine Hakchen um das Bild zu speichern.

Hinweis: Sie solltenimmer die hochste Bildauflésung des Quellbildes
auswihlen, durch Anderung von GréRe oder Reduzierung werdeneinige
Detailsverloren gehen.

Durch das Speichern des Bildes wird eine Kopie im RailMaster im
Lokbildordner aufder Festplatte abgelegtund das Bild wird im
Lokbearbeitungsbildschirm angezeigt.

Natlrlich kdnnen sie auch ein externes Bildbearbeitungsprogramm wie
z.B. Photoshop zur Anpassung lhrer Bilder nutzen. Bitte speichern Sie lhre
bearbeiteten Bilder jedochebenso unter C:\Program
Files\RailMaster\Locos folder (C:\Program Files (x86)\RailMaster\Locos in
64-bit Windows Systemen).

Wenn es bereits ein Hornby-Bild Ihrer Lok gibtist es einfacher dieses zu
benutzen, weil Sie nur zum Bild navigieren miissen um esdann in einem
der oben stehendenOrdner zu verwenden.

Schnelle Suche von Lokomotiven

Wenn Sie aufden VergroRRerungsschliissel rechts klicken, kénnen Sie die
ID-Uberschrift auf Ihrer Lokomotivliste aufrufen, um die DCC-ID oder den
Namen / die laufende Nummer einer Lokomotive einzugeben, dieSie
finden mochten, und eswirdals erster Eintragin der Liste erscheinen,
wenn Sie Driicken Sie Enter.
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Die Steuerung von Lokomotiven

Tempoanzeige
Gashebel

Schalter fur
Kontrollierten
Stop

Direkte
Rangier und
Reisetasten
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zound | ; Shunting | Eflow ;
i i

Vorwarts
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Riickwarts
tasten

Soundfunktions

/ tasten

Von der Loksteuerzone aus kénnen Sie die Richtung und Geschwindigkeit
der einzelnen Loks bestimmen und einen Notbremsung einleiten. Im
Gegensatz zu der roten Not-Aus- Taste auf der Hornby Elite- Steuerung
und der ALL STOP-Taste an der Unterseite des RailMasterbildschirmes
wird die Schaltflache "STOP Lokomotive" die Lokomotive zu einem
kontrollierten und eleganten Stillstand abbremsen wenn gewdnscht.

Die aktuelle MaRstabsgeschwindigkeit der gesteuerten Lok wird inder
Bildschirmanzeige in Kilometer pro Stunde oder Meilen pro Stunde

angezeigt.

Bei mehreren Lokomotiven kénnen Sieschnell nach unten und oben
scrollen um die Lok auszuwahlen, die Sie steuemn méchten. Aufeinem
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Touchscreen streichen Sie mit etwas Ubung mit den Fingem nach oben
bzw. unten um durch die Liste zu scrollen.

Tipp: Haben Sie eine Favoritenliste, die Sie zuerst steuern méchten? Dann
konnen Sie mit Hilfe derOben/Unten-Pfeile die Reihenfolge
der angezeigten Loks auf dem Hauptbildschirm festlegen.

Um lhre bevorzugte Reihenfolge derauf dem Hauptbildschirm angezeigt
Lokomotiven festzulegen, wahlen Sie einfach die Lok aus der Liste aus und
driicken Sie entweder die UP oder DOWN Pfeiltasten, um sie in der Liste
zu platzieren. Diese Reihenfolge ist dann fiir jeden Start der
RailMastersoftware fixiert.

Sie kdnnen den haufigsten verwendeten Funktionender biszu 25 DCC
verbesserten (Ton / Licht )-Funktionen Ihrer Lok bis zu sechs
Funktionstasten zuweisen, um die Lok Giber den
RailMasterhauptbildschirm zu steuern. Sie konnen tiber den
Lokbearbeitungsbildschirm auswahlen, welche sechs Téne Sie hier
verfligbar haben wollen. Siehevorher " Definieren und Steuern der
Lokomotiven".

Auf dem groRen Pop-up-Regler kdnnen Sie bis zu 26 Funktionen sehen
(zunachst 8, und alle 25 wenn Sie den Bereich mit den Tasten nach oben
oder unten ziehen). DerPop-up-Controller ist bei einemTouchscreen
besonders niitzlich, oder wenn Sie die Kontrollen einfach nur gréoRRer
dargestellt sehen wollen. Zur Anzeige des Pop-up-Reglers driicken oder
klicken Sie irgendwo auf dem Fingerabdruck oderaufdie Lupe im
Lokkontrollbereich. Ein Fenster ahnlich dem unten stehenden wird nun
angezeigt.
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Qg o

Shunting

Whistle Coal mode

Whistle

(short) Coupler Injector

Durch Scrollen im Tastenbereich stehen weitere Funktionen zu lhrer
Verfligung.

Shunting

Whistle ans

onloff

Whistle
(short)

Blow out Coupler Injector

F10

Durch Auf- bzw. Abwartsbewegung des Tastenbereiches mit der Maus
oder dem Finger kdnnen Sie ebenso zusatzliche Funktionen sehen.
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Sie konnen das Lokkontrollfenster freiauf dem Bildschirm verschieben,
indem Sie die Titelleiste ziehen. Beierneuter Verwendung der Software
oder Programmneustart wird sich RailMaster an die letzte Position
erinnern. Wenn Sie das optionale ke Pack installiert haben, kénnen Sie
die Lok -Controller einfach mitdem Finger bewegen, ebenso kdnnen Sie
zwei groBe Pop-up-Controller6ffnen.

Im Pop-Up-Controller-Modus kdnnen Sie eine neue Lok auch direktdurch
Eingabe ihrer DCC-ID auswahlen. Dafiir klicken Sie einfach auf die DCC-1D
-Box. Eine numerische Tastatur wird erscheinen und Sie konnendie DCC-
ID direkt Gber die angezeigte Tastatur eingeben.

Wenn Sie die vierte Stelleder Lok ID eingegebenhaben wirddie neu
ausgewahlte Lok im Lokcontroller angezeigt. Bei zwei- und dreistelligen
ID’snullen sie bitte die ersten Ziffern aus, also z.B. 0012 fiir ID 12.
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Steuerung via Maus

RailMaster besitzt die Funktion, Lokomotiven mit einer normalen Maus
mit Mausrad zu steuern. Die Verwendung einer drahtlosen Maus
ermoglicht Ihneneine Fernsteuerung der Loks.

Der Knopfum die Mauskontrolle einzuschalten befindet sichim
Q unteren linken Eck des RailMaster-Fensters. Der Knopfist

normalerweise blass (inaktiv) aber mit einemKlick aufjeden
=== peliebigen Teil der Lokkontrollbox aufder rechten
Bildschirmseite und demdarauffolgendenbewegen des Mauszeigers auf
eine freie Stelle des Layout-Diagramms werden Sie bemerken dass der
Knopfhervorgehoben wirdund die DCC-ID der gewahlten Lok aufdem
Knopfangezeigt wird.

Hoch-drosseln

Scroll fiir 2
Sekunden dricken
fiir die
Lokauswahlliste

Lok
vorwarts

mit dem
Lok ruckwarts mit dem rechten
linken Mausknopf Mausknopf

In diesem Zustand kdnnen Sie die linke Maustaste dazu verwenden um
die Lok umzukehren, die rechte Maustaste um die Lok nach vorne
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auszurichten und das Mausrad um die Geschwindigkeitder Lok zu
verandern.

Sie kénnen zusatzlich das Mausrad driicken um die Lokomotive sofort
anzuhalten (ahnlich dem STOP-Knopfim Lokkontrollbereich). Wenn Sie
das Mausrad fiir ein paar Sekunden gedrickt halten, erscheint einFenster
in dem Sie eine andere Lok auswdhlen unddurch erneutes Driicken des
Mausrades, lhre Wahl bestatigen und das Fenster schlieRen konnen.
Benutzen Sie einfach das Mausrad um in dem Fenster aufund ab zu
scrollen. Sie kdnnenmit dieser Methode jede Ihrer Loks auswahlen.

Um die Steuerung durch die Maus zu beenden missen Sie einfach den
Mauszeiger Giber den vorhin erwdhnten Knopf ziehen und Sie werden
sehen, dass der Knopfverblasst und die DCC-ID von ihm verschwindet.

Hinweis: Falls Sie eine kleine Maus verwenden um mehrere Lokomotiven
zu kontrollieren, sollten Sie etwas Klebeband tiber den Bewegungssensor
der Maus kleben um eine versehentliche Bewegung der Maus und damit
des Mauszeigers zu verhindern.

Wenn Sie den Mauszeiger zuriick Giber den Lokkontrollbereich bewegen
wird die Maussteuerung enden.Sie kénnen ebenfalls den Mauszeiger
Uber eine freie Stelle auf dem Gleisplan bewegen um die Mauskontrolle zu
starten.

Lokgruppen

Falls Sie einzelne Loks als Teile einer
Lokgruppe konfiguriert haben werden Sie

= eine Liste im rechtenoberen Eck des

Sl Hauptfensters sehen welche direkt Glber dem

Lokkontrollbereich ist.

Aus dieser Liste konnen Sie eine Gruppe von Loks auswahlen um sie zu
steuern. Vielleicht mochtenSie bestimmte Layouts von Regionenoder
Perioden verwenden wenn das der Fall ist, kénnen Sie Loks gruppieren
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sodass nur die relevanten Loks angezeigt werden. Fiir Details lesen Sie
bitte im friiheren Kapitelfir Lokdefinition nach. Andern Sie niemals eine
Gruppe in der Mitte der Sitzung, da sonst bei den Lokfunktionen
unvorhersehbare Ergebnisse auftreten.

Steuerung iiber den Bildschirm

Manchmal ist es notigin der Lage zu sein, die Steuerung tiber
Berithrung oder Klicken zu sperren besonders an Touchscreen-
Monitoren und wenn der Monitor fiir die Offentlichkeit oder
kleine Kinderzuganglich ist. Sie konnen dies einfach durchein anklicken
der Schaltflache tun. Die Schaltflache kann an jede gewinschte Position
im RailMaster-Fenster gezogen werdenund wird dortgespeichert.

Schnelle Lokauswahl

Falls Sie mehr als fiinf Loks in Ihrem Raster haben, soist der
Schnellauswahl-Knopf fiir Loks ein nitzliches Werkzeug um ihre Loks
schnell und einfach zum Steuern auszuwahlen und verhindert dass Sie
jedes Mal den Lokkontrollbereich durchsuchen miissen.

Hinweis: Falls Sie weniger als fiinf Loks haben wird der Auswahlknopf
nicht hervorgehoben.

Klicken Sie den Knopfim RailMaster-Fenster an und es
erscheint ein Fenster das lhre momentane Lokgruppe anzeigt
wie folgt:
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0026 4-6-0 Class 5
BR black Sound.

0067 Diesel Railcar
BRgreen

0060 Bo-Bo Class 20
BR green

0042 Dapol cleaning
car (vacuumy)

0087 Dapol :Ieil;ir'm
car (polish)

1042 Class 33
Railroad BR green

ﬂnﬁl Class 24BR
areen

1020 4-6-0 Class
75000 BR black
‘weathered

1081 0-6-0 Class 08
Shunter BR green
Sound

1082 Pullman
Brighton Belle 1934
2-car

i .

0132 Class 25 Bo-Bo

0135 Class 42
“Hermes"BR green

134 0-4.0 Class 06
Shunter D200%" BR

0137 25,0 vatt
Class 2MT BR black

0053 Class 108 3-car
DMU (Bachmann)

0138 Blue Pullman

Wenn Sie mehr Loks haben alsin dem Fensterzu sehen sind ziehen Sie
einfach die Lokliste mit der Maus oder ihrem Fingernach oben um mehr
zu sehen. Jedes Mal wenn Sie eine Lok in dieser Liste anwdhlenwird sie an
die erste Stelleder Liste im Lokkontrollbereich gesetzt. Als Alternative
besteht die Moglichkeit dass Sie die DCC-ID der Lok kennen unddiese
einfache durch Benutzung des Nummernfeldes eingeben und durch
Driicken des Knopfes mit dem griinen Hacken bestéatigen. Diese Methode
ist vor allem auf Touchscreen-Monitorensehr niitzlich. Eswerdenbis zu
funf sich bewegende Loksim rechten unteren Bereichdes
SchnellauswahImenis gezeigt und in Echtzeit aktualisiert.
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Sprachsteuerung (nurim Pro Pack)

Ein aufregender neuer Weg, lhre gesamte Anlage zu steuernwurde mit
dem RailMaster- Pxe Pack eingefiihrt. Dieses System erméglicht es lhnen,
mit lhren Loks, Weichen, Signale und Drehscheiben und auch mitdem
RailMaster-System selbst zur freihdndigen Steuerung Ihrer Anlage zu
sprechen. Bittelesen Sie den kompletten Abschnitt vor Inbetriebnahme
Ilhrer Sprachsteuerung.

Voraussetzungen

Zur Nutzung der Sprachsteuerung bendtigen
Sie RailMaster mit dem optionalen Zka Pack
oder eine hohere Version. Bitte schaffen sie
sich ein Headset mit Mikrofon in guter Qualitat
an, vorzugsweise ein kabelloses. Ein Desktop
oder Einbau-Mikrofon reicht dazu nicht aus.

¥ 4

Wir empfehlen einhochwertiges kabelloses
Headset, damit sie sich frei im Raum bewegen
koénnen. Kabellose Headsets mit 2,4 GHz
ermoglichen Ihnen dengrofStenSpielraum, weil siein der Regel mehr
Reichweite als Wireless- Bluetooth- Aquivalent besitzen. Wenn Sie das
Headset nutzen sollten Sie es direkt vor dem Mund positionieren, damit
esauch bei Umgebungsgerauschen gut funktionieren kann.

Bitte nutzen Sie wahrendder Ubung mit lhrem Spracherkennungssystem
immer das gleiche Mikrofon, das Sie beim Betrieb Ihrer Anlage verwenden
werden. Denken Sie auch daran, dass Sie ein erneutes Training mit dem
Spracherkennungssystem bendtigen, wennsich lhre Stimme dndert, zum
Beispiel durch eine Erkaltung.

Einrichtung
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RailMaster nutzt die Microsoft Spracherkennung, diein allen Versionen
von Windows XP enthalten ist. Allerdings ist die Installation innerhalb
Windows nicht komplett und es missen zusatzliche Ordner installiert
werden damit das RailMaster-Spracherkennungssystem funktioniert.

In der Disc der RailMaster 2.xx Version sind die zusatzlichen Ordner
bereits enthalten. Stellen Sie sicher, dass RailMaster geschlossen ist, dann
suchen Sie auf lhrer RailMaster-Disc den Ordner
,Sprachsteuerung/SpeechEngine”. Innerhalb des Ordners doppelklicken
Sie bitte auf das Setup-Programm um die Software zu installieren.

Wenn Sie keine RailMasterversion 1.56 oder neuer habenkdnnenSie die
Microsoft Spracherkennung downloaden tber: http://www.rail-
master.com/Speech.zip . Es handelt sich hierbeium eine Zip-Datei mit
weiteren Ordnern, die Sie nach demDownload in einen temporaren
Ordner durch Rechtsklick entpacken miissen. Im entpackten Ordnerrufen
Sie nun die , setup.exe”auf.

{3 Microsoft Speech SDK 5.1 - InstallShield Wizard x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Microsoft Speech 5DK 5.1

The InstallShield{R) Wizard will allow wou to maodify, repair, or
remove Microsoft Speech SOK 5.1, To continue, click Mext,

= Back Cancel I

Sie folgen nun der Installation ohne eine Anderung der Optionen
durchzufiihren. Erlauben sie die Installation u.s.w.
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StandardmaRig werden nun zusatzliche Dateien fiir die Microsoft
Spracherkennung alsauch das englische Spracherkennungssystem
installiert.

Flr die Nutzungin franzosischer, deutscher, italienischer oder spanischer
Sprache installieren Sie bitte die zusatzlichen Dateien fiir die ausgewahlte
Sprache.

Sie kdnnen RailMaster auch dann auf Englisch nutzen, wenn esnicht lhre
Muttersprache ist, da das Microsoft Training auf lhren Akzent griindlich
durchgefihrt wird (siehe spater).

Sprachen

Die RailMaster-Sprachsteuerung wurde urspriinglich fir die Nutzungin
Englisch ausgelegt, aber Sie konnen das Programm auch aufdie Steuerung
in Franzosisch, Deutsch, Italienisch und Spanisch trainieren.

Zundchst laden Sie bitte die Dateien fiir Ihre ausgewahlte Sprache
herunter:

www.rail-master.com/SpeechRecognition French.msi

www.rail-master.com/TextToSpeech French.msi

www.rail-master.com/SpeechRecognition German.msi

www.rail-master.com/TextToSpeech German.msi

www.rail-master.com/SpeechRecognition Italian.msi

www.rail-master.com/TextToSpeech ltalian.msi

www.rail-master.com/SpeechRecognition Spanish.msi

www.rail-master.com/TextToSpeech Spanish.msi
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z2ixl| Sobald Sie diesen Schritt
Speech Recoaniion | Teu To Spesch | durchgefiihrt haben lassen Sie

~ Language

das Installationsprogramm
laufen (sowohl
~Recognition Erofiies ,TextToSpeech” alsauch

Profiles store information abaut how ta recognize your

voice. Change a profile to recogrize a different voice T | ” S p eec h Re c ogn |t io n “ ) X

or a different naoise environment.

Default Speech Pickils  Deele |

[ Bluetocth headset - noisy environment 7
Settings... |

Training pour profile will improwe pour speech H H
1ecognition accuacy. Konflgu ration

Train Profile.. | ..
und Training

Seftings.

 Miciophone

C?y Level [0 Bevor Sie die
Audio [nput... | LConfigure Microphone. .. | RaiIMaSte r- Sprachste ue rung
verwenden kdnnen mussen Sie
K | el | 2 || zunachst Ihre Microsoft-

Spracherkennungtrainieren.
Ohne Training wird die Sprachsteuerung nicht funktionieren. Die
Microsoft- Spracherkennung ermdglichtlhnendie Installation mehrerer
Profile, wie z.B. das Profil fiir Sie selbst, Freunde oder Verwandte, eine
ruhige Umgebung, eine laute Umgebung (gemaRigt) u.s.w.

Es gibt abhangigvon Ihrer Windows-Version unterschiedliche

Moglichkeiten das Microsoft Spracherkennungsmodul zu trainieren.In
Windows XP doppelklickenSie in =
der Systemsteuerung auf das
Symbol ,Sprache”.

Please select a session For training. The more sessions
vou read, the better speech recognition will wark, You
can krain the same session more than once.

Bill Gates describes - The Road Ahead, Second Yersion
Excerpts from - The Problems of Philasophy by Bertranc
Excerpts from "The Fall of the House of Usher" by Edga
Excetpts from SUMMER, by Edith \Wharton

Excerpts from The War of the Worlds by H.G. Wells
Introduction bo Microsoft Speech Recognition

The Wonderful Wizard of Oz - by L. Frank Baum

Sie werden dann zu dem Fenster
,Spracheigenschaften”
weitergeleitet, wo Sie mehrere
Profile, z.B. fiir sie selbst, einen
Verwandten u.s.w. einrichten

konnen < Back | et > I Cancel |

K |
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Zuerst konfigurieren Sie bitte Ihr Mikrofon auf die beste Leistung
konfigurieren (Details spater). Sie kdnnendas Profiltraining beginnen,
indem Sie auf ,Profil trainieren” klicken. WennSie dieszum erstenMal
tun wird Sie Windows durch die erste, sehr einfach gehaltene und nicht
umfassende Trainingseinheit begleiten. Diese reicht nicht aus, daher
durchlaufen Sie bitte wie angegebenalle Trainingseinheiten bevor sie das

RailMaster-Sprachsteuerungssystem erfolgreich nutzenkénnen.

Bevor Sie den Arnold Support wegen Problemen mitder Spracherkennung
kontaktieren stellen Sie bitte unbedingt sicher, dass Sie ein qualitativ
hochwertiges Mikrofon nutzen und das Microsoft-

Spracherkennungssystem komplett

trainiert haben.
\{3‘[ In Windows Vista, Windows 7
T und8differiert der
Trainingsvorgang fiir die
Microsoft Spracherkennung leicht.
Zundachst suchen Sie bitte in der
Systemsteuerung mit Hilfe des
Suchfeldes ,Sprache”.Sie finden nun
einen Eintrag mit Mikrofonsymbol.

& Microphone Setup Wizard
What type of microphone is Microphone (2.4G Wireless headset)?

(\ (@ Headset Microphone
“) Best suited for speech recegnition, you wear this on your head.

() Desktop Microphone
These microphones sit on the desk.
Y
() Other
| Such as array microphones and microphones built into other devices.

| Speech Properties

ST

Miciosolt Speech Recognizer 8.0 for Windows (English -UK) — ~ Settings.

Speech Recomnition | Text to Spesch

Languags

Recogrition Profiles

Profiles store information about how to recognizs your voics:

Change a profile to recognize a different voice a a diferent noise

envitorment, New.

Delete.

Training your profile wil improve your speech recogrition
accuracy.

Train Profile.

Ussr Settings

Run Spesch Recognition at startup

[ ] Review documents and mail to improve accuracy
Privacy statement

[] Enable vaice activation

Hurnber of spaces ta insert fter punctustion 2 v

Miciophone
-
Level NI
-
Audio Input

Advancad Configue Microphane

0K || Cance Apgly

Durch Doppelklick gelangen
Sie nunins Fenster
»Spracheigenschaften”.

Konfigurieren Sie nun zuerst
Ilhr Mikrofon anhand der



Bildschirmanweisungen.

Starten Sie mit der Erfassung des Audioeinganges fiir Ihr Headset und des
Mikrofontypes. Um RailMaster effektiv steuern zu kénnenverwendenSie
ausschlieRlich ein hochwertiges Headset. Kein anderes Mikrofon steuert

die Sprache wirklichzufriedenstellend.

Flr eine effektive Sprachsteuerung platzieren Sie das Mikrofon so nah als

moglich an Threm Mund ohne eszu beriihren. 2 -3 Zentimeter Abstand

sind ideal fur die meisten Mikrofone.

Wenn Sie jetzt aufdie ,Weiter“-Schaltflache klicken kdnnen Sie die
Konfiguration des Eingangspegels speziell fiir Ihr Headset und lhre Stimme

durchfiuhren.

Nachdem Sie lhren
Mikrofontyp
ausgewahlt haben und
,Weiter” gedriickt
haben sehen Sie nun
ein Fenster, daslhnen
erklart, wie Sie ihr
Mikrofon am besten
positionierenkoénnen.

Sie werden
aufgefordert, einen
einfachen Satzzu
lesen. Bitte tun Siedas
in normaler Laustarke

(¢) & Microphone Setup Wizard

Set up your microphone

Proper microphone placement
+ Position the microphone about an inch from your mouth, off to one side
+ Do not breathe directly into the microphone

= - Make sure the mute butten is not set to mute

ohne Schreienund vielBetonung (ohne hohe odertiefe Stimmlagen).
Lesen Sie jedes Wort ohne Schleppen und Verstellen, wenn Sie fertig sind
driicken Sie bitte auf ,Weiter”.

68




(€) & Microphone Setup Wizard

pm  Dieser erste Teil der
Konfiguration des

Adjust the volume of Microphone (2.4G Wireless headset) M| C I’OSOft-

Read the following sentences aloud in a natural speaking voice:

Spracherkennungssystems

::;:’y;ﬁc::::"r: :;;;I::fgm. He prefers it to typing, and particularly |St se h r W| c ht|g, Wei | er
-_ den Pegel des Mikrofons
e T o i e e pnge fur alle zukinftigen Voice

Control =Sitzungen
einstellt. Esist wichtig,
dass Sie das gleiche
Mikrofon benutzen, mit
[ ot ] [Gonca dem Sie das System

konfiguriert haben. Sollten

Sie lhr Mikrofon andern miissen Sie neu konfigurieren und das Training

wiederholen.

Sie haben die Einrichtung
des Mikrofones nun
abgeschlossen und
kénnen mit den
Trainingseinheiten
beginnen. Es gibt
mehrere davon, diese
werden durch das
Anklicken des Buttons
,Profil trainieren”im
Fenster
Spracheigenschaften
gestartet. Verschiedene
Fenster werden sich

Ex
& Speech Recognition Voice Training
Training Text
Please read the following text out loud:
Speech is the main way people bond and learn from each other.
=

Training progress:

Cancel

offnen, die sie auffordern, einzelne Textpassagen vorzulesen.
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Windows wird lhnen aufmerksam beim Lesen folgen und sobald der Test
verstanden wurde werden sie automatisch zum nachsten Absatz
weitergeleitet.

Es ist wichtig, dass Sie den Text deutlich lesen, inder Art wie es
Nachrichtensprecher tun, nicht zu schnellund ohne viel Betonung. Sie
sollten mindestens flinf Spracherkennungstrainingseinheiten
vervollstdndigen, was bedeutet, dass sie den Knopf,,Profil trainieren”
funfmal driicken miissen.

Sobald sie die Konfiguration Ihres Mikrofones und mindestens 5
Trainingseinheiten abgeschlossen haben sind sie bereit zur Nutzung des
RailMaster-Sprachsteuerungssystemes.

Sollten Sie das Sprachsteuerungssystem in einer anderen Umgebung mit
anderer Akustik (z.B. mit Echo) nutzen wollen trainieren Sie bitte die
Mikrosoft Spracherkennung erneut. Wir empfehlendas Anlegen eines
neuen Profils fiir diese neue Umgebung, damit Sie jederzeitzwischen den
unterschiedlichen Umgebungen wechseln kénnen.

Anmerkung: Bevor Sie den Arnold Supportwegen Problemen mit der
Spracherkennung kontaktieren stellenSie bitte unbedingt sicher, dass Sie
ein qualitativ hochwertiges Mikrofon nutzen, das Mikrofon richtig
konfiguriert und das Microsoft-Spracherkennungssystem mindestens
funfmal fir die Umgebung, die Sie nutzen, trainiert haben.

Die Nutzung der RailMaster- Sprachsteuerung
/.  Sobald sie erfolgreich das Microsoft Spracherkennungssystem
‘! konfiguriert haben kénnenSie die Sprachsteuerung zum
Betrieb Ihrer Modellbahnanlage nutzen.

Die RailMaster Voice Controlist intelligent. Sie kann erkennen, dass
verschiedene Befehle das gleiche bedeuten kénnen, zum Beispiel "Signal
drei Klar" kann auch als "Signal drei griin" oder auch "Signal drei Start"
gesprochen werden. Sie kdnnen auch Instruktionen in Teilen aussprechen,
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zum Beispiel "Signal drei ", warten, und dann sagen: " Klar, Start oder
grin".

Wenn Sie die Sprachsteuerung durch Driicken der Mikrofontaste am
RailMaster-Hauptbildschirmstarten sollte ein Pop-up Fenster erscheinen,
und Sie sollten héren, dass RailMaster sagt " RailMaster Voice Control
ready".

Confidence: 413:-3200 0
Confidence: 8266:-9200 1

“oice input: Speed fiteen (40015)
Setting Loco:0028 speed to 15

Class 24 BR green

SPEED 15mph

Das RailMaster-Sprachsteuerungs-
Fenster zeigt Ihnen eine durchgehende
visuelle Darstellung Ihrergesprochenen
Kommandos fiir die Steuerung der Loks, derSignale, der Drehscheiben,
der Kipper, der Férderanlagen und RailMaster selbst. Das Fenster
oberhalb zeigt eine Lok, die aufgerufenwurde undderen Geschwindigkeit

festgelegt wurde.

Lokomotiven
Lokomotiven kdnnenaufverschiedene Weise adressiertwerden:
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1. RailMaster nimmt den Klassennamen von einer Lok und verwendet
diesen. Zum Beispiel "A1A-A1A Klasse 31 BR Teilsektor Sound" kann im
Gesprach mit RailMaster einfach als "Klasse 31" bezeichnet werden.

2. Wenn eine Lok einen Namen hat wiez. B. ,Herzogin von Sutherland”
kann man diesen stattdessen zu RailMaster sagen. In der Tat veranlasst
jeder Lok-Eintrag mit Text in Anflihrungszeichen oder Hochkommata
RailMaster, diesen gesprochenen Namen oder Satz zu verstehen. Die CO-
CO -Klasse 60 ,,Die Hundert von Hoo" kann entweder als , Klasse 60“ oder
,Die Hundert von Hoo "bezeichnet werden.

3. Sie kénnen auch einenbenutzerdefinierten Namen in RailMaster
einsetzen, der danninnerhalbder Lok -Einstellungsparameterverstanden
wird.

Das obige Beispiel zeigt die Phrase "Big Diesel" aufeinem A1A - A1A Klasse
31 BR Untersektor Ton, so dass diese Lok kann nun als "Class 31" oder "
Big Diesel" angesprochen werden kann. Wennsie einen Namen hatte
konnte sie auch auf den Namen adressiert werden.

4. RailMaster verwendet auch spezielle Namen fiir die Adressierung von
Loks oder Zlgen, z.B. ,Brighton Belle”. Im RailMaster gibt es eine kleine
Datenbank mit speziellen Zug- oder Lokbezeichnungenin
Anflihrungszeichen oder Hochkommata.

5. SchlieRBlich kdnnen Sie auch eine Lok tGiber ihre DCC—ID adressieren.
Zum Beispiel eine Lok mit DCC-1D 0026 kann einfach als " Lok
sechsundzwanzig" angesprochen werden.

Sie konnen nun erkennen, dass das Sprachsteuerungssystem von
RailMaster IThnen hohe Flexibilitdtin der Lokbezeichnung ermoglicht. Sie
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miussen sich somit weder an Suchworternoch Sequenzenerinnernum
Ihre Lok zu finden.

Es gibt mehrere Befehle, die Sie flir Bewegung und Funktion lhrer Loks
verwenden kénnen.

Sie kénnen die Laufrichtung Ihrer Lok durch das einfache Kommando
,Vorwarts” oder ,Riickwarts” dndern. Sie kénnen lhre Lok mit ,,Stopp“
anhalten. Sie kdnnen die Geschwindigkeit bis zum maximal mdglichen
Tempo durch das Kommando,, Tempo 21 usw. festlegen.

Um die Licht- oder Soundfunktionen zu aktivieren sagen Sie einfach die
Bezeichnungder Funktion wie z.B. , Pfeife”, ,Horn“ oder ,DampfstoR“
usw.

Weichen und Signale

Die Weichen und Signale werden durch lhre Nummem adressiert.
Wahrend sonst alle Anstrengungen unternommen wurden,um die
Verwendung von Weichen-und Signalnummerninnerhalb RailMaster zu
vermeiden, ist die Adressierung des Zubehdrs durch ihre Nummerin
diesem Bereich der effektivste Weg.

Aktivieren Sie die Anzeige der Weichen-und -Signalnummem aufdem
Gleisplan, wenn noch nicht erfolgt, um die Benutzung zu unterstiitzen.
Dies geschieht im Fenster RailMaster-Einstellungen. Dieses erlaubt lhnen,
die Nummer der Weiche oder des Signales, das Sie benutzenméchten, auf
dem Gleisplan zu sehen. Einvon 1 aufwarts durchnummeriertes
Weichen-und Signalnummernsystem ist vorteilhaft, da esviel einfacher
zu sagen ist "Weiche vier Links", als "Weiche eins dreifiinfsieben Links".
Dazu gehort die Programmierung derZubehordecoderPorts von Nummer
1 aufwarts.

Wenn Sie die Weichen benutzen sagen Sie einfach nur ,,Weiche” gefolgt
bei der zugehérigen Nummer, und dann entweder ,Rechts” oder ,, Links“,
2.B. also ,Weiche 4 links“. Pausieren sie nichtzwischen den Woértern,
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sprechen Sie bitte den Satz fortlaufend und im Ganzen. Es ist auch maoglich
zu sagen ,Weiche vier”, dann nach Bedarf Pause, und dann , Links“ oder
,Rechts”, oder ,Rot“bzw. ,Grin“.

Die Signale konnen Uber verschiedene Aufforderungen gesteuert werden,
um z.B. das Signal 3 auf Gefahr zu stellen sagen Sie ,,Signal 3 Gefahr” oder
,Signal 3 rot” oder ,,Signal 3 stop”. Umgekehrtsagen Sie ,,Signal 3 klar”,
,Signal 3 grin“ oder ,,Signal 3 los”.

Bei Ampelsignalen kénnenSie ,,Signal 3 gelb“oder ,,Signal 3 doppelgelb”
oder ,Signal 3 blinkenddoppelgelb” oder ,,Signal 3 blinkend griin“ oder
,Signal 3 blinkend rot” sagen.

Andere Sprachsteuerungsoperationen

RailMaster ermoglicht es lhnen, weiteres Zubehor und auch das
Programm selbst per Sprachsteuerung zu bedienen.

Sie kdnnen einen Notstopp veranlassen mit den Worten ,Not-Aus” oder

»Alle Loks Stop“ und Sie kdnnen weiterfahren mit den Worten ,,alles
weiter” oder ,alle Loks Start”.

Sie kdnnen die Drehscheiben steuernmit den Worten ,, Drehscheibe 21
(je nach Nummerierung der Drehscheiben) gefolgt von ,,im Uhrzeigersinn
2“ um sich um zwei Gleise zu drehen oder ,,gegen Uhrzeigersinn 4“um
sich gegen den Uhrzeigersinn um 4 Gleise zu bewegen.

Auch Kipper und Forderer kdnnen mit der Sprachsteuerung betrieben
werden. So starten oder beenden Sie eine Fordereinrichtung mit
"Forderer Start " oder "Start Forderer " oder "Férderer Stop " bzw. "Stop
Forderer". Sie konnen denBetrieb eines Kippers dhnlichsteuem, indem
Sie sagen " Kipper Start", "Start Kipper " oder sogar "leeren Wagon". Es
gibt keine Stoppbefehle fiir Kipper, weil sie nach Abschluss einer Leerung
der Wagons automatisch beendet werden.

Sie kdnnen auch den Gleisplan des RailMaster-Programmes mit den
Worten "VergrofRern", "Verkleinern ", " Nach links " oder " Bildlauf nach
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links", " Nach rechts" oder " Nach rechtsscrollen "und " Zoom
zurlicksetzen " steuern.

RailMaster kennt die Loks im aktuellen Dienstplan und auch alle Weichen,
Signale und das Zubehoér. Wenn Sie versuchen, eine Lok, Weiche, Signal
oder anderes Zubehor zu steuern, das nichtvorhanden ist, odereine Lok
mit einer nichterreichbaren Geschwindigkeit zu steuern, ertdnt ein
Summersignal. Hat RailMaster verstanden, was Sie sagen horen Sieim
Kopfhorer des Headsets einen kurzen Ping. Dadurch kénnen Sie lhre
Anlage steuern, ohne auf dem Bildschirm die visuelle Bestatigung ansehen
zu missen. Wenn Sie den Summerhoren undSie wissen, dass der
gesprochene Befehl richtig war wiederholen Sie bitte das Kommando.

Wenn Sie sich 6fter wiederholen mussensollten sie die
Mikrofoneinstellung und das Spracherkennungstraining erneut
durchlaufen (Detailsin vorhergehendem Kapitel).WennSie feststellen,
dass der Befehl im Sprachsteuerungsstatus erkannt wird, RailMaster
jedoch nicht daraufreagiert, sollten Sie Giberlegen den
Wiedererkennungsgrad zu erhohen (Details spater).

RailMaster immer erinnert sich immer an die letzten Dinge, die gesteuert
wurden. Die letzte gesteuerte Lok war z.B. eine Klasse 24 Diesel und sie
haben eine Weiche und ein Signal betatigt. Sie miissen nun nicht wieder
sagen: "Klasse 24". Es reicht z.B. "Vorwarts" oder "Tempo 23", und lhre
letzte Lok der Klasse 24 Diesel wirdbetrieben. Wenn Sie sagen "Stop* wird
RailMaster das Kommando beim letzten betriebenen Element umsetzen
(gleich ob Lok oder Signal).

Schnelliiberblick iiber die RailMaster-Sprachsteuerungskommandos und
die Variationen

Lokomo- |<Name der Lok> Klasse <Lok-Klasse>
tiven <benutzerdefinierte Lokbezeichnung> Lok<ID>
Stop
Tempo <Zahl> Vorwarts
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Ruckwarts

Reisen

Pfeife

Langes Pfeifen

Funktion <Nummer 1 bis 25>

Rangieren

Horn
Kurzes Pfeifen

<weitere Funktionsbezeichnungen fiir Loks>

Pause Sprachsteuerung
Sprachsteuerung Riickkehr
Start Sprachsteuerung

Weichen [Weiche <Nummer> links Weiche <Nummer>rechts
Signale Signal <Nummer> Gefahr Signal <Nummer> stop
Signal <Nummer> rot Signal <Nummer> klar
Signal <Nummer> Start Signal <Nummer> griin
Weitere Optionen:
Gelb Doppelgelb
Blinkendes Gelb Blinkendes Doppelgelb
Blinkendes Rot Blinkendes Griin
Dreh- Drehscheibe links Drehscheibe gegenUhrzeigersinn
scheibe Gegen Uhrzeigersinn
Drehscheibe rechts Drehscheibe im Uhrzeigersinn
Uhrzeigersinn
Kipper Start Kipper Kipper Start
Kipper aktivieren LaufKipper
Kipper laufen Wagon leeren
Forderer |[Start Forderer Forderer aktivieren
Forderer Start Lauf Forderer
Forderer lauf
Stop Forderer Deaktivieren Forderer
Forderer stop
Andere Sprachsteuerung Pause Stop Sprachsteuerung

Aussetzen Sprachsteuerung
Rickkehr Sprachsteuerung
Uncoupler (num)
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Sprachsteuerung Ausgang

Ausgang Sprachsteuerung

Gleisplan [Nach rechts rechtsscrollen*
Plan rechts rechtsPlan
Scrollen Plan rechts nach Plan rechts
Nach links links scrollen*
Plan links links Plan
Scrollen Plan links nach Plan links
Nach oben oben scrollen*
Plan oben oben Plan
Plan nach oben scrollen nach oben Plan
Nach unten unten scrollen*
Plan unten unten Plan
Plan nach unten scrollen nach unten Plan
VergroRern verkleinern
Plan zurtick zurlick Plan
VergroRern zuriick zurick vergréRern
Notfall Notstop alle stop
Stop alle Unterbrechen alle
Stop Loks Stop alles
Alle los alle Start
Start alle zurlick alle
Zurtick Loks
Strecke Festlegen Strecke <Name der Strecke>

* Diese Satze dirfen nicht in Windows 7 und 8 erkannt, da sie durch das
Betriebssystem reserviertwarden.

Sie sehen oben, dass RailMaster in der Lage ist, die Steuerung lhrer Anlage

Gber verschiedene Quellenund auf mehreren unterschiedlichen

allgemeinen Wegen umzusetzen. Sie missenbeimSprechen derZahlen
nicht besondersvorsichtig sein, beispielsweise erkennt RailMaster die
Klasse 2721 als , Klasse zwei sieben zwei eins” und auch als , Klasse




siebenundzwanzig einundzwanzig”. Die Klasse
,Zweitausendsiebenhunderteinundz
wanzig” wird RailMaster nicht

Act\valing Loco:0026 FORWYARD

Confidence: -14217:-8200 0 - zulassen, weil dies ein zu mihsamer
Confidence: -13091:-5200 0
e R und aufwandiger Wegwire, eine
4-6-0 Class 5 BR black Sound Anlage zu steuern. Auch bei der
FORWARD Angabe der Geschwindigkeitkann
P - man sowohl , Tempo einhundert” als

E O [ sl =] @ auch ,Tempo einsnull null“sagen.
‘|_|§ ‘|—' English ot

MIC LEVEL  CONFIDENCE

Voice-Control-Einstellungen

'|- . ) Im Sprachsteuerungsfenster gibt es
diverse Einstellungen, dieSie
vornehmen kénnen, ohne dass Sie in die Windows Sprachsteuerung
wechseln missen.

Durch das Driicken der Taste Il »Sprachsteuerungseinstellungen”
vergroRert sich das Sprachsteuerungsfenster und Sie erhaltenZugang zu
verschiedenen Optionen, die Sie nun anpassen konnen.

Sie kdonnen das Mikrofon -Eingangspegel hier verandern, aber wennSie
das Mikrofon korrekt in der Windows-Sprachsteuerung konfiguriert
haben, sollte das nicht notwendig sein.

Sie kdnnen auch das Sprachverstandnislevel verandem. RailMaster tut
sein Bestes, um zu ,erraten‘ was Sie sagen, wenn Sie etwas nicht richtig
aussprechen und der Kontextbekanntist ( Sie bedienenz.B. gerade eine
weiche oder eine Lok). Um das Sprachverstandnislevel zu verandern nutzt
RailMaster von lhnen gesprochene Worte, die das Programm nicht
verstehen kann. Sie missen etwas mit dieser Einstellung spielen, und es
kann zu interessanten Ergebnissen fiihren. Die Standardeinstellungist in
der Miete des Reglers, die optimale Einstellung liegt bei90 bis 95.

In diesem Fenster kénnen Sie auch das Audio-Eingabegerat (Mikrofon) aus

der Pull-Down-Liste auswahlen.
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Hinweis: Einige drahtlose Headsets schalten sich nach einer Weile
automatisch ab, wenn sie nicht benutzt werden, um die Batterie zu
schonen. Es kann passieren, dass Sie esin diesem Fall aus-und wieder
einschalten und esaus der Liste wieder neu auswahlenmissen.

Sie konnen einfach zwischen den in RailMaster benutzten Sprachen hin-
und herspringen, indem Sie die gewiinschte Sprache ausder Liste
auswahlen.

Durch Driicken der ElTon-Feedback-Taste konnen Feedbacktdne fir lhr
Headset aktiviert oder deaktiviert werden, z.B. Der Summerton, wenn
RailMaster Ihre Spracheingabe nicht versteht oder derPingtonund das
Sprachfeedback.

Durch Driicken der !Windows-Spracheigenschaften-Taste ins Windows-
Fenster Spracheigenschaften geleitet (siehevorne) ohne liberdie
windows-Systemsteuerung zu gehen.

Wenn die Microsoft-Spracherkennung richtig eingestellt wurde ist die
Sprachsteuerung eine sehr zuverlassige und einfache Moglichkeit, Ihre
Anlage zu bedienen.

Bitte kontaktieren Sie bezliglich Spracherkennung und -steuerung den
Support nicht, wenn Sie die obenstehenden Anweisungen nicht genau
befolgt haben.
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Das Schreiben und Lesen von Lok-CVs

Die Benutzung von RailMaster ermdglicht Ihnen ein schnelles und
einfaches Lesen und Schreibenvon Lokomotiven-CVs. Wie das Verandern
der DCC-ID einer Lok (unter 127) konnen Sie inCV1 schreiben.LesenSie
spater nach, beziiglich langerer Lokadressen (bis zu 9999). lhre
Lokomotive muss dazu auf der Programmierstrecke sein und mit dem
PROG-Anschluss ihres DCC-Controllers verbundensein. Um die Loks zu
testen miissen Sie diese aufdie Strecke setzen welche mit dem TRACK-
Anschlussihres Controllers verbunden ist.

Um CVs zu lesen und zu schreiben, driickenSie denKnopfim Lok-
Einstellungsfenster (vgl. Loks einstellen, einige Seitenzuvor). Dies

fihrt Sie in die CVauflistung und Erstellung.

i | Description.
1 Primary addiess 1
2 Start voltage 003 99 20 1 3 117
3 Acceleration rate 0o 99 20 3 10 126
4 Deceleration rate oo 99 20 4 10 121
5 Yhigh 040 99 20 5 40 90
B Ymid 020 99 20 6 20 101
7 Manutacturer version 053 Laksound decoder
g Manutacturer [0 151 Electronic Solutions Ulm Gmb
g Mot used oon 9920 90126
10 Mot used oon 4920 10 0125
11 Mot used 0oo 9920 11 0 124
12 Mot used 0on 99 20120123
13 Analogue mode ool 99 20 13 1 123
14 Mot used 003 49920 14 3 122
15 Mot used ooo 9920 15 0 120
16 Mot used oon 9920 16 0 103
17 Extended address 195 99 20 17 195 165
18 Extended address 195 93 20 17 195 165
[ Mot used oon 9920 19 0 100
Mot used oon 8920 20 099
bt 1 93 o0 M 0 99

In diesem Fenster kénnen Sie die CV einer Lok lesenindemSSie die
Spannweite in der Kopfsektion bestimmen. Die Werte von 1 bis 255 wird
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dafiir sorgen dass alle CVs gelesen werden; dies kann jedoch mehrere
Stunden in Anspruch nehmen. Falls das optionale Pro-Pack installiert ist
kdénnen Sie CVs bis zu einer Anzahl von 1023 lesen und bearbeiten,
abgesehen davon, dass nur sehr wenige Loks eine so hohe Anzahl an CVs
besitzen.

Hinweis: Es kann einige Stunden dauernbisalle 255 CVseinerLok gelesen
wurden.

Die Pausenzeit ist als die Zeit definiert, die RailMaster warten wirdum
eine Lok-CVs zu lesen. Normalerweise liegt diese beica. 11 Sekunden.Sie
kédnnen damit experimentierenum herauszufinden welche Pause kurz
genugist damit es noch problemlos funktioniert. Die Minimalgrenze sind 8
Sekunden. Verschiedene Lok-Decoder arbeiten mit unterschiedlichen
Geschwindigkeiten.

Wenn Sie eine Lok-CV bearbeiten wollen, klicken Sie einfach auf den Wert
der zu bearbeitendenCV und geben einenneuen Wertin die Zelle ein. Sie
kénnen ebenfalls einen Bindrwert mitbis zu 8 Stellen in eckigen Klammem
[ ] eingeben und RailMaster wird diese dann konvertieren. Dies empfehlen
wir nur fortgeschrittenen Benutzern.Im Allgemeinen ist alles was Sie
machen miissen wenn Sie eineneue Lok verwenden, die DCC-ID zu setzen,
entweder durch das Setzen des Wertesin CV1 (fiir eine DCC-ID unter 128)
oder durch die Benutzung des Langen-Adress-Knopfes flir hohere
Adressnummern.

Wenn Sie bereit sinddie gednderten CVsin die CV der Lok zu (ibernehmen

driicken Sie den! Knopf. Normalerweise liegt diese beica. 11 Sekunden
fur jedesCV.

Hinweis: Verschiedene Decoder erlauben esverschieden CVs zu
bearbeiten. Beispielesind der Hornby R8215und der Hornby R8249
Standard-Decoder welche nur eine Hand voll der 255 CVs zur Bearbeitung
freigeben. Wenn Sie einen dieser Controllereinlesenwird RailMaster nur
die CVsanzeigen welche bearbeitet werdenkénnen. Manche CVs kénnen
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nicht bearbeitet werden, da sie Dinge definierenwie die Hersteller-ID
oder die Versionsnummerdes Decoders. Der neuere Hornby Sapphire
Decoder und Sound-Decoder ermoglichen das Bearbeiten und Das Lesen
weiterer CVs. Momentan werden alle Hornby, Bachmann, ZTC, Hattons,
ESU und Decoder anderer Hersteller, welche Gerduschfunktionen
beinhalten unterstiitzt indem RailMaster Ihnen mitteilt welche CVs
bearbeitet werden kénnen und welche nicht. Andere DCC-Controller
werden auch funktionierenaber nichtauf diese Art untersttzt.

Das Spezifizieren langer Adressen

Sie kdnnen eine Lokadresse von 1 bis 9999 spezifizieren, aber die Art und
Weise auf die die Lokadresse gespeichert und verwaltet wird, wird
differenziert zwischen den DCC-IDsvon 1 bis 127 und den restlichen
Adressen zwischen 128 und 9999.

Die NMRA (National Model Railroad Association) ) legt fest, dass die
kurzen Adressen in CV1 gespeichert werdenund die langen Adressen
durch die Anwendung einer Formel in CV17 und CV18 festgelegt werden.
RailMaster nimmt lhnen die Arbeit ab herauszufinden welches die 2
Werte flir die langen Adressen (iber 128) sind.

Durch das Driicken des!—Knopfes
werden Sie dazu aufgefordert einelange
Adresse in das rechte Fenster
einzutragen. Wenn Sie diegewi{inschte
Adresse eingetragen haben klicken Sie
einfach aufden griinen Haken. Wenn sie dann alle CVs speichern wird
RailMaster diese mit der langen Adresse verkniipfen.

Wenn Sie das Lesen und Schreiben der Lok-CVs fertig gestellt haben,
sollten Sie daran denken ihre Lok auf der Strecke zu platzieren die mit
dem TRACK-Anschluss ihres DCC-Controllers verbunden ist, um alle
Anderungen zu testen.
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Das Andern von CV29

CV29 ist besondersinteressant daesmehrere Einstellungen in einem CV

vereint. Der Dezimalwert von CV29 ist eigentlich die Wiedergabe eines 8-

stelligen Binarwertes, wobei jede Stelle fiir eine der8 Optionen steht
welche entweder aktiv (1) oder inaktiv (0) sind.

Ly Hl 14 J 7002 . . . . . .
J Falls Sie auf CV29 klicken wird sich ein kleines
[~ Reverse direction Fenster 6ffnen, in dem Sie durch das Setzen und
IV 281128 speed steps Entfernen der Haken in den Feldern die Binéarzahl
I Allow DC operation verdandern. Wahrend Sie die Haken setzen
™ Enable Railcom . . . A
werden Sie vielleicht bemerken dass RailMaster
| Complex speed curve
¥ Long loco address die Binarstellenverandert und auch den
I™ Consult decoder guide Dezimalwert zeigt der bearbeitetund
[~ Consult decoder guide gespeichert wird.
Binary: 001 00010
Pl TN Wenn Sie fertig sind, driickenSie einfach die

99 70 7A.0 107 Schaltflache zum SchlieRen (Kreuz)in der
rechten, oberen Ecke der CV29-Inhalte. Sie kbnnendann auch wieder mit
dem Decoder auf normale Art arbeiten.

Ausdrucken der CV-Liste (nur im Pza Pack)

Durch driicken des EDrucken-Knopfes wirdeine Listealler CV-
Beschreibungen und Werte fiir eine bestimmte Lok ausgedruckt.Sie
konnen auswahlen mit welchen Druckeroder PDF-Schreiber, falls sie eine
PDF-Schreiber Software besitzen, dies tun wollen.
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CV Settings for loco: A1A-A1A Class 31 BR SubSector Sound (ID: 1000)
CV No. CV Name Value Result String

1 Primary address 003 99 20 1 3 117
2 Start voltage 003 99 20 1 3 117
3 Acceleration rate 010 99 20 3 10 126
4 Deceleration rate 010 99 20 4 10 121
5 Vhigh 040 99 20 5 40 90
] Vmid 020 99 20 6 20 101
7 Manufacturer version 059 Loksound decoder
8 Manufacturer ID 151 Electronic Solutions Ulm
13 Analogue mode 001 99 20 13 1 123
17 Extended address 195 99 20 17 195 165
18 Extended address 195 99 20 17 195 165
29 Decoder config 000 99 20 29 34 72
49 Extended config 000
50 Analogue mode 000
&1 Rraka mnda nnn

Zuriicksetzen des Lok-Decoders (nur im Zze Pack)

Durch driicken des [ﬂLok—Decoder—Knopfes werden Sie gefragt ob Sie
wiinschen den Lok-Decoder auf Werkseinstellung zuriickzusetzen oder
nicht. Dies setzt ebenfalls die DCC-ID der Lok auf 3 zuriick.

Wenn Ihr Decoder nicht erkannt wird oder der falsche Decoder fiir den
Decoder angezeigt wird, den Sie kennen, kdnnen Sie die Auswahl des
Decoders erzwingen, indemSie auf CV7 doppelklicken undden
entsprechenden Decoder aus der Liste auswahlen. Sie miissen sicher sein,

dass der Decoderin lhrerLok mit demibereinstimmt, den Sie gewahlt
haben.
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Programmieren von zusatzlichen
Decodern

RailMaster erlaubt Ihnen einschnelles und einfaches Programmierenvon
Zubehor-Decodermodulen, wie demHornby R8247 unddem élteren
Hornby R8216 Modulen und Decodern anderer Herstellern.

Bisher war daslesen von Parametern und das Einstellen von Zubehor-
Decodermodulen ein umstandlicher Vorgang welcherdie Benutzung eines
DCC-Controllers erforderte. RailMaster macht dies nun sehr einfach.

Ein Driicken des Zubehérmodul-Knopfesim Hauptbildschirm
|! wird Sie in das Zubehor-Decoder-Programmierfenster
weiterleiten.

Decoder model: Hormby RA247 4-port decoder - |WEENE ﬂ

In diesem einen Fenster konnen Sie alle Parameter(welche von dem
Modul unterstiitzt werden) und Einstellungeneinsehen.
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Als erste missen Sie das Modul mit der Programmierstrecke ihres DCC-
Controllersverbinden. Das sollte geschehen wahrend die Strecke von dem
Layout getrennt ist da sonst das Layout, ihre Loks oder das Modul
zurlickgesetzt werden.

RailMaster weiR bereits welche bekannten Decoder, in welcher Funktion
unterstitzt werden und was man damit machen kann und was nicht.

Obwohl die Hornby R8247 & R8216 Zubehor-Decodermodule gleich
aussehen, sind in der Funktionsweise deutliche Unterschiede erkennbar.

R8216 Zubehor-Decoder

Dieser altere Decoderunterstitzt nur denWeichenwechsel. Sie kbnnen

weder Lichtsignale noch die Impulszeiteines Output-Ports Giber diesen
Decoder verdndern. Die Impulszeit ist auf 100 Millisekundenfestgelegt.

R8247 Zubehor-Decoder

Diese neuere Hornby-Einheit, welche von auRenihremVorganger gleicht,
erlaubt ihnen ein Programmieren von 4 Ports als Impuls-Outputs( fir
Weichenmotoren) oderals gleichmaBige Outputs( fir Lichtsignale).

Wenn Sie jeden Decoder aufeiner Liste anwahlen werden Sie bemerken,
dass in RailMaster Funktionen erscheinen und verschwinden, bedingt
durch die Kapazitaten des Moduls.

Vor dem Programmieren eines Moduls solltenSie zuerst alle
Einstellungen lesen. Tun Sie dies durch ein E&Driicken des griinen
Hakens( R8216 Decoder kdnnen nur gelesen werdenum bearbeitet zu
werden). Abhéngig von lhrem Decoder-Typ wird dies einige Minuten in
Anspruch nehmen. Sie kdnnen diese Verzogerung andern auch wenn
diese korrekt gesetzt ist um ein fehlerfreies Lesen des Decoders zu
gewadhren. Nach dem Lesen werden Sie eine Firmware-Nummer sehen
und die momentanen Einstellungender jeweiligen Output-Ports (nichtalle
Decoder unterstltzen den Firmware-Versions-Bericht).

86



Sie werden dies aufverschiedenen Modellen von Zubehor-Decodemn
sehen, dass nur die erste Output-Nummer gedndert werdenkann. Dies
geschieht weil Decoder normalerweisein Viererblocken programmiert
sind. Ein Setzen der ersten Port-Nummer wirdautomatisch die folgenden
Port-Nummern setzen.

Zubehor-Decoder Nummer Start-Port Nummer
1 1
2 5
3. 9..

Wenn Sie Portnummern programmieren solltenSie sich an die obige
Tabelle halten, welche es ebenfalls erleichtert Fehler zu finden. Sie wird
Ihnen ebenfalls eine Hilfe beim Beschriften von Decodern sein bevor Sie
diese mit dem Layout verkniipfen.

Wenn Sie mit den Einstellungen ihrer Zubehdrdecoder zufrieden sind,

driicken Sie einfach den Knopfum alle Einstellungen auf das Modul zu
Ubertragen. Das kann mehrere Minuten in Anspruch nehmen.

Das Testen

Nach dem Programmieren der Zubehor-Decodermodule kénnen Sie die
Anschliisse entweder dadurch testen, indemSie eine bereits erstellte
Strecke verwenden(dazu mussen Sie das Modul mit dem TRACK-
Anschlussihres DCC-Controllers verbinden), oder Sie kdnnen die rot-
grinen Kontrollknopfe zur rechten jedes Portsim Zubehordecoder-
Programmierbildschirms nutzen. Dies wird die Weichen oder Signale
setzen die Sie mit dem Modul verbunden haben.
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Hinweis: Zubehordecoder, die nicht von Hornby hergestellt wurden,
werden als nicht offiziell von Hornby unterstitzt aufgelistet. Sie missen,
wenn Sie Probleme mit den Zubehordecodern haben, mit dem Hersteller
der Decoder zusammenarbeiten. RailMaster hat mdglicherweise den
einfachsten Weg zum Programmieren von Zubehoérdecodern eingefihrt,
jedoch sollten Sie beachten dass sich die Spezifikationen anderer
Hersteller andernkénnenohne einenHinweis. Aufgelistete
Zubehordecoderwurdenmit RailMaster getestet.

Bitte beachten Sie des Weiteren dass manche Herstelleranweisungen Sie
bitten, die Stromzufuhrzum Modul herzustellen um den Ausgang des
DCC-Controllers zurtick zu verfolgen. Dies funktioniert nicht immer, also
mussen Sie moglicherweise das Modul mit einer externen Stromquelle
verbinden.

Bitte beachten Sie, dass alle Decoder eines Herstellers welche in

RailMaster aufgelistet sind, auch komplett mitdem Programm getestet
wurden und somit funktionieren. Auerdem solltenSie das Handbuch des
Decoderslesen, um sichergehen zu kénnen, dass Sie den Decoder
verbunden haben und ihn fir das Programmieren auf korrekte Art und
Weise vorbereitet haben, da dieser Vorgang bei einigen sehrkompliziert
sein kann.

Der Hornby R8247 Zubehdérdecoder ist am einfachstenzu programmieren,
da er nur eine Verbindung mit 2 Kabeln zum PROG-Anschluss des DCC-
Controllers bendotigt.
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Das Entwerfen eines Gleisplanes und
das Einrichten der Weichen und Signale

RailMaster ermoglicht es lhnen, eine beliebige Anzahl von Gleisplanenfiir
den Einsatz mit verschiedenen Modellbahnanlagen fiir Sie oder |hre
Freunde zu entwerfen. Siekdnnenden gleichen PC nutzen, um
verschiedene Anlagenzu bearbeiten (immer ein Layout auf einmal).

RailMaster kommt mit einem Musterplan, einemHornby-Oval und
Hornby-Gleispacks A bis F sowie vielen Planenaus dem Hornby
Gleisplanbuch 2009, was Ilhnen eraubt, mit den Designmaglichkeiten der
Software zu spielen. Sie kénnen jedochgenauso gut Ihre eigenen
Gleisplane entwerfen und zu steuernde Weichen und Signale festlegen.

Das Driicken des Gleisplanentwurfsknopfes bringt sieins
Gleisdesignfenster.
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In diesem Fenster kénnen Sie Gleiselemente, Signale und
Weichensteuerungen sowie Text- Etiketten gestalten.Der Plan folgt dem''
Stellwerk " MIMIC Diagrammtyp Schema horizontal, vertikal und mit 45
Grad Gleiswinkeln. Mit denverfligbaren Gleiselementensollten Siein der
Lage sein, anspruchsvolle Anlagen zu gestalten. Es gibt keine Vorschrift fur
Gleisradien, so kdnnen Sie so viele parallele Gleise und " Kurven " haben,

wie Sie méchten.

Die gesamte zur Verfliigung stehende Fldche( etwaim 00 / HO-MaRstab)
betragt ca. 24m x 24m je nach verfligbarem Systemspeicher.Sie kdnnen
durch das Plangebiet einfach durch Klickenund Ziehen der Maus auf einen
leeren Bereich des Gitters blattem. Die gleiche Technik kann verwendet
werden, um im fertigen Plan zu blattern, wenn Sie lhre Anlage steuern
werden. RailMaster ermdglichtauch die Vernetzung einer Anzahl von PCs,
um die Steuerung der verschiedenen Teile derselben Anlage zu
ermoglichen, was besonders fiir groBe Ausstellungsanlagen sinnvoll ist,
bei welcher es mehrals eine Person zur Steuerung bedarf.

Sie kénnen die folgenden Gleiselemente zu lhrem Plan hinzufiigen,indem
Sie einfach das entsprechende Element auf der linken Seite des Design —
Bildschirmesanklicken.

Vertikale und horizontale Elemente

Diese Elemente werdenSie mehr als alle anderen Elemente im
Gleisplandesign verwenden, und Sie werden sie mit Weichen und Kurven
kombinieren. Sie werden feststellen, dass sich alle Elemente in die
einzelnen Rasterquadrate einrasten lassen, um Sie beider
schnellstmoglichen Erstellung Ihres Planes zu unterstlitzen. Sie kdnnen
eine freie Flache doppelklicken, um das Zufligen des gleichen Elementes
zu wiederholen, ohneeserneut auswahlenzu missen.
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Feste und lose Links- und Rechtskurven

Im RailMaster existiert das Konzept des ersten, zweiten, drittenund
vierten Gleisradius nicht, andersalsz.B. bei Modelleisenbahn-Spursatzen.

Dies beruht aufder Tatsache, dass das Gleis nur horizontal, vertikal oder
unter einem Winkel von 45 Grad verlegt werden kann. Deshalbkdnnen Sie

eine beliebige Anzahl von unterschiedlichenRadien erstellen.
Vertikale, horizontale und diagonale Weichen

v Es gibt zwanzig verschiedene
Weichenformen, die Sie fast
jede Art von Weichen-
Konfiguration erstellen lassen.
Diese Gleiselementerasten
auchinihrer Position ein und
verbinden sich mit vertikalen,
horizontalen, Kurven-und
anderen Weichenelementen.
Die acht 45 -Grad-Weichenelemente sind im optionalen Ps Pack
verfligbar.

Wollte man eine Dreifachweiche einbauen, wie z. B. aus der Peco
Herstellung, muss man nur 2 Weichen verbinden. Dies ist einfacher als mit
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einem dedizierten Dreiwege-Weichensymbolweil esvielleichter von
lhrem PC-Bildschirm zu kontrollieren ist. Siehe weiter unten in dieser
Anleitung zum Einrichtenvon Einfachkreuzungen, Doppelkreuzungen und
Dreiwege-Weichen.

Licht-und Formsignale

Sie konnen zweibegriffige Lichtsignale (wie von Hornby
angeboten) oder mehrbegriffige Lichtsignale (im optionalen
Pre Pack) wie die von Train-Tech, Berko und Eckon einbauen,
oder magnetkraftgesteuerte Formsignale verwenden. Wahlen
Sie einfach den gewlinschten Signaltyp und positionieren Sie
diesen auflhrem Plan.

Sie werden feststellen, dass die Signale nicht wie Weichen
und Gleise einrasten.Dies ermdglicht Thnen jedochdie genaue
Positionierung auf lhrem Plan.

Wenn Sie ein Signal platziert haben kdnnen Sie RailMaster sagen, wie Sie
essteuern wollen. Klicken Sie einfach mitRechts auf das gewahlte Signal
und eine Parameter-Box wird neben dem Signal auf dem Plan geoffnet.
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SIGNAL SETTINGS

0| —

Siding B to siding D

4 ait line

OTHER POl

Fiui. progranm:-

Die Signalparameter ermoglichen lhnendie Auswahl der DCC-Controller-
Schnittstelle, Zubehor-Decoder Nummerund Startpositionsowie
mehrerer erweiterter Funktionen. Sie kénnen auch eine Gruppe
definieren, zu der das Signal gehorensoll fur multible Signal / Weichen-
Schaltungen, und festlegen, welche Position zugeordnet werden soll.

Wenn man das Signal ausgelost, und die Grafik arbeitetin der
entgegengesetztenRichtung zu dem Signal selbst, hat man zwei
Moglichkeiten. Sie knnen entweder dierotenund griinen Dréhte, die von
dem Weichenmotor aufden Zubehordecoder fithren, tauschen, oder Sie
finden esbequemer, die ,,Umkehrpolaritit"-Box zu prifen und
anzupassen. Dies tauscht praktisch virtuell die Drahte fir Sie.

Controller

RailMaster ermoglicht den Anschluss von bis zu zwei DCC -Controllern an

den PC (vorausgesetzt, Sie haben genug USB-Ports). Der Grund dafiir ist,

dass Sie alle Lokomotiven mit einem DCC -Controller mit seinem4-

Ampere Netzteil steuern kénnen, und alle Weichen und Signale von

einem eigenen Regler mit seiner eigenen 4-Ampere-Versorgung gesteuert
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werden. Solltenviele Loks zugleich laufenund viele Signale und Weichen
geschaltet werden kann dies helfen, das durch den erhéhten
Stromverbrauch auftretende Problem der Laufunruhe zu reduzieren. In
den meisten Fallen wird dies nicht notwendig sein, aber die Funktion ist
da sollten Sie sie nutzen wollen.

Sollten Sie nur einen Controllerhaben wirdseine Einstellung immer auf
,A“ sein. Dies bedeutet, dass Sie Lokomotiven, Weichen und Signale, die
mit dem gleichen DCC-Controller steuern.

Decoder-Port

Diesgibt die Nummer des Decoderzubehérs an, mit welchemdas Signal
verbunden ist. Der HornbyR8247 Zubehor Decoder verfligt beispielsweise
Gber vier Anschliisse nummeriertmit 1, 2,3 und 4.

Wenn Sie eine Hornby Zubehor Decoder programmieren
“ sollten Sie das erste Decoder -Modul (vier Ports ) auf1

zuweisen, dann das zweite Modul (vier weitere Ports) bis

5 und so weiter, jeweilsin Gruppen von vier. Verwenden

Sie bei der Elite immer den " Reg" Schreibmodus zur
Programmierung der Zubehor- Decoder -Module. Fiir weitere Details
studieren Sie die Anweisungen, die mit dem Zubehor- Decoder-Modul
geliefert werden Mit RailMaster ist die Programmierung der Zubehor-
Decoder Module fiir einige beliebte Programm-Module moglich (siehe
oben).

Vorlaufposition und Reihenfolge des Ziindens von Impulsen

Wenn RailMaster gestartet wird, werden der in denSystemeinstellungen
festgelegte Standardgleisplan geladen und alle Weichen und Signale auf
die Standardstartposition gesetzt, wenndie "Weichenstell"-Checkbox
angehakt wurde. Diese Ausgangsposition kann wahrend der Gestaltung
lhres Gleisplanes eingestellt werden.
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Bereit bedeutet, dass das Lichtsignal ein griines Lichtanzeigt und die
Heim-und Semaphoresignale befinden sichin der UP-Position.

Es ist moglich, die Reihenfolgein der Weichen undSignale feuern sollen,
durch die Angabe einer Nummer ab 1 bis zur maximalen Anzahl der
Weichen und Signalenaufder Anlage festzulegen. Diese Funktionist nur
im Pra Pack verfliigbar. Weichen oder Signale mitder gleichen
Nummerierung werden in der Reihenfolge ausgelost, in der sie zum Plan
zugefligt wurden. Wenn ein Signal oder eine Weiche iberhaupt nicht
ausgelost werden soll geben Sie bitte,, Null“ indie Box ein, die die
Reihenfolge des Ausldsens definiert.

Gruppen

Sie kdnnen Signale und Weichen zu Mitglieder von Gruppen machen,
indem Sie entweder die Gruppe ausder "Gruppe" Pull-Down- Liste
auswdhlen oderindem Sie denNamen einer neuen Gruppe inden
Gruppenbox einfligen. Wenn Sie einen neuen Namen eingebenwerden
Sie feststellen, dass der neue Gruppenname in der oberen rechten Ecke
des Bildschirms aufgelistetet wird.

Um eine Gruppe zu l6schen entfernen Sie einfach den Eintrag von allen
Signalen und Weichenaufdem Plan. Wenn Siedie letzte gel6scht haben
wird der Name der Gruppe aus der Liste aufder rechtenoberen Ecke des
Design -Bildschirm verschwinden.

Wenn Sie einen Gruppennamen angeben, kdnnen Sie auch die Position
oder die Einstellung des Signals spezifizieren, wenn die Gruppe wahrend
der Bahnsteuerung gedriickt wird.

Festgelegte Gruppenwerden auf dem RailMaster- Hauptbildschirm
angezeigt, wenn Sie lhre Anlage steuern. Sie kdnnen einen
Gruppennamen jederzeit driicken. Dann werdenalle Signale und Weichen
in der ausgewahlten Gruppe automatischzu lhren Gruppenpositionen
zugeordnet.
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Umgekehrte Polaritat

Dieses Feld erlaubt Ihnen, fir den Fall,dass Sie die Verkabelung
verwechselt haben, die Polung schnell und einfach zu tauschen.

Andere Weichen/Signale (ausschlieBlich im 2Pza Pack)

I Diesist eine leistungsstarke Funktion, mit
PR | der Sie andere Weichen und Signale

& Poinc 1 schalten kdnnen, wenn Sie das aktuelle
Signal umschalten. Sie konnen eine Weiche
bestimmen, die -wenngewilinscht- bei
einer vorgegebenen Signalsituation umschaltet.

(o

Das Beispiel aufder linkenSeite zeigt das Schalteneiner Weiche auf Port 1
nach links (rot), das nur dann erfolgt, wenn das Signal auf griin (klar)
eingestelltist. Wenn das Signal auf Rot (Gefahr) schaltet wird die Weiche
nicht gestellt. Sie kénnen bis zu 10 Weichenoder Signale bestimmen, die
in Verbindung mit dem Stellen eines Signals umschalten.

Unter Verwendung dieses Systems kann auch automatisch eine Sequenz
von anderen Signalen wie beispielsweise eine Vieraspekt-Farb-Signal-
Reihe geschaltet werden:
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|"ID: 0030 | 1D: 0025 | |'ID: 0020 [ 1D: 0015 |

SIGHAL SETTINGS [ |

o<l
Train-tech light signal -

Es ist moglich, eine Folge von Signalen derart einzurichten, dass durch das
Ausldsen eines Signales automatisch ein anderes Signal in der Reihe
gesetzt wird. Durch erneutes Driicken kann festgelegt werden, andere
Signale -abhédngig von der Einstellung des ersten Signals- zu wechseln.
Eine typische Sequenz durchwiederholtes Driicken von Signal 20 kann so
aussehen wie im folgenden Bild:
H f H
. J{ (| J /| | | | | |

ID: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID; 0015

ID: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID: 0015
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ID: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID; 0015

1D: 0030 ID: 0025 1D: 0020 ID: 0015

Ein Gleisplanbeispiel mit dem Titel "Train-Tech-Signale" ist in RailMaster
enthalten. Dieses kann lhnen helfen umfassenderzu verstehenwie

Reihenschaltungen von Signalen funktionieren.
Ein Programmdurchlauf ( ausschlieBlich im Zxa Pack)

Mit der Ansteuerung eines Signales kénnen sie ein beliebiges Programm
starten. Hinweis: Das Programm wird nichtstarten wenndas gleiche
Signal innerhalb eines anderenProgrammes ausgeldst wird.
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Mehrfach-Signale (ausschlieRlich im Zza Pack)

Diese leistungsstarke Funktion ermdéglicht es lhnen, fast
[Sea | Pot[Seting] jede Art von Mehrfach- Signalen einzurichten,

s
nms @
nme @
nme
L4
L ]
®

‘2 unabhéngig davon, ob sie mit mehrerenPorts eines
3

4

5 a7

E

7

g

9

Zubehor-Decoders verbunden sind oder das Signal selbst
einen eingebauten Decoder hat wie die von Train-Tech

g angebotenen.

oma

RailMaster enthalt vordefinierte Profile fiir Train-tech-
Signale. Diese Profile funktionieren auch bei Signalen, die miteinem

Zubehordecoderverbunden sind, vorausgesetzt, sie sind richtig
verdrahtet.

Es ist ebenso moglich, eigene Profile einzurichtenfiir Mehrfach-
Farblichtsignale wie Zweifach-, Dreifach- oder Vierfachfarbsignale
inklusive Blinklichternund Federindikatoren. Sie missen nur denTyp des
Mehrfachsignales aus der Liste aussuchen, und dieser wird automatisch in
die Sequenzeingefiigt.

Es gibt biszu 13 Sequenzen fiir jedes Signal. Am komplexen Beispiel
kénnen Sie am Vier- Aspekt Farblichtsignal mitblinkenden Lichtern sehen,
dass vier separate Decoder- Ports verwendet werden, um die Sequenz zu
erhalten : griin, rot, zweifach gelb, einfach gelb, griin blinkend, einfach
gelb blinkend, zweifach gelb blinkend , einfach gelb blinkend und rot. Sie
kénnen mit diesem System jede gewiinschte Sequenzin beliebiger
Reihenfolge festlegen.

Hinweis: Sollten mehrere Signale und Weichen in einem Vorgang wahrend
desnormalen Eisenbahnbetriebes geschaltet werden, erfolgteine
Verzogerung zwischen jeder Schaltung. Dies liegt daran, dass das Zubehor-
Decodermodul Zeit braucht, um denintegrierten CDU
(Kondensatorentladungseinheit), aufzuladen, um genug Strom fiir das
Setzen der Weichenund der Semaphoren zu bieten. Dies geschieht auch,
wenn der Standard-Gleisplan beim Programm-Start geladenwird.

99



Schnelltest (nur im Pxzs Pack)

LET s Nach Erstellung des Gleisplanes kdnnen Siedie
Weichen und Signale ineiner Live-Umgebung testen,
indem Sie entweder den rotenoder griinen Knopf
dricken. Diese Knopfe erlauben auch das Ausprobieren
der Polung der Verdrahtung der Signale/Weichen.

Weichenkontrollknépfe/Lichter

Weichen-Steuertasten sind auf dem Gleisplan inder
gleichen Weise wie die Signale vorgegeben, esist jedoch
moglich, selbst zusatzliche Parameter anzugeben. Siehe im
Abschnitt Signalparameter fiir weitere Informationen.

Wenn Sie Weichensteuertasten auf lhrem Gleisplan durch Ziehen ins
Zentrum der gewiinschtenStelle platzieren, werden Sie feststellen, dass
sie an Positionen von beiden Seitender Weiche einrasten. Griinsteuert
immer die rechte Weiche und rot dielinke. VersuchenSie nicht, die
Weichenkontrolltasten ineine andere Position zu zwingen, weil sonst die
Weichenroutenindikatoren Im RailMaster-Hauptfenster nicht korrekt
funktionieren werden.

Ein Beispiel sehen Sie unten.

Sie werden feststellen, dass die Weichentasten auf den Kreuzender

Planquadrate einrasten. Das Arbeiten nach dieser Regel sorgt flir saubere
Gleisdesigns, die einfach zu befolgen sind. Bei der Betrieb Ihrer Bahn wird
die aktuelle Stellposition dann aufleuchten und alles, was Sie tun missen,
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ist auf den Weichenknopfzu driicken, um die Weiche zu stellen. Wenn Sie
eine Uberquerung wie folgt steuem wollen:

Geben Sie einfach jeder Weiche die gleiche Decoderportnummer und

POINT SETTINGS

OTHER PO

BLin o gian

verdrahten Sie beide Weichen in den
gleichen Modulportdes
Zubehordecoders. Wenn Sieeineder
Tasten driicken werden beide
Weichen zusammengeschaltet. Sie
kénnen auch Weichen als Mitglieder
von Routinggruppen definieren, durch
die Mehrfachweichenso geschaltet
sind um eine vorgeschriebene Route
zu beschreiben.

Sollte die Grafikistin die
entgegengesetzte Richtung zu der
Weiche selbst arbeiten,wenn Sieeine
Weiche stellen kénnen Sie zweiDinge

tun. Sie kdnnen entweder die roten und griinen Drahte tauschen, dievom
Weichenantrieb zum Zubehoérdecoder leiten oderSie kdnnen die Polung
in der " Verpolung "-Box andern. Dieser Vorgang tauscht die Drahte
virtuell fiir Sie innerhalb von RailMaster.
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Sie kdnnen biszu 100 Gruppennamen (Routen) in der Startaufstellung
innerhalb der Weichen-Einstellungen eingeben. Neuerstellte Gruppen
werden in der Gruppenliste in der oberen rechten Ecke des Design-
Bildschirmes erscheinen. Klicken Sie einfach auf das Einstellungsfenster
(griin oder rot), um die Einstellung derWeicheninnerhalb dieser Gruppe
anzugeben. Weichen undSignale konnen innerhalb der gleichen Gruppe
zusammen ausgelost werden, um eine Route festzulegen.

Sie kdbnnen den Parameter"Zeige Pfeiltasten"in der RailMaster.ini Datei
andern, wenn Sie nichtwollen, dass die Pfeilindikatoren inden Weichen-
Steuertasten sichtbar sind (siehe oben).

Andere Weichen/Signale, Einzelkreuzungsweichen,
Doppelkreuzungsweichen und Drei-Wege-Weichen (nur im Zza Pack)

So wie es mit den Signalen funktioniertermdglicht RailMaster Ihnen, auch
andere Weichen undSignale zu schalten. Um zu sehen, wiediesin der
Regel funktioniert, lesen Sie weiter obennach.

Mit diesem System kénnen Sie eine "intelligente" Schaltung von
beispielsweise Peco Doppelkreuzungs-, Einzelkreuzungs- und Drei-Wege-

Weichen einrichten.

Diese Weichenhaben alleeine besondere Arbeitsweise, die nicht nur mit
zwei normalen Weichen-steuertastenfiir jede Weiche dargestellt werden
kann.

Drei-Wege-Peco Weichen (nur im Zze Pack)

Diese Weichenfunktionieren auf dhnliche Weise, miteiner Weiche nach
der anderen und sie bieten drei mogliche Routen auf viel kleinerem Raum.
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rechts

rechts \

Ausgangsrouten

Weichensteuerung 2
Weichensteuerung 1

Peco-Drei-Wege-Weichen arbeiten unterschiedlich, je nachdemwelche
Route gewahlt wurde.

Ausgang Route A: Um Ausgang A zu betéatigen |6sen Sie den
Weichenantrieb an der Weichensteuerung 2 nach links aus. Auch
Weichensteuerung 1 muss nach links ausgeldst werden.Wenn
Weichensteuerung 1 bereits aufrechts steht wirddas Stellen der
Weichensteuerung 2 nach links automatischauch die Weiche 1 nach links
dricken. RailMaster istin der Lage, diese Logik einzurichten.

Ausgang Route B: Um Ausgang B zu setzen miissen Sie Weichensteuerung
1 nach links und Weichensteuerung 2 nach rechts stellen.

Ausgang Route C: Um Ausgang C zu stellen miissen Sie
Weichensteuerung 1 nach rechts und auch Weichensteuerung 2 nach
rechtsstellen. Auch hier werden die Zungenan Weichensteuerung 1
automatisch die Weichensteuerung 2 nach rechts driicken, wenn sie
ausgelost wurde. Auch hier folgt RailMaster dieser Logik.

Um eine Drei-Weg-Weiche inRailMaster darzustellenverbinden Sie
einfach 2 Weichen in einem ahnlichen Muster wie folgt beschrieben:
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Wenn Weiche 2
nach rechts
(grun) gestellt
wurde wird
RailMaster
veranlasst,

POINT SETTINGS

. ROUTES
Weichensteuer

ung 1 auf links

Weichensteuerung 1
(rot) zu stellen

passend zu den Weichensteuerung 2
Vorgangen auf
der Peco-Drei-

- i Eibdta progranm::
Wege-Weiche. Bearbeitung

Genau wie oben Weichensteuerung 2

OTHER POIMT ASIGHAL

& Point 1

beschrieben gehtman auch vor, wenn die PecoDrei-Wege-Weiche auf
Route C gestellt wurde.Siehe auch das Drei-Wege-Gleisdesign im
RailMaster.

Einfache Kreuzungsweichen und doppelte Kreuzungsweichen der Marke
Peco (nurim (Pre Pack)

Diese Weichenarbeiten dhnlich wie zwei Standardweichen, die Riicken an
Riicken gesetzt wurden, nur, dass diese wenigerPlatz beno6tigen. Genau
wie bei den Drei-Weg-Weichengibt es einige interessante Aspekte
beziiglich des Stellens zu beachten.
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links

Weichensteuerung 2

Einfache und doppelte Peco-Kreuzungsweichen arbeitenspeziell je
nachdem welche Route ausgewadhlt wurde. Anders als bei der Drei-Wege-
Weiche wird die Weichenzunge nicht automatisch die andere Weiche
stellen, wenn die erste Weiche gestellt wurde. Wenn jedoch beide
Weichenzungen nicht korrekt eingestellt wurden, je nach Strecke, werden
lhre Lok und die Waggons entgleisen. Gliicklicherweise wirdSie
RailMaster im logischen Bau unterstiitzen, um dies zu vermeiden. Das Bild
oben zeigt eine Doppelkreuzungsweiche, dhnlich einer einfachen.
Wahrend ein Doppel -Kreuzung Routenvon Anach Cundvon B nach D
erlaubt, ist bei einer Einfachkreuzung nur von A nach C moglich.

Route A nach C: Um Route Anach C zu setzen stellen Sie die
Weichensteuerung 1 nach links und Steuerung 2 nach links. Wenn
Weichensteuerung 1 oder Weichensteuerung 2 aufrechts gestellt sind

wird der Zug entgleisen.

Route A nach D: Fiir Route Anach D stellen Sie Weiche 1 nach rechtsund
Weiche 2 nach links. Wenn Weichensteuerung 2 aufrechts gestellt wurde
entgleist lhr Zug.

Route B nach Cund B nach D: Diese Routen funktionieren spiegelgleich
wie die oben beschriebenen Routen. Allerdings wird auch hier einnicht
korrektes Stelleneine Entgleisung verursachen.
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Sie werden feststellen, dass das korrekte Stellen der Peco
Doppelkreuzungsweichen sehr wichtigist,um Entgleisungen zu
vermeiden. POINT SETTINGS
RailMaster hilft :
lhnen
sicherzustellen, dass
bei Auswahl einer
Weiche auch die

andere immer
richtig gestelltiist,
indem Sie die
Option ,Umschalten

®  FPoint: 1

and.e re . ., Bearbeitung Buit piadsas
Weiche/Signal Weichensteuerung 2
nutzen kénnen.

Weichensteuerung 1

Weichensteuerung 2 OTHER PO

‘ Paint: 1

Die Einstellungenoben zeigen, wie Weiche 1 automatischals Folge des
Stellensvon Weiche 2 nach links oder rechts gestellt wird. Ein dhnliches
Prinzip wird verwendet, wenn Weiche 2 automatisch gestelltwird
nachdem Weiche 1 gestellt wurde. Ein Beispiel fiir eine Gestaltung mit
doppelter Kreuzungsweiche ist imRailMaster enthalten.

Vorlaufposition und Reihenfolge des Auslosens

Wenn RailMaster gestartet wird, wirdder in den Systemeinstellungen
festgelegte Standardgleisplan geladen und alle Weichen und Signale auf
ihre Startposition gesetzt, vorausgesetzt, die ,, Weichenstell “-Box wurde
angekreuzt. Diese Ausgangsposition kann wahrend der Gestaltung lhres
Gleisplanes eingestellt werden.

,Frei“ bedeutet, dass die Lichtsignale ein griines Licht zeigen werdenund
die Semaphoren Signale stehen inder UP-Position.

Natirlich kdnnen Sie die Reihenfolge, inder die Weichen gestellt unddie
Signale ausgeldst werden durch eine Nummerierung von 1 bis zur
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maximalen Anzahl von Weichen und Signalen auf Ihrem Gleisplan
bestimmen. Diese Funktionist nurim Pxe Pack verfiigbar. Wenn Sie
dieselbe Nummer flir zwei oder mehrere Weichen oder Signale vergeben
haben werden sie in der Reihenfolge, in der sie im Gleisplan
aufgenommen wurden ausgeldst. Wenneine Weiche oder ein Signal im
Startup nicht ausgeldst werdensoll gebenSie bitte,,Null“ in derBox ein.

Schnelltest (ausschlieBlich im Zza Pack)

LEr T SobaldlhrGleisplan vollstandigist kénnen Siedie
Polaritdt der Weichen-und Signalverkabelungin einer
Live-Umgebung durch Driicken desroten oder griinen
Knopfestesten.

Automatische Entkuppler

Mit RailMaster kdnnen Sie auch Hornby Entkuppler mit

Weichenmotoren an jedem geraden Stiick der Strecke

einfligen. Ziehen Sie einfach das Entkuppler -Symbol iber
das gewiinschte Gleisstiick und platzierenSie es. Mit einem Rechtsklick
kénnen Sie dann die Port-Einstellungen wie beim Setzen einer Weiche
oder eines Signales festlegen. BeiVerwendung des Entkupplersin der
Praxis wird RailMaster fiir 5 Sekunden den Entkuppler aktivieren (
Entkuppeln der rollenden Fahrzeuge ). Die Schaltdauer kann in der
RailMaster.ini Datei verandert werden. Sie sollte lange genug dauern, um
die Fahrzeuge zu bewegen.

Drehscheiben

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Drehscheiben zur
Anlage hinzufligen, auch wenn es ungewdhnlich ist, mehr als
eine zu haben. KlickenSie einfach auf die Drehscheiben -
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Taste aufder linken Seite und ziehen Sie die Drehscheibe aufjede
gewlinschte Position auf dem Gleisplan -Bildschirm.

Sie kdnnen biszu 12 Gleise mit einer Drehscheibe verbinden und diese
mit dem Lokdecoder steuern. Wenn Sie die Hornby RO70 Drehscheibe
nutzen muissen Sie diese zuerst flir den Betriebauf DCC konvertieren. Wir
empfehlen die Konvertierung fiir einen Lok-DCC Decoder wie denHornby
R8249. Die vollsténdige Anleitung zur Durchfiihrung erhalten Sieaufder
Hornby-Website.

Um die Drehscheibe von ihremBildschirm aus zu steuern, klicken Sie sie
einfach an (oder wenn Sie einen Touchscreen verwenden beriihren Sie
sie)und die Drehscheibe wird sichautomatisch zur ndchsten Position
drehen. Wenn Sie das wiederholenwird sich die Drehscheibe wieder zur
nachsten Position bewegen. Beieinem anklicken auf der rechten Seite der
Drehscheibe wirdSie sichimUhrzeigersinn drehenund wenn Sieaufdie
linke Seite der Drehscheibe klicken, so dreht siesich gegen den
Uhrzeigersinn. Sie kénnendas Anklicken beliebig oft wiederholen.

Sie kdnnen Drehscheiben anderer Hersteller verwenden wie die von
Heljan, welche einen Decoder verwendet, dereine
Zubehordecoderadresse besitzt. Um dies zu tun miissen Sie einfach die
Weichenkontrollknopfe verwenden undSie auf dem Strecken Ein-bzw.
Ausgang legen.
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Sie kdnnen ,Turntable speed=" und ,Turntable time=" fiir eine, durch
einen Lokdecoder gesteuerte, Weichein der RailMaster.ini Datei
spezifizieren. Sie missen dies vielleicht modifizieren wenn Sie eine
Drehscheibe von Hornby verwendenum die Position der
Drehscheibenbriickein Verhéltnis zu den Ausgangsstrecken zu
optimieren.Dies erfordert einige Versuche.

Die beste Methode fiir das Timing der Drehscheibenbewegung ist, mit
dem Setzen einer hohen Nummer fiir ,, Turntabletime="in der
RailMaster.ini Datei zu beginnen und dann eine Stoppuhr zu verwenden
um die Zeit zu stoppen welchevon der Mitte der Verweilzeit an einer
Ausgangsstrecke zur Mitte der Verweilzeitder folgenden Ausgangsstrecke
vergeht. Schreiben Sie dann dieses Schema in die RailMaster.ini Dateiund
Sie sollten bemerken dass die Bewegung und das Stoppen der
Drehscheibe akkuratersind.

Das Betreiben eines Forderbandes

Sie sind in der Lage biszu 10 steuerbare Férderbandeinheiten
- (Hornby R8131)in das Layout einzufiigen. Gesteuerte

Forderbander sollten erst zu einer DCC-Steuerung umgeristet
werden indem man einen DCC-Decoderchip in den Motor einbaut und die
kleine schwarze Diode aus der bisherigen Verkabelung entfernt da

andernfalls der Motor mit voller Geschwindigkeit fiir einige Sekunden
laufen und dann anhalten wird.

Sie sollten den Controlleranschluss und die DCC-Decoderadresse fiir das
Forderband spezifizieren. Wenn Sie das Forderband vom Hauptbildschirm
aus steuern, mussen Sie einfach nur aufdas esklicken um es
einzuschalten, widhrendein emeutes klickendas Forderband wieder
abschaltet.

Sie kdnnen die Geschwindigkeit des Forderbandes andernindemSie den
Wert des Attributes,,Conveyor speed="“in der, im RailMaster-Ordner
enthaltenen, RailMaster.ini Datei verdndern. Ein Texteditorwie Notepad
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ermoglicht dies. Falls Sie einen Fehlerin der RailMaster.ini Dateimachen
dann l6schen Sie einfach die Datei und starten RailMaster erneutdain
diesem Fall automatisch eine neue RailMaster.ini Datei mit
Standardwerten und CVs erstellt wird. Diese Standardwerte und CVs
sollten fehlerfreilaufen.

Das Betreiben von Kippern

Sie sind in der Lage biszu 10 steuerbare Kippereinheiten
H (Hornby R8132)in das Layout einzufiigen. Gesteuerte Kipper

sollten zuerst auf DCC-Steuerung umgeristet werdenindem
man einen DCC-Decoderchip in den Motor einbaut.

Sie sollten den Controlleranschluss und die DCC-Decoderadresse fiir den
Kipper spezifizieren. WennSie denKipper vom Hauptbildschirmaus
steuern, klicken Sie einfach aufihn um einenZyklus zu starten; d.h. ein
Entleeren desKippers und daraufthin das Zurlickgehen in die normale
Haltung. Ein Anklicken desKippers wird, zu jedem Zeitpunkt des Vorgangs,
ihn abschalten und den Vorgang unterbrechen. Jeder Zyklus dauert
standardisiert 86 Sekunden.

Sie kdnnen die Geschwindigkeitund die Zykluszeit des Kippers andern
indem Sie den Wert der Attribute , Tipperspeed="und , Tippertimer="in
der, im RailMaster-Ordner enthaltenen, RailMaster.ini Dateidndern.Ein
Texteditor wie Notepad ermdoglicht dies. Falls Sie einenFehlerin der
RailMaster.ini Datei machendann |6schen Sie einfach die Datei und
starten RailMaster erneut dain diesemFall automatischeine neue
RailMaster.ini Datei mit Standardwerten und CVs erstelltwird.

Befehlsfunktion (nur im 2zs Pack)

Mit dem optionalen P%a Pack von RailMaster sind Sie in der
Lage besondere Befehlsknopfe zu erstellenund sie tiberall auf
ihrem Plan zu platzieren um bestimmte Funktionen
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auszufthren.

Sie kénnen jedesvon ihnen
geschriebene Programm durch
einen programmierbaren Knopf
ersetzen. Dies beinhaltet
Programme zum Abspielen von
Gerduschen, Stellen von
Weichen und Signalenaber
auch zum Ausfiihren von vielen
anderen Funktionen.

GRAMMABLE BUTTON Y

Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste aufden Icon zum
Programmieren von Befehlen undgeben Sie den Namen des Programmes
an welches Sie ausfihren wollenwenn derKnopf gedriickt wird. Sie
kénnen auch einen Icon auswahlen um ihn dem Programm zuzuweisen
damit Sie die Bedeutung erkennenkdnnen.

Textfelder

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl an Textfeldern tberall auf
- ihrem Plan platzieren. Diese Felder kdnnen mit

Gleisnummern, Weichen-IDs oder Lokpositionen und
Stationen also mit allem was Sie wollen, beschriftet werden.

Wie Signal-und Weichenkontrollknopfen kénnen auch Textfelder prazise
auf dem gesamten Plan platziert werden. Um Textfelder zu beschriften,
doppelklicken Sie einfach auf das Feld und es wird blau hervorgehoben.
Sie kdnnen dann den gesamten Text auch nach Beliebenldschen oder
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hinzufiigen. Ein Rechtsklick auf das Textfeld erlaubtlhnendas Einstellen
und Andern von Format und SchriftgroRe als auch von
Schrifteigenschaften.

Richtungsanzeigen

Bei dem Erstellen groRerer Layouts ist
| DIRECTION [ esnitzlich die normale Fahrtrichtung
+ Up

auf bestimmten Strecken anzuzeigen.

& Dot ) o
‘- L;:\I“I RailMaster ermoglicht Thnen
= HRight Richtungsanzeigen in vertikalenund

X Remove horizontalen Streckenabschnitten

Al einzufigen.

Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste aufein beliebiges
horizontales oder vertikales Gleisstlick damitsich ein Pop-up-Meni mit
einer Auswahl an Anzeigen 6ffnet. Klicken Sie dann einfach aufden
gewilinschten Richtungspfeil under wird imZentrumdes Gleisabschnittes
erscheinen. Falls Sie die Richtung des Pfeiles andern wollen, klicken Sie
einfach aufeinen freien Punkt des gleichen Streckenabschnittes und
wahlen Sie dann einen neuen Richtungspfeil aus dem Menii. Sie kdnnen
einen Pfeil auch entfernen indem Sie den ,,Léschen“Eintragin demPop-
up-Menl wahlen.

Sie werden Richtungspfeile auf Abschnitten ihrer Strecke platzieren
miussen, wenn Sie das optionale Lokerfassungssystem verwenden.

Das Bewegen mehrerer Streckenelemente

Sie kdnnen mehrere Streckenelemente auswdhlen indem Sie die Shift-
Taste gedrickt halten wahrend Sie die zu verschiebenden Elementeim
Designfenster auswahlen. Sie werdeneine schmale Linie, die jedes
angewahlte Element umrahmt, erkennen. Wenn Sie alle benétigten
Elemente ausgewadhlt haben, klicken Sie einfach daraufund haltenSie die
Maustaste gedriickt um alle Elemente gleichzeitig zu bewegen. Wenn Sie
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die Maustaste nun loslassen werden die Elemente an der der
momentanen Stelle einrasten.

Sie kdnnen auch mehrere Elemente anwahlen indemSie einenKasten
darum ziehen. Dies verhindertdass Sie zu viele Elemente anklicken
missen wahrend Sie Shift driicken.

Driicken Sie einfach den Knopfso dass es aussieht als ware es nach
unten gedriickt. Ziehen Sie dann den Kasten von einem leeren Platzim
Designfenster beginnend um die Elemente die Sie verschieben wollen bis
der Kasten jene vollkommen umfasst. Hinweis: Sie miissen fiir jedes
Element das gesamte Netzquadrat umfassen damit es angewahlt wird.

Hinweis: Sie solltenversuchen die Elemente so nah wie moglich an ihre
neue Position zu bringen damit Textfelder und Signale prazise platziert
werden kdonnen und nicht von den Elementen lberlagert werden.

Das Loschen von Streckenelementen

Um beliebige Streckenelemente, Signale oder Weichenkontrollknopfe zu
|6schen driicken Sie bitteden papierkorbéhnlichen Losch-Knopf
oder driicken Sie die Entfernen-Taste aufihrer Tastatur. Sie kbnnen den
Dialog zur Bestatigung des Loschvorganges abstellen indemSie in der
RailMaster.ini Datei einen Wert andern. Fir weitere Informationen
diesbeziiglich schlagen Sie bitte in dem Abschnitt fiir Systemeinstellungen
nach.

Das Speichern und Loschen von Streckenplinen)
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Wenn Sie die Arbeit an einem neuen Streckendesign abgeschlossen
haben, geben Sie einfach denNamen des Designsin die Zeile am unteren
Bildschirmrand ein unddriicken den griinen Haken um zu speichern.

Falls Sie ihr Design zu dem Standarddesign machen wollen welches
geladen wird wenn Sie RailMaster starten stellenSie dies bittein den
Systemeinstellungen ein(zur weiteren Information schlagen Sie bitte
einige Kapitelzuvor nach).

Sie kdnnen auch Streckenplane |6schen wenn Sie das Zza Pack installiert
haben. Um dieszu tun, laden Sie einfach die Strecke die Sie |6schen
wollen und driicken den Milleimerknopfauf der rechten Seite des
Plannamens.

_ILDwer Brightwell [Lower Level] _:i m

Sie werden dann gefragt ob Sie sich sicher sind. Eine Antwortmit Ja wird
dazu fihren dass der Plan von ihrer Festplatte geloéschtwird jedochim
Designfenster verbleibt. Wenn Sie das Z%e Pack nicht installiert haben
kénnen Sie den Windows Explorer verwenden, um zu dem RailMaster
Programmordner zu gelangen, um dort die Daten umzubenennen oder Sie

zu l6schen.
Das Zoomen

Sie konnen ihr Streckendesign in 5 verschiedenen Zoomstufenansehen
welche in der Prozentlistein der unteren linken Ecke ausgewahlt werden.
Wie auch immer arbeiten mitdem Designist bei einer Zoomstufe von
100% am einfachsten.

Zuséatzliche Funktionen beziiglich des alternativen Lokerfassungssystems
werden detaillierter in einem separaten Leitfadenbeschrieben.

Ausdrucken des Streckenplans (nurim Zze Pack)
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Sie konnen den Streckenplan mit einemdriicken derDruckertaste
jederzeit ausdrucken. Dies wird Ihnen den Plan in Farbe liefern, falls Sie
einen Farbdrucker besitzen, andernfalls wird der Plan in Grauténen

gedruckt.

SAMPLE PLAN

Siding A f
. \ . =t B N

Siding B R
(LEaE A L]
10: 0002 10 0004
.WLMI Startup: Right
\\\ . . 2 Siding D
P, T, Y
Platform . I0: oAz A o Dnutl_m

\\ Siding E
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Doppeltraktion

Inderrealen Welt derZiige werden Sie sehen dass zwei oder mehr Loks
einen langen Glterzug odereinen Passagierzug bergauf ziehen. Durch die
Benutzung von RailMaster kdnnen Sie bis zu 5 verschiedene Lokgespanne
konfigurieren, jedes mit biszu 5 Loks.

Lokgespanne sind in RailMaster weitaus starker alsin den meisten DCC-
Controllern. Diesist deswegen so weil RailMaster
Malstabsgeschwindigkeiten nutzt um mehrere Loks zu steuerndamit sie
mit der gleichen Geschwindigkeit fahren. Auch ist es so dass die
langsamste Lok das Limit flr die Geschwindigkeit der anderen Loksim
Gespann setzt.

Um Lokgespanne zu erstellenklicken Sie auf den Gespann-
‘! Knopfund ein Fenster welches dem folgendem dhnelt wird

erscheinen, welches alle definierten Loksin derLokgruppe
auflistet.

Locomotives Available

1042 Class 33 Railroad BR green

0028 Class 24 BR green

1020 4-6-0 Class 75000 BR black weathe

1081 0-6-0 Class 08 Shunter BR green Sc

1082 Pullman Brighton Belle 1934 2-car

0132 Class 25 Bo-Bo
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Ein Klicken aufdie rechte Spalte einer Lok wird den Text ,,DH:0“ eingeben.
WeiteresKlicken auf diese Zelle wird alle verfligbaren Gespann-ID
durchgehenvon ,DH:0“bis, DH:2“ Sie kdnnen biszu 5 Lokgespanne
erstellen. Die Anzahl der Gespanne kann in den Systemeinstellungen
gedndert werden damit Sie keine Zeitverschwenden.

Wenn Sie das Hinzufligen von Loks zu einer Gespann-ID beendet haben,
klicken Sie einfach aufden griinen Hakenund es wird bereitsein um
getestet zu werden.

Das Verdandern des Regulators einer beliebigen Lok im Gespannim
Hauptfenster oder das Driicken des Vorwarts- oder Umkehr-Knopfes wird
automatisch alle Loks mit der gleichen Gespann-ID kontrollieren.

Um eine Lok wieder unabhangig kontrollieren zu konnen gehen Sie
einfach wieder zuriick in das Gespann-Meni und klicke so lange aufdie
DH:-Spalte bisdie ID verschwindet. Dann klicken Sie einfach wieder auf
den griinen Haken.

Nutzer eines Touchscreens konnen Loksin ein Gespann aufnehmen oder
herausnehmen indemsie einfach die DH:-Spalte antippen. Sie kénnen
auch durch die Liste scrollen indemSie mitihrem Finger einfach tber den
Bildschirm fahren.

Beim Kontrollieren von mehreren Loks im Gespann wird die Lok mit der
niedrigsten Maximalgeschwindigkeit das Geschwindigkeitslimitder
anderen Loksim Gespann ihrer Maximalgeschwindigkeit angleichen
(wenn Sie MaRstabsgeschwindigkeit verwenden).

Das Umkehren von Loks in einem Gespann ( nur im Zxs Pack)

RailMaster erlaubt ihnen die Richtung jeder beliebigen Lok ineinem
Gespann umzukehren. Sie werden bemerken dass der Rand des Lokbildes
aus- und wieder eingeblendetwird. Das erinnertSie daran dass Sie darauf
klicken kénnen oderauf das Bild der Lok und der kleine blaue
Richtungszeiger sich drehen wird. Das ist niitzlich fiir das Erstellen von
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Lokgespannenin denen zweilLoks entgegengesetzt aufgereiht sind wie es
auch in der Realitat geschieht.

Wenn bei dem Verlassen von RailMaster ein Lokgespann in Verwendung
ist wird das Programm Sie fragen ob Sie speichern wollen (nurim Zzas
Pack). Ein Antworten mit Ja wird sicherstellen, dass das Lokgespann
automatisch eingestellt ist wenn Sie RailMaster das ndchste Mal starten.
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Programmierung der automatisierten
Modellbahn

Zweifellos der starkste Aspekt von RailMaster ist die Moglichkeit ihre
Modelbahn zu automatisieren. Nachdem Sie ein wenig Zeitin das
Schreiben simpler Programme investiert haben, konnenSie lhre
Lokomotive von einer zu einer anderen Position fahren lassen, Weichen
wechseln lassen und Signale setzen lassen, sowie Lok-Funktionen
aktivieren, Drehscheibenund so weiter.

lhr erster Schritt zum Entwickeln von RailMaster Programmen
ist, dass Sie den Programmierungsknopfim RailMaster
Hauptmend driicken, in welchem Sie Operationen in Echtzeit aufnehmen
kénnen und die Aufnahmen zurilick spulen kdnnen (siehe spater). Dieser
wird Sie zum Programmierungsbildschirm weiterleiten, inwelchemSie die
Reihenfolge der Schritte, auf Zeit basierend, festlegen konnen, welche die
Lok starten und stoppen und Weichen wechseln und Signale setzen
lassen.
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Statfsecs) | Resource |Resource Name Istrction Notes/Start Position Details Aun =
00 fEElly 0029 Diesel Shunter Class 08 B 060 Forward to [55] Starts atright of siding  facing leit
1.0 QD Conroler & Por: 004 Switch right Starting pasifon by signal bax
30 {fEEeme Conroler 4 Por 002 Switch lft Paited points switch ta main ine
100 Jgelly 0016 Class 110 3car DMU BR gisen Forward to [24] Starts atsidining £ - two car
130 ===lg Conroler A Por: 003 Signal stop
140 Jbl 0023 Diosel Shunier Class 08 8R 060 Stop Stops af opposits siding & wails for 0.6:2
150 e Contoler & Part: 004 Switch lft
160 Jggully 0015 BR 062 exlMS black Forward (o [31] Starts at scing B facing right wih 4 wagons
185 ekl 0016 Class 110 3car DMU BR gieen Stop Stop at station
240 ffEmeme Conoler A Port 001 Suwitch left
275 fEhly 0015 BR 062 evLMS black Stop
B0 =g Conwoler A Pom 003 Signal clear Signal clear for DML to Jeave station
300 fiEeme Contoler A Part 004 Swch right
310 Jebl 0016 Class 110 3-car DMU BR gieen Reverse 10 [25] Leave station anto main fine
320 bl 0023 Diesel Shunier Class 08 B8R D60 Reverse to [60]
B0 ===l Conoler A Fot 003 Signal stop
385 JERll 0016 Class 110 30ar DMU BR gieen Stop Stop at other end of main track
337 Jgdelly 0023 Diesel Shunier Class 08 B8R 060 Stop Stop at wagans with BR 062
420 {fEmwem Contoller A Port 004 Suitch left
430 feully 0029 Diesel Shunter Class 08 BR 060 Forward to [55] Take wagans from B 06-2
532 MRl 0023 Diesel Shunter Class 08 B8R 060 Stop Stop at siding B - left
550 Jesll 0015 BR 0:6-2 Class N2 black Reverse 1o [34]

Das Erste was Sie machen sollten, ist dass Sie sich den Namen des
voreingestellten Gleisplans, welcher geladen wird, notieren. Diese
Programme sind so geschrieben, dass sie den momentanen Gleisplan
verwenden. Wenn der gewlinschte Gleisplan aber obennichtangezeigt
wird, dann beheben Sie dies mit Driicken von System Einstellungen und
RailMaster neustarten. Danach gehen Sie einfach wieder in den
Programmierungsbildschirm.

Das Hinzufiigen von Programmschritten

Zum Hinzufligen von Programmschrittenkénnen Sie entweder aufdie

,Start(Sekunden)” Spalte dererstenleerenReihe oder aufden 4] Knopf
dricken.

Sie sollten dann aufdie , Start(Sekunden)” Zeile klicken, inwelcher Siein
der Lage sind, die Zeit, die Sie den Operationen geben mdochten, in
Zehntelsekunden einzustellen (z.B. 0.0). Wenn Sie wollen kdnnen Sie die
Zeit auch in ganzen Zahlen angeben, spater auch feiner mit Bruchteilen
von Sekunden.
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Normallerweise startetdas Programm bei O (Null) Sekunden.Sie kénnen
dann auf die ,Ressourcen” -Spalte driicken, welche Ilhnen Loks zeigt.
Wiederholtes Driicken der ,Ressourcen” -Spalte schaltetdie Zeichen

[t ,mﬂw, 7'_[;‘9 , w und—dazu,Sie kénnen aber auch

die Ressourcen von der eingeblendeten Liste verwenden. Das ermdglicht
Ihnen RailMaster zu sagen, dass eine Lok, eine Weiche, ein Signalund
andere Ressourcen (z.B. eine Drehscheibe oder ein Entkupler) kontrolliert
werden soll, oder Sie geben einen Programmierbefehleinwie die
Einrichtung einerEndlosschleife,um einen Block des Programms
wiederholt auszufiihren.

Dann kénnen Sie die Ressourcen, auf dem Ressourcen Typ basierend,
auswahlen. Dies wird Ilhnen eine Auswahl von allen Loks, die Sie zuvor
definiert haben, anzeigen odereine Liste mit allen Weichen und Signalen
die Sie inihrem Gleisplan verwendethaben. Dann kdnnen Siedie
Anweisungen auswahlen und setzen, und Sie kdnnen optional Notizen,
Anweisungen oder Situationen erklaren. Ein typischer Programmschritt
sieht vielleichtso aus:

Start [zecs] | Fesource |Hemurce Mame |Instructic-n |Nntes.f’5tart Fazition Detailz

ID m 0003 LMER Class &4 Mallard Forward to shunt Starting position at siding &

Dann kénnen Sie weitere Schritte einfligen, wie z.B. ein kurzes Programm
in dem die Lok startet, flir 7 Sekundenfahrt und wieder stoppt. Das
kénnte so aussehen:

Start [zecs) | Resource | Fesaurce Mame | Instruction | Mates/Start Pozsition Details
i} m 0003 LNER Clazs A4 Mallard Forward o shunt Starting position at siding &
7 Jell 0003 LNER Class A Mallard Stop |

Um einen Testlauf zu machen, miissen Sie die Lok auf den Startpunktder

Weichen stellen und dann den !—Knopfdr[]cken, um alle Strecken zu
markieren welche die Lok abfahren soll (oder Sie kénnenals Alternative

auf das ,LAUF” Feld fiir jede Strecke driicken, dann driicken Sieden =
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Knopfum das Programm auszufiihren). Wenn das Programm ausgefiihrt
wird dann horen Sie jede Sekunde ein , TICK”. Dies kdnnen Sie mit dem
RailMaster .ini file ausschalten.

Wenn Sie mit lhrem Programm zufriedensind, dann gebenSie ihmeinen
Namenin der Box an der oberen Seite des Bildschirms und driicken Sie
den Speicherknopf (griiner Hacken).

Sie werden bemerken, dass es zu Komplikationen und Fehlern mitdem
Erstellen von genauen Programmen kommen kann. Sie miissen den
gleichen Vorgangvielleicht mehrmals ablaufen lassen, um ein Geflihl
dafiir zu bekommen wo eine Lok stoppen kann wenn sie nichtimmer an
der gleichen Position stoppt. Die Genauigkeiteiner Lok ist von der Qualitat
desinneren Motors, der Sauberkeit der Weichen und den
Stromabnehmern und ob der Motor warm oder kalt ist, abhangig. Sie
sollten ihren Lokmotor vor Benutzen aufwdarmen bevor Sie den
eigentlichen Laufstarten.

Sie konnen die Programmierungsschritte, mit den Up-und Down- Pfeilen,
hoch und runter in der Liste bewegen, aber vergessen Sie nicht, dass die
Zeitsequenzen immer nochumgestellt werden missen. Die Anweisungen
miussen chronologisch sortiert sein.

Zeitin den Programmen einstellen

Wenn Sie mehrere anspruchsvollere Programme erstellthaben méchten
Sie vielleicht ganze Teile eines Programmes auf eine bestimmte Anzahl
von Sekunden kiirzen um neue Programmlinien einzufiigen. Das machen
Sie, indem Sie den (& | Knopfdriicken, welcher Sie dann fragt wie viele
Sekunden Sie fiir alle folgenden Linien einstellen méchten. Nun wird

RailMaster alle Zeiten neu berechnen. Jetzt kdnnen Sie den Q-Knopf
dricken, um neue Programmlinieneinzufiigen.

Hinweis: Wenn Sie Schritte fir die Verwendung von Gerauschen ihrer
DCC Gerausch Lok einfligen, sollten Sie genlig Zeit dazwischen lassen um
das Gerdusch zu machen, zum Beispiel ein ,,langer Pfeifton” kann 3
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Sekunden brauchen bissie fertigist. Also sollten sie mindestens 3
Sekunden bis zur nachsten Aktion Platz lassen. Dies funktioniert nicht mit
allen Loks, was heiRt dass Sie es mit ihren eigenen Loks ausprobieren
muassen.

Ersetzen einer Lokin einem Programm

Sie wollen eine Lok an dem gleichen Punktaustauschen? Daflir missen

Sie den Lok Austauschknopf driicken. WennSie das gemacht haben
wird sich das Lok Austauschfenster 6ffnen.

i - o
- m Replace Locomotive in program

Wenn Sie die neue Lok ausgewahlt haben wird die bestehende Lok in das
laufende Programm versetzt.

HINWEIS: Wenn Sie eine Lok ausgetauscht habensollten Sie
bericksichtigen, dass die erwarteten Positionen der Lok zuerst nicht die
gleichen sind. Das heiflt sie miissen beachten, dass der Motor ein anderer
ist und das Getriebe derausgetauschtenLok einanderesist.
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Zusammenfiihren von Programmen

RailMaster erlaubt Ihnen, kleinere Programme zu erstellen, welche Sie
spater auch zusammenfiihren kdnnen. Sie kénnen ein Anfangsprogramm
laden oder erstellen, wie z.B. folgendes :

. |Resouce Name Instuction Mates/Stat Pastion Detaik:
0 () Program command e ound: CAE oem B EasSE ~i astart
2 LI | Piogam sommand Play sound: C:\Program Files\Railbdastert
10 {3 Frogam command Bl o F oea e FlossCianl et
12 {3 Progam sammand Play sound: C:AProgram Files*Railiaster
2 M  Frogiam command Play sound: C:\Piogram Files\Raihastert
2 () Progan command Play sound: C:\Program Fies\aiblster

Dann missen Sie den !Zusammenf[lhren-KnopfdrUcken, welcher Ihnen
den Windows-Offnen-Dialog zeigt. So kénnen Sie ein anderes Programm
navigieren und zusammenfiihren. Bevor Sie das machen, klicken Sie aber
auf eine Zeitreihe,von welcherSie das Programm aus einflihren mdchten.
Dies wird das zusammengefiihrte Programm passend zu dem
vorhandenem von der Zeit her abgleichen.

Ein Beispiel ist hier gezeigt, beiwelchem einzweites Programm mit dem
ersten Programm oben zusammengefiihrt wurde.
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Annauncements

Stent(secs) | Resource |Resource Name | Instruction Notes/Start Position Details Run

0 sy 1234 BoBo Cless 20BRT Reversela[12)

o Ly | Program commend Play sound: C:\Program Fies\R aiMaster:
2 {3 Program command Pley saund: C:APiogram FiesiFaiblasier:
4 dmellp 12348080 Class 20BRT Stop

10 LI Progam command e B
12 LY | Progtam command Play sound: C:\Program Fies\R aiMaster:
2 LI Progam command L e R e
2 LI Progam command Play scund: C:AProgram FlestRaibaster:

Sie werden darauf hingewiesen, dass RailMaster das neue Programm
inklusive der Zeit mitdem zweiten Programm zusammengefiihrt hat. Sie
sollten mit dieser Funktionerst einwenig herum experimentieren, bevor
Sie sie flr ihre Loks verwenden. Speichem Sie immer, bevor Sie zwei
Programme zusammenfiihren, sodass Sie das Programm wieder aufrufen
kénnen, wenn die Zusammenfiihrung nicht das gewlinschte Ergebnis
hatte.

Programme ausdrucken

Sie kdnnen ein aktuellangezeigtes Programm auch ausdrucken, indem Sie

den E Knopfdriicken. Dadurchwird ihrProgramm in Farbe gedruckt
(vorausgesetzt, Sie nutzen einen Farbdrucker).

Programme léschen (Nur im 2za Pack)

Sie kdnnen ein bestehendes Programm |6schen, indem Sie im
Programmierungsbildschirm auf den Milleimer-Knopf nebendem zum
Loschen ausgewahlten Programm klicken.
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Clock chimes tesxt

Sie werden gefragt, ob Sie das Programm wirklich [6schen wollen. Wenn
Sie mit jaantworten wird das Programm von |hrer Festplatte geldscht,
bleibt allerdings noch im Programmierungsbildschirm erhalten.

Wenn Sie das Pze Pack aber nicht installiert haben, kénnen Sie sichvon
Windows Explorer zu der RailMaster-Programm Mappe navigieren lassen,
in welcher Sie Programme |6schen oder den Dateinamen andernkénnen.

Programmschritte aufzeichnen

Wenn Sie RailMaster verwenden, gibtlhnendas Programm die
Moglichkeit Ihre Anlage im Betrieb aufzunehmen, ohne dass Sie jeden
Schritt einzeln und manuelltun missen.Diesist einguter Ausgangspunkt
fur das Entwickeln von Programmen.

Um ihre Fahrt aufzunehmen, miissen sie ihre Lok auf dem
gewlinschten Startpunkt platzieren und wenn Sie zum
Aufnehmen bereit sind den Aufnahmeknopfdriicken.

Dies lasst das Programm bei null Sekunden starten.Von da an wird alles,
was Sie mit RailMaster tun um Loks fahren zu lassen, Gerdausche machen
zu lassen, Weichen wechselnzu lassen und Signale setzen zu lassen, so
lange in Echtzeit aufgenommen, bis Sie den Aufnahmeknopf erneut
driicken.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, werden Sie dazu eingeladen sich
das Programm, welches RailMaster erzeugt hat, im
Programmerstellungsbildschirm anzuschauen. Sie werden darauf
hingewiesen, dass lhnen immer die ndchstenZehntelsekunden gezeigt
werden. Dies erhdhtdie Genauigkeit der Wiedergabe.

In dem Programmwiedergabebildschirm kénnen Sie Sachen verandern,
Beschreibungen hinzufligen und so weiter.
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Hinweis: Wenn ein Programm aufgenommenwird, sollten Sie nicht
versuchen, zu viele schnell aufeinanderfolgende Dinge zu machen, da Elite
oder elLink vielleichtvergessen kénnteneinige Kommandos zu senden.
Zum Beispiel, wenn Siedie Lok ein Horngerausch machen lassen und Sie
unmittelbar darauf eine Weiche wechseln lassen oder sichbewegen
lassen, dann kénnte das dazu fiihren, dass die Lok den Schritt nach dem
Horngerdusch ignoriert.Sie sollten immerwarten bis ein Gerdusch zu
Ende ist, bevor Sie irgendein neues Kommandostarten, insbesondere
wenn Sie eine Makrogerduschfunktion einrichten.

Wenn die Lok ein Gerausch machen soll sollten Sie immer ein paar
Sekunden Platzlassen, bevor Sie dennachsten Schritt machen.

Hinweis: Bestimmte Gerausche konnen dazu fiihren, dass Hornby Elite
sofort aufeinander folgende Kommandos nicht bearbeitet. Zum Beispiel,
der Dampfausstol bei einer Dampflok kann flinf Sekunden in Anspruch
nehmen bevor die Elite wieder zusatzliche Kommandos ausfiihren kann.
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Programmierbare Tasten

RailMaster verfigt Giber eine Funktion, mitwelcher Sie oft verwendete
Funktionen, wie das Spielen von bestimmten Gerauschen
(Bahnhofsdurchsagen und Umgebungs-Gerdusche), das Auswahlen einer
Lok und das Einstellen von Routen, erleichtertanwenden kdnnen.
Wahrend der Benutzung der Aufnahmefunktion kdnnen keine Routen
aufgezeichnet werden.

Damit lhnen die programmierbaren Tasten angezeigt werden
mussen Sie einfach einen Doppelklick auf das RailMaster-Logo am
unteren Rand des Hauptkontrollbildschirms machen. Es wird sich
ein Fenster das so dhnlich wie dasaufder linken Seite ist 6ffnen.

Um eine neue programmierbare Taste hinzuzufligen miissen Sie den

grinen EI Knopfdriicken. Dann wirdsich das Programmierbare-Tasten-
Fenster 6ffnen, welches wie das folgende aussehen sollte.

[

— E0-Bo Class 20
L] BRaeen

Function: 0060 Bo-Bo Class 20 BR, green H (e a1t Eic-Bio Zlass 20 BR. green

Sie konnen den Funktionstypder Taste auswahlen indem Siein der
Funktionsliste suchen. In dieser kénnen Sie zwischen ,LOK*, ,, GERAUSCH*,
,ROUTE", ,PLAN“ und ,, PROGRAMM" auswdhlen. Wenn Sie den
gewlinschten Typ ausgewahlt haben kénnen Siein der zweiten Liste
suchen, welche ihnen, basierend auf Ihrer ersten Entscheidung, alle
verfligbaren Loks, Gerausche, Routenund Programme anzeigt.

Zum Schluss miissen Sie ihre Taste noch benennen.
ﬁ Der Name wird aufder Taste stehen. Wenn Sie die

Eo-Bo Class 20 . . X . .
ER green Lok Gber die Lokfunktion ausgewahlthaben und ihre

Spezifikation aus der Liste gewahlt habenkdnnte der

Name so wie im gezeigten Beispielbild aussehen.
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Sie kdnnen bis zu zehn programmierbare Tasten im Bildschirm haben und
Sie kdnnen das Fenster auch Gberall aufden Bildschirmverschieben,
indem Sie einfach aufdas Fenster driicken und es zur gewiinschten
Position ziehen. Wenn Sie RailMaster schliefen und wiederneu starten
mussen Sie all dies nicht erneut machen, denn RailMaster hat es
gespeichert.

Auswadhlen einer Lok

Wenn Sie eine Lok zum Schnellzugang der programmierbaren
Gleitkommazahlen hinzufiigen wollen missen Sie einfach die Lok aus der
verfligbaren Liste auswahlen. Sie kdnnen auch eine einzigartige
Beschreibung der Lok fiir die Gleitkommazahl zuordnen welche anders als
der Lokname ist. Wenn Sie den Lokschlissel im Normalgebrauch anklicken
wird der groRe Lokcontroller erscheinen.

Gerausche-Eine Geraduschdatei abspielen

Diese Funktion erlaubteslhnen eine Gerauschdatei festzulegen, welche
gespielt wird wenn derjeweilige Knopfangeklickt wird.Sie kdnnen einen
Titel fir den Knopfim Beschreibungsfeld spezifizieren. Insgesamt umfasst
RailMaster mehr als 200 Gerduschdateien die Sie auswahlen kénnen.
Zuséatzlich kdnnen Sie noch Gerduscheim WAV-Format zu dem
C:\Programme(x86)\RailMaster\Gerausche-Ordner hinzufiigen. Im
Idealfall sollten die Gerdusche so erstellt sein, dass sie entweder vom
rechten oder vom linken Lautsprecher ausgegeben werden.

Routen-Eine Route in einem Verfahren einstellen

Es gibt zwar bereits eine Methode zum Auswéahlen einer schnellen Route
in einer Liste im oberenrechten Eck des RailMaster Fensters, jedoch
wurde diese Funktion fiir den Gebrauch von Touchscreen-Monitoren
optimiert, um ein Einstellen von haufig verwendeten Routen zu
erleichtern. Wahlen Sie einfach die vordefinierte Route aus der Liste aus
und geben Sie ihr eine Beschreibung. Die Anzahl der erstellbaren Routen
im Plandesignfenster ist unbegrenzt.
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Plan-Das schnelle Bewegen zu einem Planareal

Diese Funktion erlaubtlhnenein schnelles Positionieren des Plans um ein
standiges Ziehen des Planes zur gewiinschten Position zu vermeiden. Um
dieszu nutzen wahlen Sie ,Plan” aus der Funktionsliste. Dann kdnnen Sie
entweder die Hohen-und Linkspositionswerte des Areals definieren
(empfohlen), oder Sie kénne den Plan solange ziehen bis das Areal zu
sehenist, die Werte werden dann automatischeingesetzt. Um den
Vorgang fertigzustellen miissen Sie dem Planareal eine Beschreibung
geben. Diese Funktionist vor allem bei groBeren Planennttzlich oder
wenn Sie schnell in ein Areal wechselnmiissen um dort Weichen oder
Signale zu kontrollieren.

= Sie kdnnen auch die bewegliche Knopfleisteim vertikalen

W
- Format anzeigen lassen wenn Sie wollen. Um dies zu tun
E’O-g;gcr':::zﬂ mussen Sie in der RailMaster.ini Datei im RailMaster-
@ Programmordner entweder die Zeile ,,Button bar

vertical=1“ hinzufiigen oder umschreiben.

Station chimes

7

singBrosidng]] FUr weitere Informationen diesbeziiglich lesen Sie bittein
—D dem Kapitel welches die Veranderung der RailMaster.ini-
Posinplanta || Datei behandelt nach.

2ero

E Der Betrieb eines Programmes (nur im Zs Pack)
Emtpy wagons
program

Falls Sie das optionale Pxe Pack installiert haben, kénnen
Sie Programmknopfe spezifizieren um eingewiinschtes Programm mit
dem Betatigen des Knopfes zu starten.

Wahlen Sie dazu einfach ,, programmieren”der Knopfart aus, welche Sie
hinzufiigen wollen und ordnen Sie dann dem KnopfeinProgramm aus der
Liste zu. AbschlieRend benennen Sie es nur noch.

130



Uhr, Programmtimer und vorbereitete
Zuge

Die RailMaster Digitaluhr hat zusatzlich zu der Funktion des Anzeigens der
aktuellen Uhrzeit auch andere Funktionen wie das Vorplanen von Ziigen..

MalRstabsuhr- Knopf

Programmtimer-Knopf
Das Einstellen der Uhrzeit

Sie konnen die RailMaster-Uhr einfach durch einenDoppelklick auf die
erste Stelle einstellen. Diese Stelle wird dann aufleuchten. An diesem
Punkt geben Sie einfach die Uhrzeitein indemSie die Zahlen mithilfe der
Zahlenfelder der Computertastatur eingeben. Um zwo6lf Uhr mittags
einzugeben missen Sie , 120000 eingeben.

Wenn einmal die Uhr gestelltist wird RailMaster von dieser Zeit abhangig
sein und alle Programme welche zum Start eingestellt sind werden
beginnen basierend auf der RailMaster-Zeit. Sie konnenauch die Uhr
innerhalb von Programmen stellen falls Sie wiinschen dass das Programm
bei seinem Start die RailMaster-Uhr auf eine bestimmte Zeit stellt.
Beachten Sie bitte auch die /PROG: und /TIME: Befehlszeilen welche
lhnen erlauben ein Programm zu definieren, welches automatischstartet
und die RailMaster-Uhr beim Start von RailMaster stellt.
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Der Betrieb einer Maf3stabsuhr

Der momentane Systemmalstab( (00, HO, N, O zum Beispiel)istin den
Systemeinstellungen eingestellt. Durch einen Klick auf den MalRstabsuhr-
Knopfwird RailMaster die Uhr in der Mal3stabsgeschwindigkeit laufen
lassen. Zum Beispiel ist der 00-MaRstab 1 zu 76. Das heil3t dass alle
Modelle 76-mal kleiner sind als die echten Dinge.

Ein Driicken des MalRstabsuhrknopfes
wird ein 76-mal schnelleres Laufen
der RailMaster-Uhr (in Spur 00) zur
Folge haben. In Spur HO wird die Uhr 87-mal schneller,in N 148-mal
schneller, in 0 43 mal schnellerlaufen usw. . Die Farbe der Uhrnummern
wird sich verdandern um Sie zu erinnern dass sich die Uhr in
MalRstabsgeschwindigkeit bewegt.

Das Timen von Programmen zum Starten(Planen von Ziigen)

Sie kdnnen biszu 100
Programme erstellen
welche zu einer
bestimmten Zeit durch
ein Driicken des

el o o eAllale Programmtimerknopfe

Clock test.prg
CommaT est.pra s gestartet werden.

Custarner.prg
[ravid pra
Dead stop test prg

Ein Fenster ahnlich
dem Gezeigten wird
erscheinen, in dem Sie
j f die Startzeit des

— ¥  programmsund das
Programm auswahlen kdnnen. Bitte gehen Siesicher dass sich die Zeiten

nicht Gberschneiden.

Sie kdnnen auch ein Programm teilweise de- oder aktivieren indem Sie
den Haken setzen oder entfernen. Sie konnendie Uhr durch
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Programmierungin einem Programm stellen durch die Verwendung des,,
Set clock hh:mm:ss“ Befehls.

Sie kdnnen auch die MaRstabsgeschwindigkeitder Uhrin den
Programmen de-oder aktivieren. Lesen Sie diesbezliglich spater nach.

Durch die Verwendung des Programmstarttimers kdnnen Sie ein
Plansystem erstellen, das bis zu 100 Ziige laufen lasst. Sie kdnnen einen
Zug speziell programmieren, zum Beispiel den ,12.15 nach Newtown”,
d.h. den Zugso einstellen, dass er um 12.15 abfdhrt (nach der RailMaster-
Uhr). Wenn Sie diesen Vorgang wiederholen wollensetzen Sie einfach die
RailMaster-Uhr auf die Startzeit im letzten laufenden Programm. Auf diese
Weise konnen Sie alles was geplant ist unendlich oft wiederholen wenn
Sie das wollen.

Falls Sie Zugplane wiederholensollten Sie sichergehen dass das Programm
die Ziige aufihre Startpositionenzuriicksetzt.

Hinweis: Wenn Sie eine Liste von Programmen zum Laufen erstellen,
sollten Sie sichergehen, dass Sie die Laufzeit des Programmes kennen und
sich vergewissern, dass keine anderen Programme zur gleichen Zeit
laufen, dadas laufende Programm sonst abgebrochen wird aufgrund einer
Uberschneidung. Beachten Sie auBerdem, dass geplante Programme
nicht ausgefiihrt werden, wenn andere Fenstergeoffnet sind, die groRen
Popup-Controller ausgenommen.

Das Ausdrucken von Zeitplidnen ( nur im Zzs Pack)

Sie konnen auch eine Liste aller Zeitplane ausdruckenindem Sie den
Ausdrucken-Knopfam unteren Rand des Fensters anklicken.
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Befehlszeilenoptionen

Beim Starten von RailMaster kénnen Sie Befehlszeilenoptionen
spezifizieren, welche lhnen erméglichen, RailMaster anzuweisen eine
bestimmte Funktionbei jedem Start des Programms auszufiihren.

Diese Optionen sind in derBefehlszeile spezifiziert wenn das Programm
|duft. Sie kdnnen entweder die Optionder Verwendung eines lcons zum
Starten des Programms hinzufligen oder es durch ein Eingeben des
,Starten“-Befehlsin ihrem Windows Startment starten.

(x| Miteinem Rechtsklickaufden Icon
General  Shattoul | Compatisiy | mit dem Sie RailMaster starten

koénnen Sie, am Ende des
spezifizierten Pfadesim Zielfeld,
Befehlszeilenoptionen hinzufligen.

Harnby Failkd aster

Target type: Application

Target lacation: FailMaster

Target |c “Program Filss\FailM astersAlaiMaster.exe /T1 Durch die Verwendu ng des
Sl iy [ Program Files\Fiaibaster ,Starten“-Befehls konnenSie exakt
Shertcut ke [None die gleichen Pfade und
Bun [Memal window = Befehlszeilenoptionen wieim
it | Zielfeld deslcons spezifizieren.

Eind Target... | Change lcon. Agvanced.. |

Wenn Sie wollen kdnnen Sie zwei
oder mehr RailMaster-lcons auf
ihrem Desktop mit oder ohne
Befehlszeilenoptionen erstellen.

k| _ceed | &b || | asen Sie diesbeziiglich bittein
ihrer Windows-Dokumentation nach wie Sie einen Icon aufihren Desktop
hinzufiigen.

Aktuell gibt es 2 Befehlszeilenoptionen:

/PROG: :ermoglicht Ihnen ein Programm zu spezifizieren welches jedes
Mal startet wenn Sie RailMaster starten
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JTIME: :ermoglichtihnen die Zeit einzustellen jedes Mal wenn RailMaster
startet

Das ist insbesondere dann niitzlich wenn Sie das Plansystem verwenden.

Ein Programm einstellen damit es startet wenn RailMaster dies auch
macht- Autorun (/PROG:)

Sie konnen die /PROG:-Befehlszeile zum RailMaster-Programm wie folgt
hinzufiigen:

C:\Programme(x86)\RailMaster\RailMaster.exe/PROG:<Name des
Programms>

In diesem Fall ist RailMaster auf einem 64-bit Version von Windows
installiert. Wenn Sie eine 32-bitVersion von Windows verwenden lassen
Sie einfach ,,(x86)“ nach ,,Programme” aus.

Ersetzen Sie einfach <Name des Programms> mit dem Namen des
Programms welches automatisch starten sollwenn RailMaster dies auch
macht. Dieses Programm muss sich jedoch im RailMaster-
Programmordner befinden und Sie brauchenes nicht durch .prg
spezifizieren. Des weiteren missen Sie beachten dass ein Leerzeichenvor
dem ,/“ist. Sie konnen nichtden Pfad zu einem Programm spezifizieren,
nur den Namen an sich. Das spezifizierte Programm wird erst dann starten
wenn RailMaster komplett gestartet ist. lhnen wird zusatzlich die
Moglichkeit gegebenden Start des Programmsinnerhalb von 10
Sekunden nach dem Start von RailMaster abzubrechen.
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Das Stellen der RailMaster-Uhr

Sie konnen die /TIME: Befehlszeile hinzufigen um die Uhr zu stellen. Dies
ist sehr einfach. Um die RailMaster-Uhr auf 13:15:00 bei jedem Start von
RailMaster zu stellen, verwenden Sie diese Befehlszeile:

C:\Programme (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00

Bitte beachten Sie dass die Uhr nur dann gestellt wird wenn RailMaster
komplett gestartet ist. Falls Sie ein /PROG:-Programm haben welches auf
der RailMaster-Uhr basiert sollten Sie den /TIME: -Befehl vor den /PROG:-
Befehl setzen. Hier ein Beispiel:

C:\Programme (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00
/PROG:<Name des Programms>

Sie werden sehen dass Sie mehr als eine Befehlszeile nach einer anderen
spezifizieren kdnnen. Esist zu beachten dass sich kein Leerzeichen nach
dem ,:“in der Befehlszeilenoption befindendarf.
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Programmieren von Befehlen und
Funktionen

Dieser Abschnitt zeigt detailliert alle Befehle und Funktionen die beim
Programmieren in RailMaster verwendet werden.

m Lok-Funktionen

Forward to Shunt und Reverse to Shunt
(Vorwarts/Riickwarts zum Rangieren)

Diese Funktionen weisen die Lok an, dass sie entweder beschleunigt oder
abbremst werden soll, sowohl vor-als auch riickwérts bis sie eine
bestimmte Rangiergeschwindigkeit erreicht, vorausgesetzt, die
Malstabsgeschwindigkeit ist freigegeben. Diese Geschwindigkeitist in der
Lokdatenbank eingestellt. Die Lok wird mitdem Rangieren fortfahren bis
sie gestoppt, umgekehrt oder auf Fahrtgeschwindigkeit umgestellt wird.

Die Rangiergeschwindigkeit ist normalerweise die niedrigste
Geschwindigkeit mit der die Lok, auch iber Weichen, stérungsfrei fahren
kann. RailMaster beinhaltet bereits die optimale Rangiergeschwindigkeit
fur die von der Software unterstiitzten Giber 2500 Loks.

Forward to Cruise and Reverse to Cruise

(Vor-/Riickwirtsfahren mit normaler Fahrtgeschwindigkeit)

Diese Funktionen weisen die Lok an, dass sie entweder beschleunigt oder
abbremst wird, sowohl vor-als auch rickwaérts bis sie eine bestimmte
Fahrtgeschwindigkeiterreicht hat, vorausgesetzt, die
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MaRstabsgeschwindigkeit ist freigegeben. Dieseist in der Lokdatenbank
eingestellt. Die Lok wird solange mit Fahrtgeschwindigkeit weiterfahren
bis sie gestoppt, umgekehrt oder auf Rangiergeschwindigkeit gesetzt wird.

Die Fahrtgeschwindigkeit ist die groRtmogliche Geschwindigkeitmit der
die Lok, in einem bestimmten MaRstab, auch in der Realitatfahren kann.
RailMaster beinhaltet bereits die Fahrtgeschwindigkeiten fiir alle von der
Software unterstitzten Loks.

Forward to [] und Reverse to [] (Vorwartszu [ ] und Riickwarts zu [ ])

Diese Funktionen erdauben Ihnen eingenaues Spezifizieren der
Lokgeschwindigkeit. Die meisten DCC-Controller, inklusive der Hornby
Elite und elLink, arbeitenin 128 Geschwindigkeitsstufen. Von der
Minimalgeschwindigkeit (0) bis zur Maximalgeschwindigkeit (127). Die Lok
wird aufdie CV-Einstellungen im DCC-Decoder der Lok bezogen
beschleunigenoder abbremsen.

Hinweis: Der Ausdruck in den eckigen Klammernist die Geschwindigkeit in
Schritten nichtetwain km/h oder m/h (Meilen pro Stunde NICHT Meter
pro Stunde). Dies erlaubt Ihnen ein Uberbriicken der
MaRstabsgeschwindigkeit.

Accelerate/Decelerate Forward/Reverse [a] to [b], i
(Beschleunigen/Abbremsen Vorwarts/Riickwarts [a] zu [b], i)

Sie haben vielleichtbereits bemerktdass die Beschleunigung oder das
Bremsen welches durchProgramme erreichtwurde zu schnell fir manche
ihrer Loks ist. Sie kénnen eine CV-Einstellung fiir den Lok-Decoder
schreiben um eine niedrigere Beschleunigung oder ein sanfteres
Abbremsen zu erreichen, jedoch wollen Sie moglicherweise nichtdie
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daflir benodtigte Zeitverandern sondem nur das Programm in sich
modifizieren.

In dem Programm kénnen Sie einen ,,Beschleunigen
Vorwarts/Riuckwarts”“-Befehl zuweise, um eindeutlich sanfteres
Beschleunigen zu erzielen, was auf der Anlage weitaus realistischer
aussieht. Ein Beispiel ist die Beschleunigung vom Stillstand auf 10 m/h
welchesim Folgenden gezeigt wird:

Accelerate Forward [0] to [10] (Beschleunigen Vorwarts [0] zu [10])

Sie kdnnen vorwarts als auch rickwarts beschleunigenund abbremsen. Im
Folgenden wird beschrieben wie Sie eine Lok von einer Geschwindigkeit
von 20 m/h zum Stillstand bringen:

Decelerate Forward [20]to [0] (Abbremsen Vorwarts [20] zu [0])

Dervoreingestellte Wert fiir das Zeitintervall der
Geschwindigkeitsanderungist eine Sekunde. In den oben gezeigten
Beispielen wirdes 10 Sekunden fiir die Beschleunigung auf 10 m/h und 20
Sekunden fiir das Abbremsen von 20 auf0 m/h brauchen (1 Sekunde pro
+1 m/h).

RailMaster ermoglicht Ihnen die Veranderung eines dritten Parameters
.1, dieser ermoglichteine Spezifizierung des Zeitintervalls also die Rate
der Beschleunigung bzw. des Abbremsens. Wiein folgendem Beispiel:

Accelerate Forward [0] to [10], 0.5 (Beschleunigen Vorwarts [0] zu
[10],0.5)

Ein Parameter von ,0.5 wird dafiir sorgen dass nur die Hélfte der Zeit
benotigt wird um diesen Vorgang abzuschlieRen (0,5 Sekundenfiir + 1
m/h). Auf gleichem Weg kénnen Sie natirlich auch den Intervallerhéhen
durch ein Einsetzen von ,,1.1“ oder ,,,1.5“ (1,1 Sekunden bzw. 1,5
Sekunden fir £ 1 m/h). Sie kdnnen damit experimentieren bis Sie die
erwlinschte Rate erreichthaben.
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Der Parameter ,,i” ist optional und spezifiziertdie Zeit die fur die
Anderung der Geschwindigkeit um eine Einheit bendtigt wird in Sekunden.
Die Voreinstellungist 1 Sekundefir+ 1 m/h.

Falls eine Beschleunigungs oder Abbremsfunktion der letzte Befehl in
einem Programm ist kann es vorkommen dass die Funktionnicht
ausgefiihrt wird. Durch ein Hinzufligen einer finalen Funktion nach dem
Beschleunigungs- oder Abbremsvorgang kann dieser mit Sicherheit noch
abgeschlossen werden.

Stop

Diese Funktion stoppt jede sich bewegende Lok indem sie die Loks bis zum
Stillstand abbremst. Der Stopp wird auf eine sanfte Art ausgefiihrt, anders
als ein plotzlicher Stopp. Dies basiert auf den CV-Einstellungen fiir das
Abbremsen im Lok-Decoder.

FO: .... F25

Diese Funktion erlaubtlhnenzu spezifizieren welche Lokfunktion De- oder
Aktiviert werden soll. Viele Loks haben mittlerweile eine ganze Reihe von
eingebauten Licht- und Gerduschkontrollfunktionen. Die genauen
Optionen die vorhandensind werden beisamtlichen Loks unterschiedlich
sein. Die Anzahl von F-Funktionen basiert auf den verfligbaren Funktionen
innerhalb der ausgewahlten Lok und auch derFunktionskapazitat lhres
DCC-Kontrollers.

Schnappen und Nicht-Schnappen Funktionen

Manche Funktionen sind angeschaltet und werdendann wieder
ausgeschaltet (Schnappen), dennoch werden die meisten Lokfunktionen
fir einen kurzen Zeitraum aktiviert.
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Zum Beispiel sind Lichter eine Ein/Aus-Funktion, das heiRtdass ein
Auswahlen von FO:Lichter Ein/Aus die Lichter der Lok einschalten wird.
Spater im Programm kdnnen Sie die gleiche Funktionauswadhlen und die
Lichter der Lok werden wieder ausgehen.Dies wird ebenfalls angewendet
um ein Gerausch an-und wieder abzuschalten.

Andere Funktionen welche nicht schnappend sind werdennur fiir wenige
Sekunden aktiviert. Ein Beispiel ist die Pfeife. Manche Pfeifengerdusche
kénnen schnappend sein sodass sie das Gerdusch solange abspielen bis
Sie den F-Befehl wieder geben.Innerhalb von RailMaster sind die meisten
dieser Funktionstypen vordefiniert, indemsie Makrosinnerhalbdes
Lokeinstellungsfensters verwenden um die Funktion nur fiir einige
Sekunden aktivieren und dann wiederautomatisch zu deaktivieren. Dies
kann Gberbriickt werden falls Sie zum Beispiel eine schnappende Pfeife
wollen welche 4 anstelle von 2 Sekunden aktiv ist.

Weichenfunktionen

Switch Left und Switch Right (Rechtsschalten und Linksschalten)

Diese Funktionen erauben Ihnen die Position jeder Weiche
einzustellen.Die Weiche wirdzuerst aus der
i ) .
Liste ausgewadhlt welchesin der Sparte ,,Name
der Ressource” geschieht.

Wenn Sie Linksschalten auswdhlen wird die ausgewahlte Weiche dielinke
oder die rechte Gabelung anwéhlen. RailMastersendetautomatisch 2

Impulse an den Weichenmotor um sicherzugehen dass die Weiche gestellt
wurde.
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===p Signalfunktionen

Signal clear und Signal stop (Signal griin und Signal stop)

Diese Funktionen ermdglichen es Ihneneinen Signalstatus festzulegen.
Das zu betreibende Signal wird aus der Pull-Down-Liste unter derRubrik
,Quellen-Name (Resource-Name) ausgewahlt. Die Einstellung,,Signal
grin“ wird ein Lichtsignal auf griin setzen und einen Semaphoren-Arm
nach oben. Bei ,,Signal stop” wird das Lichtsignal auf rot gesetzt und ein
Semaphore nach unten.

Wenn das optionale Pra Pack installiert ist und Sie mit Multi- Aspekt
Lichtsignalen arbeiten, kdnnen Sie zusatzlichdie folgenden Funktionen
nutzen:

Signal gelb Signal doppel gelb
Signal blinkend gelb Signal blinkend doppelgelb
Signal blinkend rot Signal blinkend griin

[s5®s] Andere DCC-Controllerfunktionen

Uncouplers— Activate und Deactivate
(Entkupler - aktivieren und deaktivieren)

Neben der Verwendung von passiven Entkopplungsrampen auf lhrer
Anlage konnen Sie auch die elektromagnetisch betatigte
Entkopplungsrampe aktivieren. Wenn Sie diese aus dem RailMaster —
Bildschirm auswahlen erscheintdie Entkopplungsrampe fiir etwa flinf
Sekunden und senkt sich dann wieder automatisch. Fiir eine bessere
Kontrolle beider Programmierung kdnnen Siesich den Entkoppler
jederzeit aktivieren und deaktivieren.

Sie kdnnen die Verweildauer so anpassen, dass der Entkopplerin der
oberen Position bleibt , indem Sie den Parameter " Entkupplungsmodul
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Zeit "in der RailMaster.ini -Datei (siehe oben in diesemHandbuch)
verandern.

Turntable — Clockwise n und Anticlockwise n
(Drehscheibe — im Uhrzeigersinn und gegen den Uhrzeigersinn n)

Diese Funktion erlaubtdie Automatisierung
motorbetriebener Drehscheiben. Die Hornby-
Drehscheibe hat 14 mdogliche Ein- und Ausfahrspuren
und jede von Ihnen kann nebender aktuellen Spur
ausgewahlt werden.

Um die Drehscheibedrei Gassen im Uhrzeigersinn zu
verschieben, wahlen Sie einfach denBefehl

"Clockwise 3". Dreht sich die Drehscheibe (iber180 Grad (um eine
Lokomotive umzudrehen) wéhlen Sie "Clockwise 8".

Hinweis: Die Natur des Drehscheibenmotors und mangelnde
Riickmeldungen der Drehscheibe selbst in Bezug zur Positionverursachen,
dass nach vielen Bewegungendie Briicke nicht gerade mit einer Ein-und
Ausfahrspur zusammenpassen kann. In diesem Fall nutzen Sie einfach lhre
DCC-Controller, wahlen Siedie ID der Drehscheibe unddrehen Sie sie
manuell, bisdie Spurenwieder passgenau sind.

Operating Tipper — Empty wagon

(Der Betrieb des Kippers— den Waggon leeren)
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Der Hornby Kipper ist einZubehor aus der Aktionslinie, um lhre
Modellbahnanlage zu erweitern. Wie bei der Drehscheibe kann eine Lok-
DCC-Decoder mit diesem Zubehor ausgestattet werden und derKipper
kann von RailMaster komplett
gesteuert angehoben und abgesenkt
werden, um den Inhalt des Wagens zu
leeren. Um den Kipper zu bedienen
geben Sie einfach den Befehl " Leere
Wagen". Dadurch wird der Zyklus des Anhebens des Kippers, Entleeren
des Wagens und Absenken des Kippersin seine Ausgangsposition
durchgefiihrt.

Hinweis: Esist nicht notwendig den geliefertenHebelschalter zu
verwenden.

Operating Conveyor — Activate and Deactivate

(Der Betrieb des Forderbandes— Aktivieren und Deaktivieren)

Das Hornby-Forderband ist ein weiteres
Zubehor aus der Aktionslinie, um lhre
Modellbahnanlage zu erweitern. Wie bei
der Drehscheibe kann eine Lok- DCC-
Decoder mit diesem Zubehor ausgestattet
werden, und eskann aktiviertoder deaktiviertwerden, um Kohle oder
dhnliches Material zu einem wartenden Wagen zu bewegen. Um das
Forderband in Bewegung zu bringen geben Sie einfach den Befehl
"Aktivieren". Wenn das gewlinschte Material beférdert wurde geben Sie "
Deaktivieren " ein. Dieses Zubehor funktioniert am bestenin Verbindung

mit dem Kipper.

Hinweis: Esist nicht notwendig den geliefertenHebelschalter zu
verwenden.
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Das Programmieren von Kommandos

- Remark command (Einen - Befehl vermerken)

Das Platzieren eines Bindestriches -, vor den Zeitpunkt jeder
Programmzeile bewirkt, dass diese Zeile nicht ausgefiihrt wird. Das ist
sinnvoll, um eine Programmzeile voriibergehend zu deaktivieren ohnesie
tatsachlich |6schen zu miissen. Wenn Sie,, —, vor derZeit platzieren wird
die ganze Zeile grin:

-00:00 m 1031 0-6-0 Klasse 08 BR spat Forward to shunt

Chain program: <program name>

(Kettenprogramm: <Programmname>)

Die Befehlsketteist ein starkes Feature des Programmiersystems, mit dem
Sie mehrere kleine Programme erstellen und diese dann spater zum Lauf
verschmelzen kénnenum ein gréReres anspruchsvolleres Programm zu
erhalten.

Moglicherweise miissen Sie ein wenig herumbasteln mitdiesem Befehl,
um sicherzustellen, dass verkettete Programme keine Konflikte im
Hauptprogramm oder auf |lhrer Anlage erzeugen kénnen.

Sie konnen zum Beispiel ein Programm gestalten, das einen Waggon auf
ein Abstellgleis rangiert:

00:00 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:05 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop
00:07 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Reverse to cruise

00:10 ‘m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop
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Und ein anderes Programm, dass eine Lok auf eine Abzweigung steuert:

00:00 m 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:08 m 0048 Class 108 BR Late Stop
00:09 m 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

Dann kreieren Sie ein drittes Programm- das Masterprogramm-, um die
oberen beidenzu verschmelzen:

OO:OO“ Programmkommando Chain program: rangieren

00:02 L Programmkommando  Chain program: abzweigen

Das wird ein verschmolzenes Programm erzeugen, das- auch wenn Sie es
nicht sehen kénnen-das Aquivalent zum Folgenden ausfithren wird:

00:00.0 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:02.0 ‘m 0048 Class 108 BR spat Forward to [40]
00:05.0 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:07.0 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Reverse to cruise
00:10.0 m 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:10.1 m 0048 Class 108 BR Late Stop

00:11.1 m 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

Kettenprogramme kénnen nicht aus dem Programmfensterheraus laufen,

nur vom RailMasterbildschirm. Nutzen Sie den&l Suchknopf, um das
Programm zu 6ffnen das Sie verketten wollen.

146



Hinweis: Verkettete Programme diirfennichtihre eigenen
Kettenkommandos enthalten. Sein Sie auch vorsichtigim Gebrauch von
Wiederholen (Repeat). Beenden sie Programmschleifenin
Kettenprogrammen, andernfalls kénnten mehrfache Kettenprogramme,
die wiederholt ausgefiihrt werden ungewiinschte Effekte erzeugen.Am
besten vermeiden Sie Wiederholenganz. BeendenSie Schleifen in
Programmen, von denen Sie wissen, dass sie in einem Masterprogramm
verkettet werden sollen.

Clock chimes on (left/right) and Clock Chimes off

(Glockengeldut an (links/rechts) und Glockengel&dut aus)

Eine zusatzliche realistische Geraduschkulisse erzeugenSie mitdiesem
Befehl auflhrer Anlage. Das Stellen der Uhr entweder auf Glockenschlag
(links) oder auf Glockenschlag (rechts) fihrt dazu, dass RailMaster den
Befehl erteilt, das Westminster Glockenspiel jede Viertelstunde sowie zur
vollen Stunde aufzufiihren. Die Sounds sind hochwertige Aufnahmen
einesechten landlichen Glockenturmes. Verwendung der "links" oder
"rechts" Variante als Befehl bewirkt, dass die Téne von dem linken oder
rechten Lautsprecher ausgegeben werden.

Sobald der Befehl ausgegeben wird wird das Lduten solange RailMaster
|duft passieren, auch wenn das aufrufende Programm beendet wird. Um
das Lauten zu beenden geben Sie denProgrammbefehl "Glockengelaut"
ausschalten oder starten Sie RailMaster neu.

Message [message], n

(Mitteilung [Mitteilung], n)

Mit diesem Befehl kénnen Sie eine kurze Mitteilung wahrend der

Programmausfiihrung anzeigen lassen. Die Mitteilung kann fir ,,n“

Sekunden eingeblendet werden. Mit der Programmierung "Mitteilung
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[StoRe Lok vom Kipper], 5" wird die Meldung " Stolle Lok vom Kipper "
funf Sekunden lang angezeigt.

Dieser Befehl ist auch hilfreich bei der Durchfiihrung von interaktiven
Vorflihrungen und zur Erklarung der Vorgange am Bildschirm.

Move plan [x,y] (Plan bewegen [x,y]
Waéhrend der Programmausfiihrung kann es vorkommen, dass Sie ihren
Plan bewegen wollen um alle Einsatzgebiete im Blick zu haben. Das
kénnen Sie mit Hilfe des Kommandos,, Plan bewegen*.

Legen Sie die x-Koordinate undy-Koordinate des Planquadratesin lhrem
Gleisplan fest und der Plan wird diese Position inder oberen linken Ecke
des RailMaster —Fensters anzeigen. Dieser Befehl kann in Verbindung mit
den Kommandos "Mitteilung" und "Zoom" sehr wirkungsvoll bei
Demonstrationen eingesetzt werden.

Play sound (Gerdusche abspielen)

Im RailMaster-Programm kdnnen Sie Audiodateien abspielen.Sie kdnnen
alle WAV-Format Audio-Dateien wahlen. Damit haben Sie die Moglichkeit,
bis zu zwei Lautsprecher an zwei Standorten auf der Anlage zu platzieren,
z.B. an zwei Bahnstationen, und die Stationsankiindigungen
wiederzugeben.

Railmaster nutzt die Stereo- Kopfhorerbuchse um die Audiodateien an
externen Lautsprechern zu spielen. Sie kdnnenden Windows Sound
Recorder verwenden,um Stationsankiindigungen und andere Gerdusche
selbst aufzuzeichnen und Sie kénnenwahlen, ob Sie aufden linken oder

rechten Mikrofonkanalen aufzeichnen.

148



Demzufolge werden die Aufzeichnungen liber den linkenoder den
rechten Lautsprecher wiedergegeben.

Um eine Audiodatei wiederzugebennutzen Sie das Kommando ,,Spiele
<Audiodatei>. Beispiel: , Spiele C:\Programmdatei \sound.wav*

Die in RailMaster angebotenen Sounds wurden fiir die Wiedergabe auf
dem rechten oder linken Lautsprecher optimiert und die Gerausche
wurden mit den Préfixen ,L_“bzw. ,R_“versehen. Die Stationsansagen
haben ein leichtes Echo und es besteht die Moglichkeiteines
Glockenlautens (siehevorher) zum Einsatz in Echtzeit, z.B. in Verbindung
mit einer Kirche auf lhrer Anlage. Sehen Sie dazu auch das separate
vorhergehende Kapitel zum Glockengelaut in diesem Abschnitt.

Sie kdnnen ebenso lhre eigene Gerauschkulisse zum Einsatz mit
RailMaster auf Ihrer Anlage herstellen. Wenn Sie eigene Sounds zufligen
sollten Sie sicherstellen, dass diese im Ordner C:\Programmdatei(x86)
\RailMaster \Gerduschordner im WAV-Format gespeichert werden.

Idealerweise solltendiese so produziertwerden, dass sie vom rechten
oder linken Kanal abgespielt werden, damit sie vom rechten oder linken
Lautsprecherausgang der Kopfhorerbuchse Ihres PC abgespielt werden
kénnen.

Repeat [n] Times....... End Repeat
(Wiederhole [n] mal ... Beende Wiederholung)

Manchmal ist es sinnvoll, einige Programmschritte mehrmals zu
wiederholen. Dazu platzieren Sie das Kommando ,Wiederhole [n] mal“ an
den Beginn deszu wiederholenden Bereiches und ,Beende
Wiederholung”an das Ende des Bereiches. Um die Anzahl der
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Wiederholungen festzulegen ersetzen Sie ,n“ durch die gewiinschte Zahl.
Beispiel:

Start [secs] | Reszource |-F| ezource Name Instruction

1] m 0003 CO-CO ‘The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound on/aff
4 Q{:}Q Frogram command Repeat [2] Times
5 H 0003 C0-CA The Hundred of Hoo' EWS Sound Forward to shunt

10 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Rewverse to shunt

15 H 0003 CO-CA 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Stop

16 Q{}Q Frogram command End Repeat

17 m 0003 E0-CA 'The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound ondoff

Das oben stehende Beispiel schaltet den Loksound ein, wird die Lok
zweimal vor und zuriick rangieren, stopptdann und schaltetden Sound
wieder aus. Sie kénnen an jedembeliebigenPlatzim Programm einen
solchen Wiederholungsblock einfligen.

Zusatzliche Befehle im Zusammenhang mit der Lok -Erkennung werden in
einem spateren eigenen PDF-Handbuch ausfiihrlich beschrieben.

Set clock hh:mm:ss/Actual

(Einstellen der Uhr hh:mm:ss/Aktuell)

Mit diesem Befehl kénnen sie die inteme Uhr des RailMaster-Programmes
innerhalb laufenderProgramme einstellen. Dies beeinflusst Ihre
Computeruhr nicht.

Wenn Sie die Uhrzeit auf 12:30:00 setzen wollen fiigen Sie folgendes
Kommando zu:

Set clock (Einstellen Uhr) 12:30:00
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Mit der Ausfithrung des Befehles erfolgt eine Anderung der aktuellen
RailMasteruhrzeit auf 12:30 Uhr. Dieser Befehl ist zum Betriebvon
Programmen anhand von Fahrplanen sinnvoll. Siehe auch MalRstabsuhr
an/aus.

Sie konnen diesen Befehlin Verbindung mit denProgrammtimem zur
Einstellung von Programmabladufen zu bestimmten Zeiten verwenden
(siehe Uhr).

Sie kdnnen die Uhr faktisch aufeinen Zeitpunktzum Anschluss mit einem
anderen falligen Programm am Ende eines ausgeflihrten Programmes
einstellen.

Um die RailMasteruhr auf die Computerzeit zurlickzusetzen nutzenSie:

Set clock: Actual (Uhr einstellen: aktuell)

Scale clock on/off (MaRstabsuhr ein/aus)

Dieses Kommando kénnen Sie inVerbindung mit der Uhrzeiteinstellung
nutzen, um RailMastersinterne Uhr in Mal3stabsgeschwindigkeit zu

betreiben. Diesist das gleiche wie dasKlickendes & Malstabs-
Geschwindigkeitsknopfes aufder linkenSeite der Uhr.

Um die MaRstabsuhr innerhalb von Programmen zu stellen wahlen Sie
einfach:

Scale clock on (MaRstabsuhr ein)

Und um die normale Zeit zu nutzen:

Zoom

Wahrend der Programmausfithrung kénnen Sie den Zoomfaktor lhres
Gleisplanes programmgesteuert festlegen. Dies kann zur Vorbereitung der
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manuelle Bedienung eines Anlagenteiles (bei Verwendung mitdem Befehl
Plan verschieben) hilfreich sein.

Wahlen Sie einfach die gewlinschte Zoomstufe aus der Befehlslistein der
Programmzeile.
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Aktualisieren und Aktivieren der
Software

Sie haben wahrscheinlich Ihre RailMaster-Software von einer CD installiert
oder heruntergeladen. In jedem Fall ist die Software, sobald sie einmal
installiert wurde, einTestversion. WennSie die Software aufeiner CD mit
einem Aktivierungsschlissel erworben habensollten Sie die & 1aste
Aktivieren auf dem RailMaster-Hauptbildschirm dricken, um den
Aktivierungsschlissel einzugeben und die Software auf die Vollversionzu
registrieren. Bitte beachtenSie, dass die Software nicht von einem
Benutzer aufeinen anderen lbertragbarist sobald Sie sie aktiviert haben.

Wenn Sie die Testversion der Software nutzenund aufdie Vollversion
upgraden mochten, dann sollten Sie aufdie = Upgrade —Taste klicken,
um die Vollversion der Software zu erwerben. Sie bendtigeneine Internet-
Verbindung zur Aktivierung und zur Aktualisierung. Die Upgrade-

S  Schaltflache steht Ihnen
x
DEBIT/CREDIT CARD ORDER FORM mbglicherweise nicht zur

Upgrading to the full version of Rail- Master costs only £49.95 including VAT and allows an

::::::‘nen number of locomotives, points, signals and programming steps to be added to your V e rfu gu n g' J e n a C h d e m , | n
Simply complete this creditidebit card ordering screen and an activation key will be sentto the .
0 s | welchemLand Sie leben.
BILLING ADDRESS
mtle: [ Firstame: | Surname: | Aktualisie rung_ Ube rspringen Sie
House number or name: | . . .
Srosirme: I dies, wenn Sie einen
Town: [ . . -
postalar 20 cote: 1| Aktivierungsschliissel haben
Country: [United kingdom 7|
Email address: | .
T Bevor Sie lhre Software upgraden
Cardtype: ,—L, . . . .
= | stellenSiesicher, dassSie eine
v ] Sy | | i Shi
Issue number (debit cards oyl | fu n kt on Sfa h I ge
e =z 4| Internetverbindung haben und
prram e ww | legensich lhre Kreditkartendetails
,ry‘,zme nawentls processed you should VE\?E\:/:I'al‘mﬁA:l\lle‘lT‘D&::E:;,:;n:;ﬂv:}l:’::ﬂf;?;'mm b e re i t .

Wenn Sie den Upgrade-Button
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anklicken wird das links stehende Fenster geoffnet.

Sie sollten die Angaben korrekt ausfiillenund mit dem griinen Haken
bestdtigen um die Bestellung abzuschlieBen.Alle Ihre Daten werden
sicher verschlisselt, und Ihre Kreditkartendetails werden zu lhrer
weiteren Sicherheit NICHT online verarbeitet oder gespeichert.

Wenn die Bestellung der Vollversion bestétigt und erfolgreich ausgefiihrt
wurde erhalten Sie per Email an die in der Bestellung hinterlegte
Emailadresse einen Aktivierungsschlissel. Beachten Sie bitte, dass dies bis
zu 48 Stunden dauern kann.

Es ist wichtig, dass RailMaster in Ihren Antivirus- und Firewalloptionen als
Ausnahme festgelegt wurde, daansonsten der Vorgang zum Upgrade auf
Vollversion nicht funktionieren wird.

Aktivierung der Software

Wenn |hr Upgrade-Auftrag erfolgreich empfangen undverarbeitet wurde
werden Sie einen Aktivierungsschlissel erhalten. Sie haben vielleicht
schon einen Aktivierungsschliissel, wennSie wennSie eine Vollversion
gekauft oder als Teil einer eLink Pack oder eines eLink Zug —Sets erhalten
haben. Sie werden zu folgendem Bild geleitet:
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Software Activation by Internet

Current Registration: Evaluation Version

Title: I First name: I Surname:

House number or name: |

Street name: |

Town: |

Postal or ZIP code: |

Country: I United Kingdom j
Email address: |
Activation Key: | = af Bl ]

The Activation Key can be found on a yellow label attached to the back page of the manual contained within
the software case. of in an email sent ta pau. if you downloaded this saftware.

This licence agreement [Licence] is  legal agreement between you the licensee [You) and Invieta Systems Limited, situated | -
in the United Kingdom [ &pplication Frovider) for this software product [Software], which includes computer softuare, the

data supplied with it, any aszociated media and any electronic documentation [Documentation] and the 3rd party data set
provided [Datasel] this material includes Fail-Master. Al rights resered

1. GRAMNT ANDO SCOPE OF LICENCE
Eu yau agreeing ta abide b the terms of this lence the Application Provider hersby arants to yau a nen-sxclusive,
nion-transferable licence to use the Application on the terms of this Licence LI

Stellen Sie nun wieder sicher, dass lhr PC mit dem Internet verbunden ist
um die Aktivierung durchfiihren zu kénnen.

Sobald diese ausgefiihrt wurde steht ihnen die Vollversion der Software
zur Verfiigung.

Wichtiger Hinweis: Wenn RailMaster nicht mit Administratorrechten
installiert wurde haben Sie nichtdie Berechtigung, das Programm zu
aktivieren. Sie kdnnen dies sicherstellen, indem Sie auf das Startsymbol
von RailMaster mit rechts klicken, , Eigenschaften“auswahlen, aufdie
Registerkarte Kompatibilitat klicken, und sicherstellen das die Box , als
Administrator ausfliihren” geprift wurde.

Sie sollten auch sicherstellen, dass RailMaster als Vollausnahme zu lhrer
Antivirus-und Firewall-Software einschlieRlich des Windows-Firewalls
hinzugefligt wurde.

Sie haben nun Anspruch auf kostenlose Updates biseine nachste
Hauptversion veroffentlicht wird, z. B.. 1.xx auf 2.xx oder 2.xx zu 3.xx.
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Beachten Sie auch, ist der Software-Lizenzschliissel nicht von einem
Nutzer zum anderen Gbertragbar ist. Eine separater InternetSicherheits-
PDF Leitfaden wurde mit RailMaster installiert und auf lhrem Windows-
Desktop platziert, den Sievor der Aktivierung und Deaktivierung lesen
sollten.

Deaktivierung

RailMaster kann deaktiviert werden, wenn Sie die Software auf einem
anderen PC wiederinstallieren und aktivieren mochten (nicht fiir einen
anderen Nutzer, da die Software nicht iibertragbar ist). In diesem Fall wird
die Software wieder auf die Testversion reduziert, die ermdoglicht, bis zu
zwei Loks und 4 Weichen/Signale zu kontrollierenund biszu 10
Programmierzeilen pro Programm auszufiihren.

Um die Software zu deaktivieren driicken Sieden ,, Uber”Knopf
und ein Fenster dhnlichdem Folgendenwird geoffnet.

Wenn Sie die Pra Pack option
gekauft haben, deaktivieren
Railmaster auch deaktivieren Sie

die Pxe Pack-Unlock Code, aber
Sie, alle Railmaster Handheld
T —— Lizenzen separat deaktivieren

Hand-held device - . ..
g - mussen .. Wenn Reaktivierung auf
Hand-held device s

el - demselben oder einem anderen

Hand-held device

Hand hehd e . Computer, den Sie benétigen, um

Ihre Hauptrailmaster Schlussel

zunachst aktivieren, gefolgt von
der Unlock Code. Sie kbnnen dann keine Hand Lizenzen aktivieren.

Dort werden alle lhre Lizenzen aufgefiihrt. Sie besitzendie Basic-
RailMaster-Lizenz und eventuell zusatzliche erworbene Lizenzen fiir

Handgerate. In diesem Fall ist es wichtig, erst samtliche
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Handgeratelizenzen zu deaktivieren, bevor Sie die RailMaster-
Programmlizenz deaktivieren.

Nach dem Driicken des - Deaktivierungsknopfes werden Sie von
RailMaster gefragt, ob Sie sich sicher sind. Zur Deaktivierung muss eine

Internetverbindung verfligbar sein. Sie sollten sich auchlhren
Lizenzschliissel notieren, derim , Uber”- Fenster angezeigt wird.

Wenn lhre Software erfolgreich deaktiviert wurde kdnnen Sie nunmehr
noch auf die Testversion zugreifen und Sie werdenin der Lage sein, lhren
Aktivierungsschlissel aufeinemanderenPC zu verwenden. lhre
entworfenen Loks, Gleisplane und Programme kdnnenSie aufden neuen
PC, auf dem sie Ihr Programm aktivierthaben kopieren. Alle Dateien sind
im RailMaster -Programmordner C: \ Program Files\ RailMaster (oder C:\
Program Files (x86) \ RailMaster auf Windows 64- Bit-Systemen)
gespeichert.

Die zu kopierenden Ordner sind:

Resource.mdb dieser enthalt alleinstallierten
Loks

*.pln Planordner

*.prg Programmordner

Groups.dat installierte Lokgruppen

Wenn Sie das optionale Pa Pack verfiigen kénnen Sie die Backup-
Funktion zu verwenden.

Die Deaktivierung l6scht keinein RailMaster durchgefiihrten Arbeiten.

Hinweis: Sie haben Anspruch auf kostenlose kleinere Software-Updates
fir jede Version von RailMaster und das Programm wird sich regelmaRig
auf neue Dateien oder Updates Uberprifen. Dies kdnnenneue Loks,
Bilder, Programmerweiterungen und so weitersein. Wenn Sie von
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Windows gefragt werden, ob Sie RailMaster den Zugang zum Internet
erlauben moéchtensollten Sieimmermit Jaantworten. Sie werden auch
darliber informiert werden, wenn ein neues grolRes Update oder Pro Pack
erhaltlichist, z. B. Version 1.xxauf Version 2.00 oder Version 2 xx auf

Version 3.00 und Sie werden eingeladen, ein Haupt- Upgrade fur
RailMaster direkt zu kaufen.

Letzte Meldungen

Durch Driicken dergTaste Neueste Nachrichten imInfo-Bildschirm
werden die neuesten Entwicklungen von RailMaster in einem eigenen
Browser- Fenster angezeigt. BesuchenSie esoft, um zu sehen, wasin der
Welt von RailMaster passiert.

HORNBY RAILMASTER NEWS - 12/08/2013
Samsung Galaxy Tab2 7" and S4 phone Supported

The RailMaster HandHeld app now supports and has been tested with the Samsung Galaxy Tab 2 7
Android tablet and Samsung Galaxy S4 Android phone.

These two devices have been tested by our developers and are guaranteed to work correctly with the
RailMaster HandHeld app linked to RailMaster running on your PC.

We are adding new devices to the supported devices list often afthough many more tablets and
phones will work even if they are not on the list

Important note for Hornby Western Master Customers

HORNBY) WESTERN MASTER CEm® It has come to our notice that a small number of Western Master eLink
- " " -

train sets have been supplied with the wrong type of power connecting
= — track. The set should have been supplied with the R8241 digital power

— track rather than the R8206 analogue power track, which can cause
problems when reading and writing loco CVs on the programming
track. The analogue and digital power connecting tracks look almost
identical

-

W - ) J

Wenn es Neuigkeiten gibt, wird RailMaster Sie automatisch dazu einladen,
sie beim nachsten Programmstart anzusehen. Wenn Sie auswahlen, dass
Sie keine Neuigkeiten sehen mochten, wird RailMaster Sie nichtmehr

daran erinnern, aber sie kénneniiber den ,Uber“Taste trotzdem jederzeit
die Neuigkeiten prifen.
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Wir empfehlen lhnen mit ja zu antworten, wennSie gefragt werden, ob
Sie die aktuellen Neuigkeiten ansehen mochten, weil dies einige wichtige
Informationen fiir Sie enthalten kann.

Die letzten Meldungen enthalten auch Details, wo Sie die RailMaster-App
fir Ihr Apple- oder Android-Telefon oder Tabletherunterladenkdnnen.
Weiterhin finden Sie inden Neuigkeitenauch einen Link zum PDF-
Handbuch fir Handgeréte (bereits auf Inrem Desktopinstalliert).
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Anfordern von Hilfe tiber das Hilfe-
System

In RailMaster wurde eine Funktion eingebaut, die Ihnen ermdoglicht, direkt
aus dem Programm heraus Onlinehilfe anzufordern, vorausgesetzt, Sie
sind mit dem Internetverbundenund lhre Internet-Sicherheitssoftware
blockiert das Programm nicht.

Sie sollten diese Funktion nur nutzen, wenn Sie diesen Leitfaden, den
Handgerateleitfaden den Treiberinstallationsleitfaden den Leitfaden fiir
Internet-Sicherheitssoftware und die Online-Foren schon komplett
ausgeschopft haben. Bitte stellen Sie keine Fragen, auf die die Antworten
in diesem Leitfaden bereits gegeben wurden, wie z.B. zur Installation von
Weichen, Loks etc. Bitte nutzen Sie die Onlinehilfe auch nicht fiir Fragen
zu kommenden Produkten.

Wenn Sie Probleme mit lhrem Elite oder eLink -Controller, Treiber,
Firmware-Updates oder der Kommunikation zwischen lhremPC und dem
Controller haben, kontaktieren Sie bitte die Hornby Kundenbetreuung bei
office@hornby.de oderTelefon 09563/ 5036-0. Sollten Sie keine Antwort
auf Ihre Onlineanfrage erhalten bedeutet das, dass Sie die Anleitung
durchlesen sollten oder
den Kundenservice

B -cnermeedohemsicon Wl kontaktieren sollen.

e S e Um Hilfe anzufordern
efull details of the problem you are having - . . )
Dear RailMaster support: klicken sie bitte aufden

hawve been trving ko set up a loco sound macro For the Hornby R2573 ! Knopf im Bildschirm
sound loco and have entered P2-F3 to sound the horn For bwo .o “
seconds then press the button again and the sound stays on. ” Uber”“. Ein Fenster
Regards dhnlich dem links
Reqginald Prodwaorthy . .
stehenden wird sich
offnen, das lhnen

ermoglicht, lhre




Emailadresse anzugeben und eine detaillierte Mitteilung zu verfassen.

Bitte stellen Siesicher, dass die Mitteilung alle Details des aufgetretenen
Problems enthalt und nicht nureine einzige Zeile.Wenn |hre Anfrage die
Aktivierung oder Deaktivierung von RailMaster betrifft schlieRen Sie bitte
Ilhren Aktivierungsschliissel, denkompletten Namen und die Adresse in
der Nachricht ein.

Hinweis: Mit dem Senden der Nachricht werden auch die aktuellen
RailMaster-Einstellungen, das Start- Programm , der Start- Gleisplan, ein
Screenshot des aktuellen Computer-Bildschirmes, bestimmte Windows -
Einstellungen (freier RAM, Festplattenspeicheretc.) und die RailMaster -
Programm Protokolldateiautomatisch mit gesendet, damitlhnen das
RailMaster -Support-Team so effizient wie moglich helfen kann.

Datensicherung

Das RailMaster Pxa Pack enthélt eine Méglichkeit zur Datensicherung.
Driicken Sie innerhalb des,, Uber” Bildschirmes den

Datensicherungsbutton.

=3t m192.168.0.1\Data) -

Im Datensicherungsbildschirm kénnen Sie das Ziel fir die Sicherung Ihrer
Daten festlegen. Wenn Sie die Box ,,Musterpldane und Programme mit
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sichern” anklickenwerden samtliche Musterplane und Programme mit
gesichert flr den Fall, dass Sie diese verandert haben.

Sie kdnnen lhre Daten auch manuell unter C:\Programme
(x86)\RailMaster sichern:

Resource.mdb Enthalt alle von Ihnen eingerichteten Loks
* pln Plandateien

* prg Programmdateien

Groups.dat Lokgruppen, die Sie eingerichtet haben
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Videoanleitungen abspielen

Im RailMaster-Pro-Pack haben sie innerhalb des Programmes die
Moglichkeit, eine Serie von Videoanleitungenwiederzugeben. Wenn Sie
RailMaster als DVD (nicht CD) erworben haben werdeneinige bereits auf
Ihrer Festplatte installiert.

RalMaster Development

Sie kénnen diese jedoch auch von derHornby-Website unter
www.hornby.com downloaden undim Ordner C:\Programmordner(x86)
\RailMaster\Videoordner abspeichem.

Wahlen Sie einfach das gewiinschte Video aus der Liste aus und Sie
kénnen esanschauen. Sie kdnnen das Video an jeder beliebigen Stelle
pausieren oder anhalten undSie kénnen im Video schnell nach vorne oder
zurlick spulen.
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Wichtige Hinweise zu
Maflstabsgeschwindigkeiten und
genaue Lokkontrolle

Im RailMaster-Programm sind mehr als 2500 Lokomotiven in vielen Fallen
bisins Baujahr 1975 zuriick der Firmen Hornby, Rivarossi, Jouef, Arnold
und Electrotren enthalten.

Lokalter

Im allgemeinen gilt, je dlter die Lok, desto wahrscheinlicher ist es, dass die
Motoren und Zahnrader abgenutzt sind. Dies kann dazu fiihren, dass
dltere Loks ungleichmaRig fahren.

Nicht alle Motoren sind gleich

Auch Motoren in Loks, die gleichzeitig hergestellt wurden, kdnnenkleine
Unterschiede in der Leistung zeigen, so dass zwei gleiche Loks, die zur
gleichen Zeit hergestellt wurden, mitunterschiedlicher Geschwindigkeit
laufen kénnen. Dasist tritt haufiger bei alteren Loks auf.

Schmierung der Teile

Zweifellos wird die Fahrleistung einer Lok durch fehlende Schmierung der
beweglichenTeile oder durch Schmutz und alte Schmierung negativ
beeinflusst. Deshalb sollten SieregelmaRig die dltere Schmierung
beseitigen und dafiir sorgen, dass alle beweglichen Teile einen kleinen
Tropfen hochwertigen Schmieréles erhalten.

Schmutzige Gleise oder Rader

Einer der grundlegenden Aspekte einer funktionierenden Lokkontrolle ist
es, dass saubere Lokomotivrader Kontakt mit sauberen Gleisen haben. Die
Lokrader sollten daher regelmaRig mit Spiritus auf einem Wattestdbchen
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und Reiben rund um die Rader sorgfaltig gereinigt werden. Das gleiche
Verfahren kann zur Reinigung der Gleise angewendet werden. Sie kdnnen
auch eine Maschine verwenden wie z.B. den Dapol B800
Reinigungswagen, ein motorisierter DCC gesteuerter Wagen, der die
Gleise poliert, saugt und biirstet, wahrend ervon einer Lok gezogen wird.
Dies kann sogar in einem Railmaster-Programm integriert werden, um

Ihre gesamte Anlagenstrecke automatisch zu reinigen, wahrendSie etwas
anderestun.

Eine Menge Zeit wurde dafiir angewendet, ein Profil fiir fast jede Hornby-
und Hornby-International Lok mit der maximalen
Malstabsgeschwindigkeit und der langsamsten Rangiergeschwindigkeit zu
erzeugen.

Dazu kommen Geschwindigkeitskurven, die die Motorleistung bei
unterschiedlichen Geschwindigkeiten beriicksichtigen.

Diesist beispiellosin der Welt der Modell-Eisenbahn-Steuerung und setzt
einen neuen Standard in der Realisierung der Loksteuerung. Aufgrund der
oben genannten Faktoren Loks kénnen nicht mit den genauen
MaRstabsgeschwindigkeiten fahren, aberdie Genauigkeit ist noch weit
grolRer als mithilfe der DCC-Fahrstufen. Die Hornby 08 Diesel-
Rangierlokomotive, wiesie seit 2008 hergestellt wirdfahrt z. B.
tatsachlich mit einer MalRstabsgeschwindigkeitvon 35 Meilen proStunde.
Die Hochstgeschwindigkeit der Lok imwirklichen Lebenwar nur 15 Meilen
pro Stunde, deshalb hat RailMaster ein Limiteingebaut und regeltdie
Geschwindigkeit malistabsgerechtherunter. Die Lok scheint sich nun sehr
langsam bei voller Geschwindigkeit auf den Gleisen zu bewegen, diesist
nun jedoch die korrekte MalRstabsgeschwindigkeit.

Obwohl eine Lok im Vergleich zu einer anderen miteiner leicht
unterschiedlichen Geschwindigkeit fahren kann werden Sie feststellen,
dass trotz Doppeltraktion der Unterschied so geringist, dass die zwei oder
drei Loks noch ohne durchdrehende Rader oder Zerren mit ausgeglichener
Leistung fahren konnen.
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Korrekte Lokauswahl

Sie sollten sich versichern, dass Sie die richtige Lok aus der Liste
ausgewahlt wurde, weil die gleiche Lok mehrmals erscheinen kann. So ist
zum Beispiel die Flying Scotsman Lok mehr als 20 Mal gelistet, weil sie in
mehreren verschiedenen Formaten mit unterschiedlichen Motorenund
Getriebeanordnungenherausgebracht wurde. Deshalbist es sinnvoller,
Ihre Lok nach der R, HJ, Eusw. Nummer auszuwahlen.

Akkurate Programmausfiihrung

Um eine akkurate und erfolgreiche Programmausfiihrung zu erreichen
sollten sie alle obenstehenden Faktoren beriicksichtig haben. Sie sollten
darauf achten, dass Ihre Gleise gut verlegt wurden und die Leistung fiir
alle Teile lhrer Anlage gleichmalig geliefert wird, so dass alle Loks fahren
kénnen ohne zu stoppen.

Wenn Sie eine Ausstellungsanlage betreibenoder die Wahrscheinlichkeit
von Lokstops auf dem Gleisreduzieren wollen, vor allem beim Laufenin
niedrigen Geschwindigkeiten , solltenSie vermeiden, Loks mit sehr
wenigen elektrischen Stromabnehmern zu benutzen, z. B. 0-4-0 und
einige 0-6-0 Loks.

Wenn verfiigbar, wird die Lokerkennung RailMaster erméglichen, den
Standort jeder Lok auf der Strecke zu erkennenund entsprechendzu
handeln. Dies ermoéglicht, Loks jedes Mal an der richtigen Position an den
Stationen zu stoppen und Signale automatisch zu setzen, wenn eine Lok
einen bestimmten Punktpassiert. Um bis dahin die korrekte
Positionierung der Ziige auf groRBen Ovalen innerhalb der Programme zu
erreichen, sollten Siein Erwagung ziehen, einen Zug aufein Abstellgleis
zu fahren, vielleichtin einem versteckten Bereich oder Schattenbahnhof
und fiir ein paar Sekunden sehr langsam in die Puffer zu rangieren. Dann
kehren Sie zur Hauptstrecke zuriick, und die Lokpositionwurde kalibriert.

Sie kdonnen diese Methode auch auf Nichtendlos-Anlagen anwenden,
indem Sie einenZug sehr langsam mit fast nicht mehr sichtbarer
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Geschwindigkeitin einen Kopfbahnhof gegen die Puffer rangieren fiir
einige Sekunden, und dann wieder heraus.
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Anleitung zur Fehlersuche

Aktivierung — RailMaster lasst sich nicht aktivieren

Die meisten Probleme beider Aktivierung sind Ergebnis der laufenden
Internet-Sicherheitssoftware, die den Vorgang auf lhrem PC blockiert.
Einige Antivirus-und Firewall-Softwareprogramme sind dabeiaggressiver
als andere und warnen Sie nicht jedes Mal, wenn Sie einen Vorgang
blockieren. McAfee und Norton sind die besten Beispiele hierfiir.

Es ist wichtig, RailMaster als Ausnahme sowohl beim Antivirus-alsauch
beim Firewallprogramm zu definieren. Uberpriifen Sie die mit lhrer
Internet-Sicherheits-Software gelieferten Anweisungen oder suchenSie
im Internet nach, wiedieszu tunist, denn fiir alle Internet-
Sicherheitsprogramme gibtes unterschiedliche Vorgehensweisen. Einer
separater dedizierter Internet-Sicherheitsleitfaden wurde mit der
Installation der RailMaster-Software auf lhrem Windows-Desktop
installiert. Dies umfasst die beliebtesten Internet-Sicherheitspakete und
zeigt lhnen, wie Sie RailMaster als Ausnahme hinzufligen.

Eine weitere Moglichkeit ist, dass die Software nicht mit
Administratorrechten installiert wurde, hier speziell bei Windows 64-bit-
Betriebssystemen, wo dies ein Muss ist. Vor der Installation ist es wichtig,
dass Sie mit der rechten Maustaste auf die Setup-Programm-Dateiklicken
und "Als Administrator ausflihren" auswahlen. Esist auch wichtig, dass
Railmaster vollen Zugriff durch die Windows-Firewall erlaubt.

Um sicherzustellen, dass RailMaster mit Administratorrechten lauft
klicken Sie einfach rechts auf das Symbol, das Sie normalerweise
verwenden, um das Programm zu starten, wahlen Sie " Eigenschaften"
aus dem Pop-up- Menii, das erscheint, klicken Sie auf die Registerkarte
Kompatibilitdat und Gberprifen Sie die Option " Als Administrator
ausftiihren".
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Wenn Sie die Software installieren, solltenSie sicherstellen, dass Sie die
neueste Version des Programms haben, indem Sie die neueste Setup-
Datei von www.rail-master.com/rm_setup.exe herunterladen und
installieren.Zunachst sollten Sie sicherstellen, dass RailMaster derzeit
nicht ausgefiihrt wird. Nachdem RailMaster installiertwurde ladtes
automatisch die neueste Setup -Dateiund installiert sie fur Sie. Wenndies

nicht richtig ausgefiihrt wirdist dies einsicheres Zeichendafiir, dass
entweder lhre Internet- Sicherheits-Software den Betrieb stért oder
RailMaster nicht iber Administrator- Zugriffsrechte verfligt.

Wenn Sie mit Windows Vista arbeiten sollten Sieauch in derRegisterkarte

Kompatibilitat fir RailMaster das Programm im "Windows XP SP3 "
Kompatibilitdtsmodus liberprifen.

Elite/eLink Treiberinstallation — Elite/elLink nicht erkannt

Wenn Windows die Elite oder elink nicht erkennt versuchen Sie einen
anderen USB-Port und USB-Kabel. In jedem Fall sollten Sie aufgrund des
hohen Datendurchsatzes ein kurzes abgeschirmtes USB-Kabel verwenden,
um sicherzustellen, dass alle Befehle und Rlickmeldungenrichtig
verarbeitet werden.Siehe separater PDF Leitfaden zur Treiberinstallation.

Wenn Sie den eLink DCC-Controller und Windows 10 oderhdher
verwenden, stellenSie sicher, dass die folgenden Zeilen in |hrer
RailMaster.ini-Datei enthalten sind, die Sie bearbeiten kdnnen, indem Sie
auf das kleine Zahnradsymbol im Hilfefenster klicken:

Alternative comms=1
Check controller=1

Bei eLink-und Elite-Controllern mit Windows 8 oder niedriger sollten die
Zeilen wie folgt lauten:

Alternative comms=0
Check controller=0
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Wenn Sie weiterhin Schwierigkeiten haben, wenden Sie sich per E-Mail an
den RailMaster-Support unter support@rail-master.com

UnregelmiRige Lok / Weichen/ Signal-Steuerung

Das kann durch unterschiedliche Faktoren verursacht werden,von denen
jeder einzeln betrachtetwerden sollte.

1. Bei Verwendung der Hornby Elite ist sicherzustellen, dass sie mit
der Version 1.3 der Firmware oder spater arbeitet. Dies kann beim
Einschalten des Gerats feststellen. Die aktuelle Firmware ist 1.41 und
steht unter www.hornby.com/downloads zur Verfigung.

2. Stellen Sie sicher, dass Elite sich im Standardmodus befindet.
RailMaster arbeitet nichtordnungsgemal mit der Elite im Classic-Modus.

3. Wenn Sie den eLink-DCC-Controller verwenden, priifen Sie, dass
RailMaster seine Firmware auf mindestens 1.04 aktualisiert hat. Wenn
RailMaster Gberhaupt nicht mitder eLink kommunizieren kann fahren sie
mit der Prifung folgender Punkte fort.

4, Benutzen Sie ein kurzes abgeschirmtes Qualitats-USB-Kabel.

5. Nutzen sie einen anderen USB-Port an lhrem PC und andem Sie
die COM-Port -Nummer (in der Systemsteuerung ) auf eine Ziffer unter 5.
Wenn Sie einen eingebauten seriellen RS-232 Anschluss auf lhrem PC
haben, der unbenutzt und auf Com1 zugeordnet ist deaktivieren Sie ihn im
BIOS desPCsund verwenden Com1 fiir den DCC -Controller-Treiber.

6. Stellen Sie sicher, dass die Com-Port-Einstellungen im Windows
Kontrollfenster undinnerhalb der RailMaster Einstellungen identisch sind.
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7. Setzen Sie den DCC-Controllerzuriick, indem Sie den Netzstecker
ziehen, einige Sekunden warten unddann wieder verbinden.

8. In seltenen Fallen missen Sie lhren PC ausschalten, den
Netzstecker ziehen, den Akku entferen (Laptop) und die an/Aus-Taste
driicken, um alle internen Kondensatoren zu entladen. Sie sollten denPC
fur weitere finf Minuten abgeschaltet lassen. Dann kénnen Sie ihn wieder
anschalten.

9. Wenn Sie Windows 7 oder Windows 8 nutzen sollten Sie Windows
eigenen generischenTreiber fir serielle Schnittstellen sowohlfiir die Elite
und Arnold eLink—Controller zuhilfe nehmen. Wenn Sie den von Arnold
bereitgestellten Treiber installierthaben deinstallieren Sie ihnund lassen
Sie Windows seine Update- Funktion verwenden, um denrichtigen Treiber
zu finden.

10. Sie diirfen den DCC-Controller nicht iber einen USB-Hub
anschlieBen. Der Controller muss direkt miteinem USB-Port ihres
Computersverbundensein.

11. Wenn alles nicht funktioniert und Sie Zugang zu einem anderen
Windows-Computer haben , installieren Sie die Testversion von

RailMaster auf diesem und priifen Sie, ob der DCC -Controller wird auf
diesem PC arbeitet. Wenn es funktioniert wird der Fehler aufihrem

urspriinglichen Computerdurch etwas anderes verursacht.

Wenn Sie alle oben genannten Moglichkeiten ausprobierthaben sollten
Sie den Arnold Kundendienst kontaktieren.

OCX-Datei_- Probleme bei der Registrierung nach der Installation
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Verursacher ist hierin der Regeleinalteres Softwareprodukt miteiner
veralteten Version von dem MSINET oder MSCOMM-Steuerelement, das
RailMaster nicht erlaubt, esin der Windows-Registrierung zu
aktualisieren. Sie kdnnen eine aktualisierte Setup-Datei von www.rail-
master.com/rm_setup.exe herunterladen, die dieses Problem behebt. Sie
sollten diese Dateiin einem temporaren Ordner auf lhrem Computer
speichern mit c:\installiere, dann per Rechtsklick auf den Ordner starten
und , Als Administrator ausfihren” auswéahlen. Es kann sein, dass Sie
RailMaster zunachst deinstallieren missen und den Ordner
C:\Programmordner\RailMaster I6schen. Der Name des
Installationsordners und derOrt kdnnen variieren. Wenn Sie die
Setupdatei nichtherunterladenkénnenkontaktieren Sie denArnold-
Kundenservice direktoder tber die Hilfefunktion.

Programme — die Loks stoppen nicht am gleichen Platz

Dies kann durch eine Reihe von Faktoren verursacht werden, vor allem in
Bezug auf die Wartung der Gleise und Lokomotiven. Altere Loks sind meist
mehr betroffen alsauch Loks, die bei hohen Geschwindigkeiten laufen.
Allgemeine Informationen dazu finden Sie imvorherigen Abschnitt. Es ist
auch sehr wichtig, dass die Gleise richtig verlegt sind (vollig flach) und
sauber gehalten werden.

Programme — Weichen, Signale und Lokverfahren werden vermisst

Die haufigste Ursache dafiir ist mangelnde Kommunikation zwischen
lhrem Computer und dem DCC -Controller. Siehe auch das Kapitel "
UnregelmaRige Lok / Weichen / Steuersignale" fiir eine mégliche Lésung.
Wenn keines dieser Dinge funktioniert unddas Problem jedes Mal an der
gleichen Stelle imProgramm beider Ausfiihrung auftritt, und es eine Lok
-Sound —Funktion gibt, die kurz vor den fehlenden Schritten betrieben
wird, konnte es sein, dass Sie dem Programm nicht genligend Zeit
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eingerdaumt haben, die Sound -Funktionzu verarbeiten. Dies kann
insbesondere dann geschehen, wenn die Sound-Funktion eine
Speicherfunktion mit Pausen, Ein-und Ausschalten ist oderdie Funktion
ein Makro enthalt. Unter diesen Umstanden sollte der nachste
Programmschritt nicht aktiviert werden, bis der Ton ganzfertigist.

Weichen oder Signale schalten in die falsche Richtung

Dies wird ganz einfach durch Vertauschen der Dréhte (rot und griin) der
Weiche oder desSignalsam Zubehordecoder behoben. Sie kdnnenauch
die Option "umgekehrte Polaritat " im Entwurfsmodus fir Signale und
Weichen einsetzen.

Einfach-, Doppel-und Dreiwegeweichen

Einfach-, Doppel-und Dreiwegeweichen (wie z.B. von Peco) werdenim
optionalen Pxa Pack unterstitzt. Diese kdnnen Sie bis zu einem gewissen
AusmaR unter Verwendungvon zwei Standardweichen in RailMaster
nachbilden, eine nach deranderen. Bitte beachten Sie jedoch, dass die
Logik der Einfach-, Doppel -und Drei-Wege-Weichen nicht vollstandig
ohne das ZPre Pack nachgebildet wird.

Nach dem Upgrade der Elite-Firmware arbeiten Weichen und Signale
nicht mehr korrekt

Nach dem Upgrade der Elite-Firmware auf 1.4 wird der Controller
automatisch in den Classic-Modus versetzt. Sie missen ihn nunin den
Standard-Modus zurlicksetzen, damit Ihre Weichenund Signale wieder
richtig funktionieren. Siehe Sie auch das Elite -Handbuch fiir Details, wie
dieszu tunist. Wenn die Probleme weiterhin bestehen kontaktieren Sie
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bitte die Arnold -Kundenbetreuung unter 09563/ 5036-0 oder E-ail
office@hornby.de.

Das ELink- Firmware-Update ist nicht erfolgreich

Wenn RailMaster versucht, die ELink-Firmware automatischzu
aktualisieren eLink scheitertes mit einer Fehlermeldung. In diesem Fall
suchen Sie die neueste Firmware-Versionim Verzeichnis C: \
Programmordner \ Railmaster -Ordner (C: \ Program Files (x86) \
Railmaster -Ordner auf Windows 64- Bit-Systeme) und installieren Sie die
Firmware manuell. Der Dateinameist eLinkNNN.exe wobei NNN die
Firmware- Versionsnummer darstellt. Wenn es mehrals eine Datei gibt
wahlen Sie die mit der neuesten NNN Nummer. Stellen Sie sicher, dass das
Programm vor der Aktualisierung der Firmware geschlossen wurde.

Wenn auch das Update der Firmware dadurch ermdoglicht wurde sollte
man sich fragen, warum die Aktualisierung durch RailMaster nicht
funktioniert. Sie sollten zunachst alle Kommunikationseinstellungen wie
oben beschrieben tberprifen.

Wenn Sie Probleme haben, die nicht durch den Inhalt dieses Leitfadens
beantwortet werden, die dedizierte Treiber Installationsanleitung und den
speziellen Internetsicherheitsleitfaden abgedeckt sind und fiir Probleme,
die nichtin Verbindung mit der Elite oder eLink stehen, dann solltenSie
die Hilfesystem im RailMaster —Programm in Anspruch nehmen.
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Netbook.....cccvvveeererecrrirecnnes 28
Netzteil... 21,96
Netzwerk.....ooeeeeerereveeeerenns 6,34
Neue Hardware.......ccoccevereneee 16
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Numerische Tastatur................ 59
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Palm OS5 ..o 6
Paritat ....ocoeeeerreeereeeerieeene 18
PC-MoONitor.....ccovceveveeerecireneens 27
PING............ ....39
Plan bewegen........cccoceevvurennnee. 151
Pop-up-Regler.....ccoovevrerrerennnne. 57
Porteinstellungen........ccoeeue.... 18
Portnummern...... ....89
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Programm aufnahmen.......... 129
Programm Testlauf................. 123
Programme ausdrucken........ 127
Programmierbare Taste130, 131
Programmierbare Tastes....... 130
Programmierstrecke............... 88
Programming........ 121,124,140



Programms136, 144,169, 170, 176

Programmschritte aufnahmen128

Programmschritten................ 122
Programmstarttimer.............. 136
Programmtimer........ccceeevunnene 134

Programmwiedergabebildschrim

.............................................. 129
R

R8214 Homby Elite........cceuunee 16
R8216 Zubehor-Decoder......... 88
R8247 Zubehor-Decoder......... 88
RailMaster deinstallieren......... 14
RailMaster Digitaluhr............ 134
RailMaster Programmen....... 121
RailMaster time........cccceuueee. 154

RailMaster.ini Datei26,37, 111,
112,116,132
Rangieren.................
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Rasterareal....
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Richtungsanzeigen................. 114
Richtungsumkehrkontrolke......30
Route Einstellen.........ccoeuene.. 131

Run as an administrator....11, 13

S
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Schmutzige Gleise......cccouuue. 168
Schnappen Funktion.......51,143
Schnelle Lokauswahl............... 62
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Serial RS232.....vevverieiriireenne 22
Signale

Signalfunktionen...........c....... 145
Signalparameter.......cccceueuvenee. 95
Sound/Licht-Funktion.............. 52
Soundfunktionen.............
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SoUNAdMAKIO e
Soundmakroeditor........c.cveue...
SPIMTUS e
SPrache... e
Sprachsteuerung..........ccceeeee..
SPUIWEILE .cuevvreeereeereeeene

Standardgleisplan97, 102, 108, 116,

122
Standard-Modus..........cccuue.. 177
Start-Gleisplan.......cceeeeeverennnne 25
SEAC IP e 39
Stereo-Kopfhorerbuchse......152
StopPbIts.cvveeececeenes 18
StreCKe e 88

Streckenelemente Loschen..116
Stromabnehmern................. 170
System-Einstellungen20, 25, 97,
108,116
SystemmaRstab..........cccceurunee.
Systemsteuerung

SystemMtoNe.....cceeeereeeerieece

TCP start port.....cevevevveevenens 38
TCP/IP Netzwerk.......coeveeveunnes 35
Textfelder .
Throttle control........cceeeeuvenee. 56
Timen von Programmen........ 135




Tippergeschwindigkeit...37,112 Weichen und Signale Einstellen91

Tipperzyklus......coeveenne 38,112 Weichenfunktionen................ 144
Touchscreen Monitoren57, 62, 110, Weichenindikatoren Anzeigen38
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.......................................... 15,17 Westminster Glockenspiel...150
Wiederholen........coeveeeceurenenee 153
U Windows 7......ccvevvennenn 13,15
Windows 8........cceeevvreerenene 13,15
Uber Knopf..eeeeeeeneeeens 160 WiNdOWS 98....coemereeeerreeerensenes 15
Uber Taste ... 163 WiINdOWS CE...ouevvverrveenerrenereennns 6
Uberquerung........ccoeceeeenen. 103 Windows Control Panel.......... 16
UNF e 134 Windows EXPIOrer. ... oneeeeen 6
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Uhrzeit Einstellen................... 134 Windows Mobile.......ccoc..nrrvnennns 6
Umgebungs-Gerdusche......... 130 Windows Vista.....coeeees 13,15
Umkehrpolaritét....96, 104, 177 Windows Vista-Treiber............ 16
USB cable....ceeeerceeeeeene 174 WiIiNdOWS XP....ooeeeeeeeeeeeesererannn 15
USB-Anschluss.........ccccuuee.. 22,28 Windows XP-Treibe .. 16
USB-HuUb.....ooeerereeeeeeernee. 23
USB-Kabel...... ..23 Z
USB-Uberladung.........cccoeureunene 22
Zeit in den Programmen einstellen
V. 124
31,117,155
Verschmolkenes Programm.149 Zubehér-Decoder31, 87, 89, 96,
Verstarker......ncncincinnes 21 101,103
Vertikale Knopfleiste............132 Ziige vorbereiten......... 134,135
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Zusétzliche Einstellungen.30, 31
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Weichen Einstellen..26,97, 108
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