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Introduccion

Gracias por elegir RailMaster y el mando DCC Elite o eLink para controlar tu
trazado de ferrocarril a escala utilizando un PC con a Microsoft Windows.

RailMaster se ha optimizado para funcionar con los mandos DCC Hornby Elitey
eLinky permitirte controlar masfacilmentetu tren a escala. Laclave esla
simplicidad. Muy pronto podras configurar tus locomotorasy disefiar el
trazado de tusvias en RailMaster. Aunque tengas experiencialimitadacon PCs
o con DCC; si necesitas un conocimientobasico del ordenador. RailMaster te
evitacomplejas operaciones con DCC, pero deberas leer esta guia por
completo paracomprender perfectamente las capacidades de RailMaster
antesde instalar y utilizar el software.

Si eresusuario de trenes a escala analdgicos, también podras utilizar
RailMaster para controlar todas tus agujas y sefiales, pero seguiras
controlando laslocomotoras con tu mando analdgico. Para ello simplemente
se necesitaun circuitoDCC independiente para sefialesy agujas, controlado
por decodificadores auxiliares.

Por supuesto, una parte de ladiversion de tener un tren a escala es controlar
manualmente lostrenes, las sefialesy las agujas, pero piensaen todo lo que
puedes hacer si automatizas una parte de tu ferrocarril y controlas
manualmente otros aspectos.

Con RailMaster podras:

¢ Configurar y controlar locomotoras desde la pantallade tuPC (optimizado
para pantallatactil, incluso en Windows XP y Vista, con los correspondientes
controladores).

¢ Utilizar distintas escalas, como OO, HO, EM, P4, N (Reino Unido y Europa),
O (Reino Unido, Europay EE. UU.), TTyZ

¢ Ver en pantallay controlar hasta diezmandos de locomotoras alavez,
dependiendode laresoluciénde la pantalla (1920x1200). Sin embargo, podras
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desplazarte por un maximo de 192 mandos de locomotoras en dos columnas
por grupo de locomotoras con un nimeroilimitadode grupos.

¢ Controlar hasta 25 funciones de sonidoy luz para cadalocomotoraenla
pantallade tu PC (y hasta 25 en programas, dependiendo de las posibilidades
del mando DCCy el descodificador). El Hornby Elite precisa firmware 1.3 o
posterior.

¢ Cambiar hasta 2048 agujasy seiiales desde la pantallade tu PC con solo
hacer clic sobre ellas con elratén utilizando una pantalla tactil.

¢ Operar tuslocomotoras, sefiales, agujas y accesorios utilizando auriculares

inalambricos con micréfono y Control por voz. Solo Z%e Pack.

¢ Establecer rutas rdpidas para cambiar varias agujas y seiiales en una misma
operacion.

¢ Escribir programas para operar locomotoras, agujas, seiiales, plataformas
giratoriasy otros accesorios eléctricos, comola Cintatransportadora Hornby y
el Volquete operativo Hornby.

¢ Grabar y reproducir el funcionamiento del trazado (agujas, sefiales,
locomotoras) en tiempo real.

¢ Leery escribir Variables de Control (VC) para cada unade tuslocomotoras,
dependiendode las capacidades del descodificador DCC.

¢+ Disefiar el trazado de tu viaen la pantalla del PC con agujas, sefialesy
etiquetas en forma de diagrama MIMIC de tipo caja de seiiales.

¢ Multiples grupos de traccion (hasta5 locomotorasen un maximo de 5
grupos de traccién) con operacién avelocidad a escalaen todas las

locomotoras. Con el Pza Pack también puedesinvertir la direccion de las
locomotoras seleccionadas en grupos de traccién, como en larealidad.



¢ Detectar locomotoras, sentido del desplazamiento, velocidad e incluso
aceleracion/deceleracion utilizando el Sistema de detecciéonde locomotoras
opcional (disponibleen breve).

¢+ Seleccionalocomotorasy controlalavelocidad y direccién con un ratdn
inaldmbrico.

¢ Poner conjuntos de locomotoras en distintos grupos para controlar distintos
trazados (periodos, regiones etc.)

¢ Utilizar todas laslocomotoras Hornby (catalogo, Club de coleccionistas,
algunas ediciones especiales) de hasta 1975, y locomotoras Hornby
International (Rivarossi, Jouef, Electrotren y Arnold de hasta 2007), todas con
velocidad a escalareal. RailMaster incorpora ahora mas de 2500 locomotoras.
Por supuesto, puedes utilizar locomotoras de cualquier otra marca, asi como
otros chips de descodificadores DCC de cualquier locomotora.

¢ Conectar en red hasta nueve ordenadores Windows para controlar distintas
partesde un trazado de grandes dimensionesy distintas alineaciones de
locomotoras.

¢ Utilizatu iPhone, iPod, iPad o teléfono o tablet Android conla app opcional
RailMaster HandHeld, que podras descargar en www.my-apps.eu.Incluso
puedes utilizar unavieja PDA con Palm OS5 o Windows CE o con Windows

Mobile PDA. Encontraras informacién completa en la seccién Ultimas noticias
de RailMaster.

¢ Programar distintos mdédulos de descodificacién de accesorios populares.

¢ Operar sefalesluminosas de color con multiples aspectos con solo pulsar un

botdn, incluyendo sefiales luminosas parpadeantes. Solo Zza Pack.

¢+ Ve lostutorialesen videoincluidos en el software, presentados por el
Director de Desarrollo de RailMaster



Consultael archivo «Release notes.txt», en lacarpeta del programa
RailMaster, donde encontraras informacion detallada sobre las nuevas
caracteristicas de estaversion delsoftware.

Nota: Esta guia asume que sabes manejarte con tu PC, incluyendo tareas como
arrancar o cerrar el sistema, instalar y ejecutar programasy controladores de
dispositivosy navegar en el disco duro utilizando el Explorador de Windows.

Una vezactivado, este software no estransferible a otro usuario.



Caracteristicas adicionales de RailMaster Zza Pack

RailMaster es, en su version estandar, un sistema extremadamente potentey
facil de usar para controlar trenes a escala, adecuado parala mayoriade los
usuarios. Sin embargo, quienes busquenuna funcionalidad ain mayor, pueden

afiadir a su instalacion de RailMaster el Pra pack adquiriendola mejora desde
el software.

¢ Control por vozde locomotoras, agujas, sefialesy accesorios utilizando
lenguaje natural

¢ Capacidad paraleeryescribir VCs de locomotoras por encimade 255
(maximo 1023)

¢+ Sistema de copia de seguridad rapida de los datos (locomotoras, planosy
programas) para proteger tus datos

¢ Guardar multiples grupos de traccién para utilizarlos la préxima vez que
iniciesel programa

¢+ Posibilidad de cambiar otras agujas o sefiales al disparar cualquier agujao
sefial

¢+ Posibilidad de ejecutar programas al hacer clicen cualquier aguja o seial

¢+ Posibilidad de ejecutar programas desde la barrainferior flotante

¢ Botones adicionales posicionables en el disefio del circuito para ejecutar
programas

¢ Botones de mayor tamaiio para minimizar, maximizar y cerrar, optimizados
para pantallas tactiles

¢ Impresién de listas de VCs de locomotoras

¢ Establecer el orden delas agujasy sefalesal arrancar

¢+ Sefiales luminosas de color con multiples aspectos, incluyendo sefiales
luminosas parpadeantes

* ID de agujasy sefialesen todoslos niveles de zoom en la ventana principal
¢ Admite todas las sefiales luminosas en color de Train-Tech

¢ Elementosde agujade 45 grados en la pantalla Disefio de vias

¢ Impresién de disefios de planos de vias en impresoras monocromoo de color
¢+ Establecer agujas ‘inteligentes’ de doble desvio, un desvio y tres vias



¢+ Sistema de perfiles automaticos de locomotoras con detecciéon de
locomotoras opcional

¢ Comprobacién inmediata de agujasy sefiales en el modode disefio de vias

¢ Funcion restaurar descodificador delocomotora en laventana de
programacion de VC

¢ Imprimir listas de programacionestemporales

¢ Capacidad paraborrar planos de vias desde laventana de disefio de vias

¢ Capacidad paraborrar programas desde laventana de edicién de programas
¢ Invertir la configuracion de las locomotoras en la ventana de configuracién
de locomotoras

¢ Posibilidad de invertir las locomotoras seleccionadas de un grupo de traccién
¢ Seccionessuperior e inferior de laventana contraibles para aumentar lavista
del plano de las vias

¢ Segundo controlador de locomotoras emergente de gran tamafo

¢ Guardar la configuracién de zoom de lavia seleccionada al reiniciar

¢ Capacidad para advertir al usuario por correo electrénico encaso de que un
cortocircuito o un error detenga un programa

El Pro pack ofrece distintas caracteristicas adicionales ademas de las
anteriormenteindicadas.

Puedescomprar la mejora RailMaster Pro pack desde laventana «Acerca de»,
rellenando el formulario para pago con tarjeta. Recibiras por correo
electrdnico unaclave adicional que desbloquearainmediatamente todas las

caracteristicas del Pza pack.
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Instalacion de RailMaster -LEE ESTO
PRIMERO

Es posible que hayas obtenido o descargado unaversion de evaluacién de
RailMaster, o bien que instales el programa desde un CD que hayas comprado.

En cualquier caso, lainstalaciéones muy directay en ambos casostienesla
posibilidad de actualizar el producto alaversion completa en cualquier
momento, si aun no latienes. Si Windows te pregunta «¢Esta seguro de que
deseaejecutar este software?» hazclic en el botén Ejecutar. En ordenadores
con Windows Vistay Windows 7 y 8 deberas hacer clic con elbotén derecho
en el programade configuracion y elegir «Ejecutar comoadministrador». Esto
esespecialmenteimportante si tu versién de Windows es de 64 bits.

Si has instalado RailMaster por equivocacion sin hacer cliccon el botdn
derecho en el archivode configuracidny tienes problemas durante la
activacién, hazclic con el botén derechoen el icono que utilices ara ejecutar
RailMaster, selecciona «Propiedades» en el menu emergente y hazclicenla
pestafia Compatibilidad. A continuacién, comprueba que esté marcadala
casilla «Ejecutar como administrador». Esto no es necesario en Windows XP.

En sistemas que no sean de 64 bits, la carpeta del programa RailMaster es
C:\Archivos de programa\RailMaster y en sistemas de 64 bits es C:\Archivos de
programa (x86)\RailMaster. Puedes descargar el programa de configuracién de
RailMaster mas reciente en www.rail-master.com/rm_setup.exe y guardarlo
en unacarpetatemporal de tu disco duro. A continuacidn hazcliccon el botdn
derechoyelige «Ejecutar como administrador» parainstalar, aunque
RailMaster deberdindicarte automaticamente si existe una actualizaciéon
nueva. Al descargar manualmente el archivode configuracion mas reciente en
sistemas Windows de 64 bits, guarda el archivo descargado a una carpeta
temporal y acontinuacién hazclic conel botén derechoen el archivo
descargado y elige «Ejecutar como administrador».
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Software antivirusy de firewall de seguridad en Internet

Antes de activar o desactivar RailMaster, comprueba que el programa esté
afiadido como excepcidn a tu software de seguridad en Internet para evitar
que se bloquee el proceso. Algunos programas de seguridad enIntemet, como
McAfee y Norton, bloquean automdticamente el programa sin decirteloy
posteriormenteresulta bastante dificil afiadir RailMaster como excepcidnpara
los elementos antivirusy firewall del programa. Consulta la documentacién de
tu programade seguridad en Internet paraver cémoaiadir un programa como
excepcion parael firewall y el antivirus. En la guia especial PDF que se
suministra con RailMaster encontrards informacion sobre cémo afadir
excepciones paralos paquetesde seguridad enInternet mas habituales. Si la
guiasobre seguridad en Internet no estainstalada en tu escritoriode
Windows, descargala en www.rail-master.com/security_en.pdf.

Limitaciones de laversién de evaluacion

Laversion de evaluacion de RailMaster te permite probar el software durante
aproximadamente 90 dias antes de adquirir una licencia. Sin embargo, solo
podras definir un maximo de doslocomotoras, utilizar hasta cuatro agujasy
sefiales (en cualquier combinacién con un maximode cuatro)y escribir
programas de control del trazado con un maximo de diez pasos. Unavez
transcurrido el periodo de evaluacidn, puedes activar el programa para
actualizarte alaversidn completa en cualquier momento.

Cuando hayas descargado el software o hayas insertado el CD de instalacion,
no tienes mas que ejecutar el programa de configuracion (haciendo clic con el
botén derechoy eligiendo «Ejecutar comoadministrador» en Windows Vistay
Windows 7 y 9). Con esto se instalara el software en tu PC. El programaes
compatible actualmente con Windows 98, XP, 2000, Vista, Windows 7 y
Windows 8. Tu PC necesita al menos un puerto USB para conectar unoo dos
mandos DCC Elite o eLink (para dos mandos se necesitan dos puertos USB). No
utilices un mando DCC mediante un concentrador de puertos USB, ya que no
funcionard correctamente.

Notaimportante: Al ejecutar el programa de configuracionen Windows Vista,
Windows 7 o Windows 8, hazlo como administrador.Paraello, hazcliccon el
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botdn derecho en elarchivo setup.exe y elige «Ejecutar como administrador».
En caso contrario, es posible que el programa no se active y desactive
correctamente. Ademas, es posible que el funcionamiento sea erratico. Si has
olvidado hacerlo, hazclicenel icono de RailMasterdel escritorio de Windows,
elige «Propiedades» y marca la casilla «Ejecutar como administrador» de la

pestafia Compatibilidad.

Laprimeravezque ejecutes el software apareceralasiguiente ventana:

‘,-‘ Rail-Master Setup Wizard

Rail-Master Setup Wizard

Langusge: Im
Contraller W
Speed units: lm
Train set: I\ j

If wou have an Activation Key far this product please enter it
using the Activation button on the main Rail-Master scresn.

BN < [ - |

En esta pantalla puedesestablecer elidioma que prefieres paralos mensajesy
etiquetas en pantallay puedesdecir a RailMaster qué mando DCCtienes.

Cuando hayas completado la pantalla de configuracion pasaras al programa
principal de RailMaster. Es posible que aparezca el mensaje «No hasido
posible abrir el puerto del mandoDCC designado». Esto se debe a que tu
ordenador y/o RailMaster no han podido detectar aiin tu mando DCC. En la
siguiente secciénencontraras informacion para configurar tu mando DCC.

Importante: si vas a desinstalar RailMaster, deberas desactivarlo antes (mas
informacion masadelante en esta guia). Recuerda también que no es posible
transferir RailMaster a otro usuario. LEE ESTA GUIA ENTERA Y CONSULTA LA
SECCION DE RESOLUCION DE PROBLEMAS ANTES DE LLAMAR O ENVIAR
CORREO ELECTRONICO AL SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE.
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Configurartu mando DCC

Una vezinstalado el software RailMaster, puedes configurar tu mando DCC
Elite o eLink.

Si aln no has configurado tu mando DCC paracomunicarse con tu ordenador,
RailMaster incluye los controladores necesarios para hacerlo.

Hornby Elite conectado mediante DCC elink
cable USB apantallado de alta calidad Interfaz/mando

Estas instrucciones asumen que estas utilizando Windows XP. Puede haber
algunadiferenciaen Windows 98 y Windows Vista, Windows 7 y Windows 8.
Consultalaguia PDF sobre Instalacién de controladores si precisas mas
informacion.

Enciende tu mando DCCy conéctalo atu PC utilizandocable USB apantallado
de altacalidad. No lo conectes mediante un concentrador USB. No lo conectes
aun a tu trazado. Cuando aparezca la ventana «Asistente para nuevo hardware
encontrado» selecciona «No, no en este momento» como respuesta a si
deseas permitir que Windows busque un controlador en Internet si utilizas
Windows XP o Vista (Windows 7 y 8 utilizan su propio controladory no se
necesita el controlador suministrado, por lo que, en este caso, debes permitir a
Windows buscar un controlador en Internet: haz clic en «Si»). A continuacion,
haz clic en «Siguiente».

La pantallasiguiente mostrara el hardware « CDC RS-232 Emulation Demo»
encontrado; elige «Instalar desde una lista o ubicacion especifica (avanzado)» y
haz clic en «Siguiente», solo si usas Windows 98, Windows XP o Vista.
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Windows 7 y 8 descargan e instalan su propio controlador genérico de puertos
y debesdejar que lo hagan.

Para Windows 98, XP y Vista, utilizando elbotdn «Explorar» dela pagina
siguiente, ve a «C:\Archivos de programa\RailMaster» y haz clic en «Aceptar».
Nota: esta rutaasume que hasinstalado RailMaster en la carpeta
predeterminadaindicadaen el programa de configuracion; siempre debes
elegir esta opcidn predeterminada salvo que tengas alglin motivotécnico
importante parano hacerlo. Si utilizas una version de Windows de 64 bits, la
ruta serd «C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster».

Utiliza el controlador de Windows XP para Windows XP y el de Windows Vista
para Windows Vista. El «Asistente para nuevo hardware encontrado» te dira
gue estasinstalando «R8214 Hornby Elite» y te preguntara si deseas continuar
o detenerlainstalacion. Pulsa «Continuar de todas formas»; el controlador se
instalara en pocos segundos. Windows 7 y 8 mostraran un controlador de
puertos genérico que se descarga desde el sistema Windows Update.

Cuando finalice lainstalacion del controlador, averigua qué puerto COMtienes
disponible en Windows. Paraello, ve al Panel de control de Windows y abre el
icono «Sistema». En Windows 7 y 8, escribe « Administradorde dispositivos»
en el cuadro de busqueda. Desde la

ventanade Propiedadesdelsistema,

File  Action Yiew Help
- = @ =2
continuacién en el botdn =& amo_Lssio

a Batteries
«Administrador de dispositivos». En

§ Computer
Windows Vista, Windows 7 y

haz clic en la pestafia «Hardware» y a

e Disk drives
:é Display adapters
+ 5 D¥D/CD-ROM drives
[¥-{28 Human Interface Devices
-4y IDE ATA/ATAPT controllers
=58 Imaging devices
2 Keyboards
) Mice and other pointing devices
:) Monitars
E& Metwark adapters
5 Ports (COM &LPT)
ﬁ Processors
Sound, video and game controllers
<@ Storage volumes

System devices
[#-8g Universal Serial Bus controllers

Windows 8 también puedes
introducir «devmgmt.msc» en la

pantalla Ejecutar desde el menu
Inicio parair al Administrador de
dispositivos. Consultala guia PDF
sobre Instalacion de controladores si

precisas masinformacion. |
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Veras una pantallacomo lade laderecha. Abre la seccion «Puertos (COMy
LPT)» haciendo clic en elsigno mas alaizquierda. A continuacién veras el
mando de Hornby Elite (el controlador serie genérico en Windows 7 u 8),
dependiendodel sistema operativo Windows que utilices.

Iﬂﬂ MNetwork, adapters

= Ports (COM & LPT)

(y RE214 Hornby Elite (COM12)

[+- %% Proressnrs
Es posible que veas otros puertos en lalista, por ejemplo, si también tienes
unaimpresora u otro dispositivo conectado atu PCen puerto serie o paralelo.

2= Haz doble clicenlalineadelcontrolador
General Port Settings | Driver | Detait | P .
y en laventanasiguiente seleccionala
s persseond: [5600 | pestafia «Configuracion del puerto».
LData ties: hd 7
pasis o = Veras unaventanacomo lade la
Parity: INone i . . .
izquierda. Comprueba quelavelocidad
Stop bits: IW -
T — en baudios, bits de datos, paridad, bits de

parada y control de flujo sean 19200, §,
Ninguno, 1, ninguno para el Elite. El eLink

FRestore Defaults I

debe funcionar aunavelocidad en
baudios superiora115200.

oK. Cancel
— o Jie= | cyando hayas comprobado la
configuracién del puerto, hazclicen el botdn «Opciones avanzadas» y anota el

numero del puerto COM asignado al mando Elite o eLink.

16



20
W s FIFO buffers [requires 16550 compatible IART
Ok I
Select lower settings to comect connection problems. Cancel |
Select higher settings for faster perfarmance.
Defaults |
BReceive Buffer. Low (1] J High(14)  [14]
Transmit Buffer. Low [1] J High [16] (18]
COM Port Mumber: ICDM12 =

Si el nimero del puerto COM es elevado (superiora4) deberias cambiarloaun
numero inferior, si esta disponible. Hazlo también si tienes problemas de
comunicacién con el Elite o eLink. Despliega la lista «Numero de puerto COM»
y comprueba si esta disponible un nimero mas bajo. En este caso, seleccidnalo
y anota el nimero. Haz clic en Aceptar para guardar los cambios.

Cuando hayas comprobado el nimero del puerto COM al que estd conectado
tu mando DCC, ejecuta RailMaster y a continuacién pasa alasiguiente ventana
de configuracion del sistema. Consulta Resolucion de problemas si tienes algin
problemacon los servicios de comunicaciones.

Windows7 y 8

Windows 7 y 8 utilizan sus propios controladores de puerto serie genéricos
para comunicarse con los mandos Elite y eLink. Deja que Windows 7 y 8
utilicen Windows Update para descargar e instalar el controlador apropiado. Si
tienesalgun problema, encontrarasinformacidncompleta en la guia PDF sobre
controladores.

Pulsa el botdn de Configuracion del sistema desde labarrade menu

de laventana principal de RailMaster y aparecerdlaventanade
Configuracién del sistema.
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General

SAMPLE ~ (8

=
o
|| o
o =]

|| =
O0/EMAP4

Veras la configuracidn de hasta dos mandos DCC, denominados Ay B. El
mando que seleccionaste en primer lugar al ejecutar RailMaster por primera
vezes el Mando A. Este mando te permite controlar locomotorasy agujasy
sefiales (mediante descodificadores accesorios de Hornby o de otros
fabricantes).

Mas arriba se muestran los pardmetros de comunicaciones predeterminados
para los mandos DCC, que deberan coincidir con la configuracién del
dispositivo en el Panel de control. Ajusta siempre la velocidad en baudios a

19 200 parael Elite y 115 200 ]

para el eLink. o ' 1

Speckythe profies for whish this nie apples.

Steps:
. & Ristion When does thes i aoply?
Seleccionael puerto adecuado  [..”
. @ Protocol and Pots ™ Domain
del mando DCCenlalista o sape | e e
@ Adtion Private
desplegable y hazclicenla s * ot

marca de confirmacién verde
para guardar la configuracion.

Nota: RailMaster admite uno o
dos mandos DCC

simultdaneamente. | | o
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Cada unidad Hornby Elite tiene una fuente de alimentacién de 4 amperios, con
capacidad para controlar simultaneamente hasta 20 locomotoras modernas a
velocidad a escala. El eLink tiene fuente de alimentaciénde 1 amperio, lo que
le permite controlar un maximo de 8 (velocidades a escala), aunque puedes
tener muchas maslocomotoras en tu trazado, asi como muchas agujasy
sefales. Si quieres controlar varias locomotoras alavez, asi como numerosas
sefialesy agujas, puedes conectar un segundo mandoa otro puerto USB libre y
dedicar el Mando Aalas locomotorasy el Mando B a las sefialesy agujas. Con
ello evitaras posibles problemas de consumo eléctrico. También puedes afadir
al Elite un amplificador de potencia adicional Hornby de 4 amperios para
aumentar la potenciadistribuida alas locomotoras y puedes comprar una
fuente de alimentacién de 4 amperios con el elLink en sustituciéon de la fuente
de alimentacién de 1 amperio suministrada.

Firewall de Windows y otro software de firewall
Al ejecutar RailMaster por primeravez es posible que recibas una notificacién
de Windows similar ala que aparece aladerecha.

Esta ventana emergente te preguntasi deseas permitir a RailMaster accedera
travésde tu firewall. Debes permitirlo para descargar actualizaciones
automaticas, activar y desactivar y enviar peticiones de ayuda. Selecciona
ambas opciones («Privadas» y «Publicas» y cierra el asistente. Es posible que la
ventanaseadistintaen Windows 7y 8.

Resolucion de problemas Configuracion del mando DCC
Es posible que, en ocasiones, tu mando DCC Hornby no sea reconocido por
Windows en algunos PCs o que no seareconocido por RailMaster.

Esto puede suceder por distintos motivos, pero el principal es laformaen que
Windows gestionalos puertos USB y asigna puertos COM virtuales (R$232
serie) apuertos USB. La guiasiguiente te permitird comprobar en orden cada
uno de los factores que pueden hacer que el mando DCC no seareconocido
por Windows.
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1. Asignacidn de puerto incorrecto

En ocasiones, Windows asigna un al mando un nimero incorrecto de puerto
COM, aunque esté disponible un nimero inferior. Si el puerto COM
seleccionado por Windows es superior a4, deberds considerar la posibilidad de
cambiarlo con el Administradorde dispositivos del Panelde control de
Windows. Hay distintas formas de acceder al Administrador de dispositivos,
dependiendode tu versionde Windows.

Cuando estésen laseccion de Puertos COM del Administrador de dispositivos,
haz clic en el botdn Opciones avanzadas para el controlador del Hornby Elite o
del puerto serie genérico y cambia el nimero del puerto COM a uno inferiory
vuelve aintentarlo. Algunos ordenadores mas antiguos pueden incorporar
puertosserie RS232 (COM) fisicos (generalmente puerto COM 1 o0 2); si no
estan en uso, puedes deshabilitarlos en la BIOS del ordenador (consulta el
manual del ordenador o de la placa madre). Unavezliberados estos puertos,
puedes utilizar el Administrador de dispositivos paradecira Windows que
utilice uno de estos puertos para el Elite o eLink.

2. Sobrecargade USB

Los puertos USB pueden proporcionar alimentacion a dispositivos externos, y
por este motivo muchos puertos USB permanecen activosincluso con el
ordenador apagado. Una prueba sencilla es apagar el ordenador, quitar el
cable de alimentacion eléctricay quitar la bateria, si se tratade un portatil. Es
importante que no llegue alimentacion al ordenador, ni siquiera de la bateria.
Espera alrededor de diez minutos antes de volver a conectar elordenador.
También puedes pulsar el botén de encendido con el ordenador desconectado
de laredyde labateriaparaacelerarladescargade loscomponentesinternos.

3. Cable USB defectuoso o de mala calidad

Puede parecer sencillo, pero muchas personas no consideran la posibilidad de
gue su cable USB tenga algun defecto o no sea de suficiente calidad. Con la
produccién en masa habitual en nuestros dias, muchos cables USB no superan
el proceso de controlde calidad. Prueba otro cable apantallado.
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4. Firmware

El Elite debe utilizar laversion 1.3 o posterior del firmware (actualmente 1.41)
y debe funcionar en modo «Estandar». Al ponerse enfuncionamiento el Elite
te indica qué version del firmware estd instalada. Al actualizar el firmware, es
posible que el Elite vuelva al modo Clasico. En este modo las agujasy sefiales
no operardn correctamente con RailMaster; devuelve el Elite al modo
«Estandar».

Si laversion del firmware es anterior ala 1.3, ejecuta el archivo Elitel3.exe de
lacarpetaElite 1.3 enlacarpetadel programa RailMaster. Aseglrate antesde
que Windowsreconozca el Elite. Puedes obtener mas informacién sobre
actualizacion del firmware del Elite en los foros de Hornby en
www.hornby.com.

El mando eLink deberatenerinstaladalaversiéon 1.04 delfirmware o posterior.
Esto se realizaautomaticamente la primeravez que ejecutas RailMaster.

5. Conexidon mediante concentrador USB
NO CONECTES un mando DCC mediante un concentrador USB. Para evitar
problemas, hazsiempre conexién directaaun puerto USB de tu PC.

6. Se hainstalado un controlador incorrecto

Si utilizas Windows 98, 2000, XP o Vista, utiliza el controlador suministradoen
la carpetadel programa RailMaster. Si utilizas Windows 7 u 8, deja que
Windows utilice su propio controlador genérico para puertos serie, que se
descargara desde Internet. Si has utilizado por error el controlador
suministrado en Windows 7 u 8, desinstalalo desde el Administrador de
dispositivos de Windowsy deja que Windows encuentre de nuevo el hardware
y utilice el servicio Windows Update parainstalar su propiocontrolador.

Si siguesteniendo problemas con laconexiéon del mando DCC, llama al servicio
de Atencion al cliente de Hornby envia un correoelectrénico a
info@hornby.es. No utilices el sistemaincorporado de Solicitud de ayuda para
asuntosrelacionados con el mando Elite o elink, controladores,
actualizacionesdel firmware o comunicacidncon tu PC. EL servicio de Solicitud
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de ayuda es paraasuntos relacionados con el funcionamiento de RailMaster
unavez instalado.

Nota: con la proliferaciéon de nuevos sistemas operativos Windows con
distintas formas de funcionar, si tienes algiin problema al instalar el
controlador del Elite o eLink, consultala guia PDF «Instalacion de
controladores», instalada con RailMaster en el ment de Inicio. También lo
encontraras en la carpeta de programas de RailMaster y en el escritorio de
Windows.
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Configuracion del sistema

Ya has visto las ventanas de Configuracion del sistema cuando configuraste tu
mando DCC. Hay otras configuraciones que puedes ajustar en esta drea.

General

SAMPLE | =

|
v |
v

=
o =]

|| 4
00/EM/P4 -

La mitad superior de laventana estd dedicada ala configuracién de un maximo
de dos mandos DCC (ver seccion anterior).

Start-up Track Plan (Plano inicial de lavia)

En estaventanatambién puedesestablecer el plano inicial predeterminado de
lavia. RailMaster te permite un numero ilimitado de disefios de ferrocarrily
puedeselegir el que desees que se cargue automaticamente al ejecutar el
programa. Para ello, extiende la lista «Start-up track plan» (Plano inicial de la
via) y verastodos los planos disponibles. Todos los planos de vias se almacenan
con laextension .pln en lacarpeta del programa RailMaster. Puedes renombrar
y borrar estos archivos con el explorador de Windows paraintercambiar
planos con otros PCsy usuarios.
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El nuevo plano seleccionado se cargard automaticamente cuandoguardesla
Configuracién del sistema. Reinicia RailMaster para asegurarte de que se
carguen todos los parametros del plano de vias seleccionado.

Set Points (Establecer agujas)

Al cargarse tu plano de vias seleccionado, cada vez que se inicia RailMaster
puedesseleccionar si todas las agujas y sefiales vuelven a su posicidn inicial por
defecto haciendo clic enel cuadrode comprobacién «Set points» (Establecer
agujas). Si activas esta opcidn RailMaster ajustard todas las agujas y sefiales de
acuerdo con la configuracidn por defecto especificada en tu planode vias al
disefiarlo. Puedes configurar RailMaster para que te pregunte cadavezsi
deseas establecer agujas. Para ello deberas editar el archivo RailMaster.ini (ver
mas adelante). También puedes establecer elordenen que se disparan las
agujas y si algunas de las agujas se disparan o no al iniciar, desde laventanade

Disefio de via. Esta caracteristica solo esta disponible en el Pza Pack.

Layout Type (Tipo de trazado)

También puedesdecir a RailMaster qué tipo de trazado tienes. Es posible que
tengas un trazado paralocomotoras de vapor (y tal vezalguna diésel) y sefiales
predominantemente de semaforo (quizas con alguna sefial luminosa de dos
aspectos). Al seleccionar el tipo correcto de trazado se modificard ligeramente
el aspecto de RailMaster para que resulte mascémodo de usar.

Loco Area Number Across (Nimero del area horizontal de control de loc.)
Esta opcidn te permite especificar cuanto espacio de la pantalla principal
deberd dedicarse acontrolar laslocomotoras. Un monitor normal te permitira
ver cuatro o cinco locomotoras alavez, perosi quieresoperaralavezun
numero mayor, elige «2» como nimero en la lista desplegable.Esto te
permitird ver hasta 10 locomotorasalavezen doscolumnas, dependiendo de
laresoluciéon de tu monitor (1920x1200). Puedes desplazarte facilmente entre
las locomotoras utilizando la barra de desplazamiento haciendo un gesto con
el dedo si utilizas pantalla tactil. Si estableces cero, no estara disponible
ningunalocomotoray toda el drea de pantalla se dedicard al plano de lavia
para controlar agujas, sefalesy plataformas giratorias.
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Language (Idioma)

Al ejecutar el programa por primeravez habras establecido el idioma para
todoslos mensajesy etiquetas del sistema. Puedes cambiarlo encualquier
momento aotro idiomadisponible: inglés, francés, aleman, italianoy espaiiol.

Las etiquetas de los programas en todas las pantallas aparecen en el idioma
elegido. Los comandos de programacion estan en inglés por compatibilidad.

Sounds (Sonidos)

RailMaster permite operar un maximo de seis funciones sonoras de
locomotoras desde la ventana principal pulsando su botdn. Al utilizar el
controlador emergente de locomotoras (ver mas adelante) puedes operar
hasta 25 funcionesde luzy sonido. Puedes elegir etiquetar los botonesF1, F2,
etc., o si prefieres que aparezcan losnombres de las funciones de luz/sonido
enlosbotones.

Send Real Time Data (Enviar datos en tiempo real)

Permite atu PCenviar datos de velocidad y direccidn en tiempo real al mando
DCC al mover el mando deslizante. Habilita esta funcion salvo si tu ordenador
esmuy antiguo o poco potente y no tiene capacidad para gestionar el volumen
de datos que se transmite por el puertoUSB, especialmente cuando se hacen
funcionar varios grupos de traccién. Si esta opciénno esta seleccionada, los
datos de velocidad solo se transmitirdn al mando DCC cuandosueltes el ratdn
(o levantesel dedo) del mandodeslizante. La mayoria de los netbook utilizan

CPUs de bajo consumo y, aunque sean modernos, es posible que su
rendimientono seasuficiente con esta funcion habilitada.

Speed Units (Unidades de velocidad)

Seleccionatu unidad de preferencia, mph o km/h. La velocidad a escala se
expresaraen este formato. Es posible que tengas que reiniciar RailMaster para
que este parametro funcione adecuadamente.

Maximum Number of Multiple Headers (Nim. Max. de grupos de traccion)
Esta opcidn te permite especificar por adelantadoel nimero maximode
grupos de traccidn simultaneos. En un trazado normal, es habitual configurar
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uno o dos grupos de traccién de locomotoras, como por ejemplo, dos juegos
DMU o EMU o doslocomotoras arrastrando unalarga hilera de vagones. Te
facilita el proceso de creacién de grupos de traccion (ver mas adelante).

Enable system sounds (Habilitar sonidos del sistema)

Al habilitar sonidos del sistema sonara un pitido cuando hagas clic o toques
unaopcién de la pantalla, como un botdén unaluz de control de agujas, etc.
Esto es especialmente Util para usuarios de pantallatactil, como comprobacion
de laaccion. Si te molesta el pitido, deshabilita esta opcidn.

Use Scale Speeds (Utilizar velocidades a escala)

RailMaster es Unico entre los sistemas de control de trenes a escalayaque
puede hacer funcionar las locomotoras a velocidad a escalareal de forma
estandar, e incorpora una base de datos de masde 2500 locomotoras con
perfilescompletos e imagenes. La operaciénavelocidad a escala permite
utilizar lostrenes con mayor realismo y limita la velocidad mdxima de una
locomotora, segun lavelocidad de lalocomotorareal. También puedes
configurar grupos de traccién sabiendo que las locomotoras utilizadas se
moveran ala misma velocidad sin que las ruedas patinen. Al habilitar esta
opciodn se activalaoperacidn avelocidad a escala en todo RailMastery a
cualquier escala deseada. Puedesvolver atener todaslaslocomotorasen
pasos de velocidad DCC (0 a 127) deshabilitando esta configuracion, aunque
esto disminuye en gran medidalafuncionalidad y no lo aconsejamos.

Gauge (Escala)

Este ajuste se utilizaen conjuncion con lasvelocidades a escalae indicaa
RailMaster como calcular las velocidades de distintas escalas de trenes.
También te permite utilizar el reloj de RailMaster avelocidad a escala, es decir,
76 veces mas rapido paraescala 00, 87 veces mas rapido para HO, etc.

Reverse Direction Controls (Invertir los controles de direccion)

Los humanos solemos asociar derecha con marcha adelante e izquierda con
marcha atras, pero en el control de ferrocarriles reales, izquierda significa
adelante y derecha, atras. La pantallaincorporada en Hornby Elite utiliza el
segundo de estos métodos. Si quieres que RailMaster siga estas mismas
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normas, marca la casilla «Invertir controles de direccién» y reinicia el
programa. lzquierda pasara a ser marcha adelante y derecha, marcha atras.
Por supuesto, las flechas del Elite indicardn marcha atras, ya que no cambian.

Controlled Emergency Stops (Paradas de emergencia controladas)

Al pulsar el botdn rojo de parada del Elite se detienen todas las locomotoras.
Aungue esto puede evitar accidentes inminentes, no eselegante yalalarga
puede dafar los motoresy los engranajes. Con la casilla marcada, al pulsar el
botdn rojo grande de Paradatotal, todas laslocomotoras deceleraran
elegantemente hasta detenerse, cualquiera que sea el mando DCC que utilices.

Esto aumentaligeramente la distancia de parada. Pulsa de nuevo elbotdn
(ahora de color verde) se te preguntardsi deseas volver alas velocidades
anteriores. RailMaster seguird moviendo todas las locomotoras desde el punto
donde se detuvieron.

Configuracion adicional
En lasegunda pestafia puedes especificar opciones adicionales delSistema de
detecciéon de locomotoras opcional (disponible en breve)y de conexidnen red.
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Los parametros paralosreceptores de deteccidn de locomotoras uno y dos se
explicardn en unaactualizacidén posterior de esta guia.

Show point numbers on plan (Mostrar nimeros de
agujas en el plano)

Si esta habilitada, estaopcidn indicaa RailMaster que
muestre todoslos nimeros de los puertos del
descodificador auxiliar de agujas en pequefios recuadros junto a todas las
agujas que se haya configurado en la pantalla de disefio, solo con zoom al

100% o atodos los niveles de zoom si estd instalado el Zzea pack opcional.

Configuracién adicional (solo Zze Pack)
En latercera pestafiade Configuracidn del sistema puedes especificar opciones
adicionalesrelacionadas con el envio de correo electrénico.

General Loco Detection Advanced

El sistema MSS no se haimplementado aun, por lo que puedesignorar el
primer ajuste.

28



Puedes especificar ladireccion del servidor SMTP (Protocolo Simple de
transferencia de correo) de tu proveedor de serviciode Internet y los
pardmetros opcionales de iniciode sesién si deseas que RailMaster te envie
correos electrénicos en el caso de producirse un estado de error. Esto es Util si
estas ejecutando un programay se produce un cortocircuito. Se te enviara
instantaneamente un correo electrdnico, tal vez a tu teléfono movil, para
notificarte del error. Los pardmetros introducidos aqui se utilizaran también al
crear automaticamente perfiles de locomotoras, pero puedes sobrescribirlos
cuando entres en el sistemade creaciénde perfiles.

La pantalla de RailMaster

Barra de botones de Ejecutar Ampliar Internet  Mando DCC Deteccion de
listade plano activo conectado locomotoras
programa superior activas
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Puedesestablecerel nivel dezoom en el plano delasviasentre 50% y 150%. Si

estdinstalado el Pra Pack opcional, RailMaster utilizard la ultima
configuracion de zoom cadavez que se inicie el programa.

Direccion IP del Terminal maestro (Redes)

Esta potente caracteristica permite avarios ordenadores Windows en red con
cableado Ethernet o WiFi comunicarse entre si y facilitar el funcionamiento de
grandes circuitos. También es Util para limitar el acceso a las agujas, sefialesy
locomotoras de determinadas areas del trazado (p.ej. en exhibiciones, donde
el publico puede «jugar» solocon determinadas funciones).

Laconexién en red permite avarios ordenadores con Windows conectarse
como esclavos a un mismo Terminal maestro (con el mando DCC conectado)y
operar locomotoras, agujasy sefiales mediante el Terminal maestro. El
siguiente diagrama esquematico muestra esta funcion.

DCC ‘

Terminal maestro PC esclavo (portatil) PC esclavo (tablet con
IP ejemplo: 192.168.0.1 IP ejemplo: 192.168.0.2 WiFi)

Al conectar ordenadores en red para ejecutar RailMaster esimportante que
todostengan unadireccidn IP exclusivay Unica (estatica) en las opciones de
red de Windows (en ladocumentacion de Windows encontraras informacion
detallada sobre cémo establecer ladireccidn IPde tu ordenador). Por ejemplo,
el Terminal maestro puedetener ladireccién 192.168.0.1y los PCs esclavos
adicionales, lasdirecciones 192.168.0.2, 192.168.0.3, etc. Los tres bloques de
cifrasiniciales de cadadireccion IP deberan ser iguales, por ejemplo,
192.168.0.
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El Terminal maestro (con el mando DCC conectado) no deberdtener una
direccion IP especificada en la configuracion «Direccion IP del Terminal
maestro» en Configuracién delsistema; tendrds que especificar ladirecciénIP
del Terminal maestro (en este ejemplo, 192.168.0.1) en «Direccién IP del
Terminal maestro» en RailMaster en todos los ordenadores esclavos.

Al conectarse un ordenador esclavo al Terminal maestro,veras un icono de red
en la parte superior de la pantalla de RailMaster indicadndolo, en lugar del
icono de un mando DCC. Cuando operas agujas, sefiales o locomotorasen un
ordenador esclavo, veras que también cambian enla pantalla del Terminal
maestro y a continuacién en los restantes ordenadores esclavosy dispositivos
maviles, si los utilizas. Los cambios pueden tardar unos segundos en llegar a
todoslosordenadores de lared si tienes unared WiFi lenta o poco fiable.

Si tienesalguna duda sobre redes TCP/IP en Internet encontraras numerosos
recursos de ayuda. Encontraras mas informacion sobre redes, incluyendo
pruebas, en laguia PDF de la app RailMaster HandHeld instaladaen el
escritorio de Windows.

Combinaciones de colores
RailMaster incorpora unaformade personalizar la apariencia del programa
cambiando lacombinacidn de colores. Al instalarse, RailMaster presenta por

defecto lacombinaciénde colores «Clasica» (tema «Metal» si utilizas el Pre
Pack opcional), tal y como se muestra en todas las capturas de pantallade esta
guia. Puedes seleccionar entre otras cinco combinaciones:

s
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4 Wornby RailMaster DCC Control System s58)
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Metal (por defecto en el Pro Pack)
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Nota sobre el archivo RailMaster.ini

Algunos pardmetros mas técnicos del sistema por defecto pueden cambiarse
en el archivo railmaster.ini, que se encuentraen lacarpeta delprograma
RailMaster (C:\Archivos de programa\RailMaster o C:\Archivos de programa
(x86)\RailMaster en sistemas de 64 bits).

El archivo RailMaster.iniinstalado originalmente no contendrd todas las opciones
siguientes, ya que muchas de ellas son opcionales. Puedes afiadirlas a la parte inferior
del archivo RailMaster.ini para ignorar la configuracion por defecto de RailMaster para
cada parametro. Puedes borrar el archivo RailMaster.ini en cualquier momento para
devolver todos los pardmetros a la configuracion por defecto; RailMaster creara un
nuevo archivo la préxima vez que se inicie el programa.

A continuacion puedes ver los parametros por defecto y su descripcién:

Tipper speed=80 Establece la velocidad del chip descodificador del volquete
Tipper timer=86.4 Numero de segundos para operar el volquete para un ciclo
Turntable speed=40 Establece la velocidad del chip descodificador de la plataforma giratoria
Turntable timer=19.30 NUmero de segundos para operar la plataforma

Points timer=0.75 N2 de segundos de pausa entre activacién rapida de agujas

Conveyor speed=65 Establece la velocidad del chip descodificador de la cinta transportadora
TCP start port=30 El puerto IP inicial para redes y dispositivos portatiles

Check serial ports=1 Elige si se comprueban los puertos del mando DCC al arrancar

Show upgrade button=0 Si est4 habilitada la opcién de mejora (de pago); no cambiar

Allow deactivate=1 Si se permite la desactivacién del software

Use default curves=1 Utilizar curvas con velocidad por defecto si no existe perfil de locomotora
PoIIing time=1 N@ de seg. en actualizar el estado de agujas/sefiales/locomotoras
Confirm delete=1 1=muestra confirmacién del borrado en el Disefiador. O=sin confirmacion

Show point indicators=1 1=muestra indicadores de las agujas en el plano principal. 0=no mostrar

Uncoupler time=5 El tiempo en segundos que deberan estar levantados los desacopladores
Classic buttons=0 0=Utilizar los botones de tortuga, liebre y parada. 1=botones de texto
Detection timeout=5 Establece el nimero de segundos antes de una abortar lectura de deteccién
Button bar vertical=0 O=barra de botones flotante horizontal, 1=barra de botones vertical
Throttle timer=5 N2 del intervalo en ms para enviar la velocidad de la locomotora al mando
Ask to set points=1 1=Preguntar al usuario al iniciar RailMaster si establecer agujasy sefiales

HandHeld planarea=1,1,135,135 Especifica el 4rea izda, sup., der.e inf. que enviar al dispositivo
Program tick sound=1-50 Duracién del tic cada segundo al comprobar programas. 0 = apagado
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PING time=60 NGmero méaximo de milisegundos al comprobar dispositivos méviles

Reset elink on start=1 1=restablece el mando elink al arrancar RailMaster. O para desactivar

Check controller=0 1=comprueba la presencia del mando eLink cada 5 seg. O para desactivar
Check controller2=0 1=comprueba la presencia del mando elink cada 5 seg. O para desactivar
para el segundo controlador

Enable mouse=1 1=permite controlar locomotoras remotas con el ratén. 0 para desactivar
Warn Static IP=1 1=advertir si no hay IP estética en dispositivos portatiles. 0 deshabilitado.

Point button arrows=1 1=Muestra flechas en los botones de control de agujas. 0=no mostrar

Load Hornby locos=1 1=Loc.Hornby incluidas en la lista de Configuracién de locomotoras

Load Rivarossilocos=0 1=Loc. Rivarossi incluidas en la lista de Configuracién de locomotoras

Load Jouef locos=0 1=Locomotoras Jouef incluidas en la lista de Configuracion de locomotoras
Load Arnold locos=0 1=Locomotoras Arnold incluidas en la lista de Configuracion de locomotoras
Load Electrotren locos=0 1=Loc. Hornby incluidas en la lista de Configuracién de locomotoras
Spoken confirmation=0 0= Reproduce un ding, 1= dice "confirmado" en control de voz (Pro-Pack)

Controllers on top=1 1= Grandes controladores loco emergentes son siempre encima de otras
ventanas

Double pulse=1 1= RailMaster enviard un pulso doble sefialar motores. O=pulso individual
Alternative comms=1 0 = Use comunicaciones cldsicas. 1 = comunicaciones Uso actualizados para

Windows 8.1/ 10

Alternative comms2=1 0 = Use comunicaciones clasicas. 1 = comunicaciones Uso actualizados para
Windows 8.1 / 10 para el segundo controlador

Elite feedback=0 0 = no haceracelerador para RailMaster 1 = Evaluacion del acelerador
Full Controllers=0 0= Mostrar controladores grandes normales 1= Mostrar ampliado
Show animations=0 No mostrar animacién en los botones de puntos 1 = Mostrar animaciones
Expa nd pIan=1 1=Colapsar los paneles superior e inferior para obtener un plan de

seguimiento completo (solo Pro-Pack)

Puede editar el archivo RailMaster.ini haciendo clic en el icono E] en la esquina
inferior izquierda de la ventana Acerca de. No todas las opciones de la lista estardn
visibles en el archivo railmaster.ini, ya que la mayor parte son opcionales. Si has hecho
algun cambio que haya provocado problemasy no estas seguro de qué has hecho, con
solo borrar el archivo railmaster.ini, RailMaster creara un nuevo archivo por defecto la
proxima vez que se inicie.

ADVERTENCIA: Cambia los pardmetros de RailMaster.ini solo si entiendes bien lo que
estds haciendo. No nos responsabilizamos del funcionamiento incorrecto de
RailMaster si alteras alguno de los pardametros anteriores.
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Configurar locomotoras

En laversidn de evaluacién de RailMaster puedes configurar un maximode dos
locomotoras. En laversion completa del software no hay limite practico en
cuanto al nimero de locomotoras que puedes tener, ya que la base de datos
puede almacenar millones.

Para configurar locomotoras, pulsa el botén de configuracién de
locomotoras. Llegaras alaventana de definicion de locomotoras
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En estaventanapuedesconfigurar locomotorasy sus caracteristicas
particulares.

Para configurar unalocomotoranueva, despliega lalista «ID DCC de
locomotora» y selecciona el ID DCC que hayas programado (o vayas a
programar) para lalocomotora deseada. También puedes programar el ID de la
locomotoray otros pardmetros desde RailMaster. Consulta la seccién sobre
programacion de VC mas adelante en esta guia.

Cuando hayas hecho clic en lalista desplegable de locomotoras, puedes
seleccionar el nombre delalocomotoraen lalista desplegable «Nombre».
También verds unaimagen reducida de lalocomotora que tienes.
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R3682:0-4-07 'King George V' Private Cwner
R270: Ba-Bo Class 80 Railfreight Distributian
R337H1:0-4-05T Class OF LMS black

R208: 4-6-0'Lord Rathmore' Patriot LMS maroon
R303H: 4-6-2 'King George |I' BR green
RE47: Class 373 Eurostar 4-car

La lista puede incluir mas de 2500 locomotoras Hornby con imdgenes, segin
las opcionesde «Load» enel archivo RailMaster.ini (ver arriba).

Seleccionatuslocomotoras. Si no aparecetu locomotoraen lalista, escribe su
nombre o nimero R, HR, HU, etc., en elcuadro «Buscar» en lugar de utilizar la
listadesplegable. Tu eliges si deseas utilizar una de lasimagenes de lalista.
Puedesdejar el espacio enblanco, si lo deseas, o elegir tu propiaimagen.

Nota: Si tienesunalocomotorade Hornby International, deberds seleccionar la
version correcta, ya que es posible que alo largo de los aios se hayan
fabricado distintas versiones de la mismalocomotora, con distintas
caracteristicas de movimiento y velocidad. Lo mejor es buscar en lalista el
numero de lalocomotora para asegurarte de haber elegido la correcta.

Tras una largalabor de investigacion, se han predefinido en la lista las
velocidades por defecto de cruceroy de maniobras, pero tu puedesintroducir
las velocidades que desees.

En general, laslocomotoras mds granesy rapidas deberan configurarse asi:
Velocidad de crucero 80-90mph (128-145 km/h)
Velocidad de maniobras 10-20mph (16-32 km/h)

Las velocidades de cruceroy de maniobras se basan en las cifras obtenidas
para lavelocidad operativa normal maxima paralalocomotorareal y la

36



velocidad minimaalaque dichalocomotora (de fabrica) puede pasar sin
dificultar sobre agujas. Estas cifras pueden modificarse en cualquier momento.

También puedes controlar hasta 25 funciones DCC adicionales con Elite o eLink
(generalmente se encuentran en sonido DCC). Muchas locomotoras tienen
distintos sonidosy lalistaincluye las funciones mds habituales, que pueden
asignarse a cada botdn de funcidn. Puedes marcar la casilla de la derecha con
hasta seis sonidos, que estaran disponibles en la pantalla de operacidn.

Compruebalossonidosy lasluces pulsando el botdén de pruebade sonido.

Si tienesinstalado el Pza Pack opcional, puedes hacerfuncionar lalocomotora
marcha atras pulsando el indicador de direccién = | hacialaizquierda del
campo ID DCCde lalocomotora. Laflecha cambiara de derecha (marcha
adelante) aizquierda (marcha atras). También puedes programar una
locomotora para que se mueva marcha atras configurando el bit de marcha
atras en el CV 29 (masinformacidn mas adelante en esta guia).

Velocidad a escala para locomotoras distintas de Hornby International

Todas las locomotoras Hornby incluidas en RailMaster se han configurado para
utilizar las velocidades a escala de forma muy precisa. Hay mas de 2500
locomotoras Hornby, Rivarossi, Arnold, Electrotren y Jouef. Hemos buscado las
velocidades de laslocomotorasrealesy hacer funcionar los modelos a distintas
velocidades para que disfrute de lavelocidad a escala de cadalocomotora.

Para utilizar unalocomotora de otro fabricantey hacerla funcionar a velocidad
a escala (o cercana), pulsa el botdn de velocidad a escala !, midiendo el
tiempo que tardalalocomotoraen recorrer un circuito completo e
introduciendo dos parametros. Aparecera la ventana siguiente.

@ Enter new speed factor




Antes de introducir cifras, crea unavia ovalada de exactamente 6,274 m de
longitud. Laforma de conseguirlo contramos Hornby eslasiguiente.

Trazado de vias para pruebasde
velocidad a escalade locomotoras

utilizando vias Hornby:

4 x rectas largas R603

Plan prepared using Homby TrackMaster

Si prevés configurar velocidades a escala para varias locomotoras, es util tener
las piezas anteriores preparadas para realizar una configuracion rapida. No
utilices agujas ni pasos a nivel, que puedeninfluir en las pruebas de velocidad.

Una vez preparadalavia, deberds hacer funcionar lalocomotoraaalrededor
del 75% de su velocidad mdaxima utilizando tu mando DCC durante uno o dos
minutos para que se caliente el motor.

Después, colocaun marcador en un punto deunade las rectas para conocer
exactamente el punto de partida de lamaquina. Atoda velocidad (con el botén
o control deslizante delmando DCC al maximo) deja quelalocomotorarecorra
unavez laviay activa el cronédmetrocuando lalocomotora pase por el
marcador de salida atodavelocidad. Cuando lalocomotora haya dado una
vueltacompleta, detén el cronédmetro cuando vuelva a pasar por el mismo
punto de lavia. Toma el promedio de cuatro o cinco lecturas.

Cuando tengas este tiempo, en elejemplo, 9,53 segundos, introduce la cifraen
el campo superior «Time to travel 6.274 m».Introduce también en el segundo
cuadro lavelocidad de lalocomotora real. Hay dos formas de conocerla. 1) Si
estas introduciendo unalocomotora no fabricada por Hornby o Hornby
International, pero existe unalocomotora de la misma clase en labase de
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datos, usa los datos de estalocomotora. Veras la velocidad maxima en azul
bajo lavelocidad de crucero. 2) Investiga en Internet o en tu biblioteca local.

Nota: Aunque tiene una precisién del95% (si se realizan correctamente las
pruebas de cronometracién), al introducir un factor de velocidad parauna
locomotorano fabricada por Hornby, se mide un factor basado solo enla
velocidad maxima de lalocomotoray se extrapolan los factores a otras
velocidades. Ladinamicadelmotorde tu locomotora concreta puede querer
decir que lavelocidad a escalano esreal atodas las velocidades. Sin embargo,
introducir un factor de velocidad hace que la operacién avelocidad a escala
sea mucho masrealista que sin introducir este dato.

Perfiles automaticos

Puedes utilizar lafuncién de perfiles automaticos en el Pza Pack para obtener
curvas de velocidad mds precisas, ya que RailMaster comprueba lalocomotora
a cada 10mph (16 km/h) hasta 5mph (8 km/h). Necesitaras el sistema opcional
de deteccidn delocomotoras.

iD: [1000 > Forward
R s 95 steps

J Warming up the

locomotive
motor at 75% of
top speed for

one minute

L LSS R RS RSR YRR
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Para preparar lavia para perfiles automaticos necesitards tramos en curva para
formar un circulo. Paralocomotoras a escala OO, EM, HO y P4 recomendamos
utilizar curvas de 3¢ radio R609 (8 tramos). Utiliza las vias correctas para que
las curvas de velocidad no tengan errores. Parala escala N britdnica, utiliza via
Peco ST-17 de 3= radio (8 tramos) y para laescala N europea, utilizavia Arnold
HN8007 de 3¢ radio (8 tramos). Para escala O (Reino Unido, EE.UU. o Europa)
utiliza curvas de 22 radio ST-725 (16 tramos).

S
el LTI ,un\\\\\\\\\\“’ N

En un tramo conecta un sensor de via del sistema de Deteccién de
locomotoras.

Para cadalocomotora con perfil, afiade
unapequeiabandareflectante ala
parte inferior de lalocomotora, y
aseglrate de que quede aentre 1 mmy
4 mm del sensor de lavia. Utiliza
almohadillas autoadhesivas para
acercar mas la banda al sensor.

Cuando hayas conectado el médulo de
la Deteccidon de locomotorasa un puerto USB libre de tu ordenador y lo hayas
configurado (masinformacién en la guia PDF del sistema de Deteccion de
locomotoras) ya estds listo paracomenzar a
hacer perfiles automaticamente.

. . »'>?’r; 5
Nota: si utilizas unalocomotoralarga, colocala PFw
bandareflectante sobre un poco de masillao N —
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muy cercade lasruedas o de lo contrario no se leera, por ejemplo, si lacolocas

en el centro del chasis en un automotor de gran longitud.

Una vez configurado el sistema de Deteccién de locomotorasy con la
locomotora preparada, puedes comenzar a prepara perfiles automaticamente.
En laventana de configuracion de lalocomotora, pulsa el botdnde perfiles
autométicos Ell y pasaras ala ventanade preparacion de perfiles automaticos
gue se muestramasarriba. Pulsalamarca de confirmacién verde para
comenzar el proceso y se te invitard aintroducir la velocidad maximareal dela

locomotora cuyo perfil estas preparando.

xl| Una vezintroducido, RailMaster
comenzard el proceso de creacién

automatica de perfil y medira

todas las velocidades desde la

velocidad maximade la
locomotorahastaunos 8 km/h

(5mph). Esto puede tardar entre 15 minutosy unahora, dependiendo de la
velocidad maxima de lalocomotora. Puedes dejar que RailMaster realice esta

tarea mientras haces otra cosa.

También puedes hacer que RailMaster te envie un correo, si lo deseas a tu
teléfono movil, para decirtesi lalocomotora se detiene durante el proceso de

creacién de perfil y paraindicarte que el proceso se hacompletado.

lﬁl,l,wrlmlnllulﬂ!\i\_l..\;‘x‘w

@ alanighalb@gmail. com @ Duration: 00:00:0
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Para ello, pulsa el botdn de configuracion e introduce el servidor SMTP de tu
sistemade correo electrénico y ladireccion ala que deseas que se te envie el
correo. Si unalocomotora no pasa por el sensor de lavia cuando RailMaster lo
espera, el programate enviara un correo parainformarte.

Edicion de macros de sonido DCC
Es posible que algunaslocomotoras con sonidoDCC no funcionen
correctamente con algunos controladores DCC por laformaen que se envian

las instrucciones de sonido.

En la pantalla de Definiciénde locomotoras de RailMaster existe la opcién de
ajustar la formaen que el programa envia comandos de sonido DCC al mando
DCC utilizando un sencillo lenguaje de macros.

Al hacer clicen laetiquetade cualquier funcionde FO a F25 aparecerd un
pequeio panel de entrada de macrosen el que puedesintroducir unabreve
cadenade caracteres que envian comandos adicionales al mando DCC al pulsar
un botdn de funcién.

Loscomandos que puedesintroducir incluyen Funcionesy Pausas. Aparecen
representados por lainicial P de pausay F de funcidn.

Ejemplo:

El comando «Silbato (largo)»es un sonido continuo cuando se envia desde un
mando DCC a lalocomotora. Por tanto, deberas enviar el comandodos veces
desde el mando DCC hasta lalocomotora: unavez para activarlo y otravez,
algo mas tarde, para desactivarlo. Esto puede suponer una pérdida de tiempo
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al operar un trazado de forma manual. Esto se denomina funcién de bloqueo,y
queda activada hasta que se desactiva de nuevo.

RailMaster envia el comando paraactivar el sonido de pitido largo, peroel
sonido seguira sonando hasta que algo lo detenga.

Laentrada «P2~ F2» de lamacro permite esto.Funciona asi:

RailMaster ya envia F2 para activar el pitido cuando pulsas el botén de la
funcién, y después «P2» en el macro ordena a RailMaster hacer una pausa
durante 2 segundos mientras suena el sonido. Por ultimo, «F2» ordenaal chip
de sonido de DCC que apague el sonido de nuevo enviando lafuncién2 por
segundavez. Puedesalterar la pausa segun el tiempo que quieres que suene el
pitido. Esimportante separar loscomandosP y F con el cardcter «™».

Esta funcionalidad te ahorratener que monitorizar los botones que hayas
pulsado cuando tal vez quieras operar otras locomotoras, agujas o sefiales.

Si tu locomotorano responde delaformaque crees que deberiaalos
comandos de sonido enviados desde RailMaster, experimenta con lafuncién
de macroy, mediante un proceso de pruebay error, deberas conseguir el
sonido deseado.

En lamayoria de los casos, al pulsar el botén 123 veras los sonidos mas
habituales, los botones por defecto y las macros paralaslocomotoras diésel y
de vapor. Actualmente, los perfiles de todas las locomotoras con sonidode
Hornby y Hornby International se cargan cuando seleccionas lalocomotora,
por lo que no necesitas alterar sus macros.

Con un poco de pensamiento lateral, podras programar los botones de
funciones de RailMaster para ejecutar multiples funciones con el mismo botdn;
por ejemplo, es posible que tengas unalocomotora diésel con unabocina baja
y una bocinaalta, y en lugar de pulsar numerosos botones paralograr un
simple sonido de dos bocinas, como es habitual en los ferrocarriles, puedes
dejar que RailMaster se encargue de estatarea.
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Digamos que labocina bajaestden F4 y el de labocinaalta, en F5. Puedes
crear una macro similar aP1~F4~F5~P1~F5 en elbotdn F4 que hace sonar la
bocina bajadurante un segundo, la apagay hace sonar la segunda bocina
durante un segundo y a continuacidn la apaga. Esto asume que ambos sonidos
son con bloqueo. Si no lo son, lasencillamacro «F5» en el boténF4 hard sonar
labocinaaltainmediatamente después de la baja.

Puedeseditar rdpidamente cualquier sonido de locomotoras de otros
fabricantes o locomotoras equipadas con descodificador de sonido. Al pulsar el
botén B8 una vez se cambiael perfil de sonido a «vapor 1», que utilizala
configuracién de lafuncién por defecto parala mayoria de laslocomotoras de
vapor con sonido de Hornby. Al pulsar el botdn de nuevo se cambiard a «vapor
2», que son las funciones por defecto parala mayoria de laslocomotoras de
vapor Bachmann. Al pulsarlo de nuevo aparecera «diésel 1», el conjunto de
sonidos paradiésel de Hornby, y pulsando otravez aparece «diésel 2», que
habilita el conjunto de sonidos para las diésel Bachmann mas comunes. Puedes
ajustar los parametrosincorrectos de los sonidos en lugar de introducir cada
sonido partiendo de cero.

También puedes comprobar cada sonido mientras editas macros de sonido

directamente desde la pantalla de locomotoras, pulsando el botén a la
derechade cadafuncién de sonido/luz.

Despuésde editar cadalocomotora, pulsala marca de confirmacién verde para
guardar. Las locomotoras que hayas creado estaran disponibles para
controlarlasy utilizarlas en programas.

Sin hacer nada mds, ya puedes comenzar a controlar tus locomotoras desde la
pantalla principal de RailMaster, ya que nosotros nos hemos encargado de
investigar y crear parati perfilesde mas de 2500 locomotoras de Hornby
International.

Veras que las locomotoras que has afiadido aparecen ahoraen el lado derecho
de la pantalla de RailMaster.
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Si has seleccionado «unohorizontal» en la configuraciondel sistemaveras una
columnade locomotoras con un maximo de cinco mandos, dependiendo del
tamafio de tu pantalla (1920x1200) Si seleccionaste «dos horizontal» veras dos
columnas de locomotoras, lo quereducira el dreavisible de tu plano de vias.

Establecer y cambiar el tamaiio de las imagenes de tus locomotoras
RailMaster contiene una biblioteca de mds de 2500 imagenes de locomotoras
correspondientes alocomotoras de Hornby International producidas desde
hace varios afios; sin embargo, es posible que desees configurar una
locomotora parala que no existe imagen estandar. Pulsando el botdn de
imagen Gl dela parte inferior derecha de laimagen puedes especificar tu
propiaimagen paralalocomotora, posiblemente descargada de Internet. Es
aconsejable copiar lasimagenes que desees utilizar en la carpeta de imagenes
de locomotoras de RailMaster, generalmente C:\Archivos de
programa\RailMaster\Locos o C:\Archivos de programa
(x86)\RailMaster\Locos en sistemas Windows de 64 bits.

Puedes navegar hastalaimagen deseaday abrirla. Si laimagen tiene un
tamafio demasiado grande, se te invitara a ajustar el tamafio

automaticamente.

Si eliges ajustar automaticamenteel
tamaino de unaimagen, RailMaster te

mostrard la imagen que haselegido. En el
ejemplo anterior se haabierto unaimagen
de doslocomotoras Duchess, de las que

solo necesitas una, en tamafio mucho
E=8] menor, parautilizarla en RailMaster.

Basta con posicionar el cursor delratén en el punto superior alaizquierda
desde donde deseasrecortar laimagen y a continuaciénarrastrarlo
lentamente hastala esquinainferior derecha. Al soltar el botén del ratén, la
imagen se recortay su tamafio se ajusta automaticamente para utilizarlaen
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RailMaster. Puedes previsualizar laimagen final en la parte inferior de la
ventana.

Puedesrecortary ajustar el tamafio de unaimagen de locomotora tantas veces
como desees en estaventana. Cuando estés satisfecho con elresultado, pulsa
el botén de lamarcaverde paraguardar laimagen.

Nota: Elige siempre laimagen de partida de la maxima calidad posible, ya que
se perderaalgo de detalle en el proceso de ajuste detamaiio y reduccion.

Cuando guardas laimagen, se guarda unacopiaen lacarpetade imagenesde
locomotoras de RailMaster en tu disco duro y laimagen se muestraenla
pantalla de edicién de locomotoras.

e e e e m—————— o —— =

Si lo deseas, puedes utilizar un paquete externode edicién de imagenes, como
Photoshop, paraajustar el tamano y la escalade lasimdgenes, pero en
cualquier caso deberas guardarlas en la carpeta C:\Archivos de
programa\RailMaster\Locos (C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster\Locos
en sistemas Windows de 64 bits).

Si ya existe unaimagen de Hornby paratu locomotora, seria mas sencillo
utilizar estaimagen navegando hasta su ubicacién en unade las carpetas
anteriormenteindicadas.

Busqueda rapida de locomotoras

Al hacer clicen el botén de lalupaaladerecha, el encabezado deID en su lista
de locomotoras puede ingresar el ID de DCC o elnombre /nimero de
ejecuciéon de unalocomotora que desea encontrar y apareceracomola
primera entradaen lalistacuando Presione Entrar.
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Controlar locomotoras

Indicador de \ Control de
velocidad aceleracién
\
Botones de
marcha
adelante y
Botdn de marcha
atrac
parada
controlada
Botones de
Botones de
velocidad de

funciones
/ de sonido

crucero y de
maniobras

Desde el Areade control de locomotoras puedes establecer ladirecciény
velocidad de cadalocomotora, asi como realizar una parada de emergencia. A
diferenciadel botén rojo de parada de emergencia del mando Hornby Elite y el
botén PARAR TODO de la parte inferior de la pantalla de RailMaster, el botdn
«PARAR LOCOMOTORA» deceleralalocomotorayladetiene elegantemente, si
lo deseas.

Lavelocidad a escala actual de lalocomotora que estas controlando se
muestraen el indicador de la pantalla en kildmetros o millas por hora.

Si tienes mds locomotoras que puedan mostrarse simultdneamente enla
pantalla, puedes desplazarte rapidamente hacia arriba o abajo para seleccionar
el conjunto de locomotoras que deseas controlar. Si utilizas una pantalla tactil,
haz un gesto tactil parasubir o bajar el drea de locomotorasy desplazarte por
lalista. Posiblementetengas que practicar este gesto.
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Consejo: Sitienesunalista de locomotoras favoritas que siempre !
guieres controlar en primer lugar, utilizalas flechas arriba y abajo

al definirlalocomotoraen primer lugar para establecerel orden de
preferencia en la pantalla principal de configuracidnde locomotoras.

Para seleccionar elordende preferencia paravisualizar las locomotorasen la
pantalla principal, seleccionalalocomotoraen lalistay pulsalosbotonesde
flecha ARRIBA o ABAJO para posicionarlaen lalista. Veras el resultado cada vez
que inicies el programa RailMaster.

Puedes asignar hasta seis botones de funcidn para que llevenacabo las
funciones mas habituales del maximo de 25 funciones DCC mejoradas
(sonido/luz)incorporadas en tu locomotora al controlarlas en la pantalla
principal de RailMaster. Puedes seleccionar los seis sonidos que deseas tener
disponibles utilizando la pantalla de ediciéon delocomotoras. Consulta el
apartado anterior «Definir y controlar locomotoras».

En el mando emergente de gran tamano puedes ver hasta 26 funciones (8
inicialmentey el totalde 25 si arrastras hacia arriba o abajo el areade
botones). El mando emergente es especialmente util si utilizas una pantalla
tactil o si deseasver los controles mas grandes. Para mostrar el mando
emergente, pulsao hazclicen
cualquier lugar de lamarcade agua
de lupao huelladactilar del areade
control de locomotoras. Al hacerlo
apareceraunaventanasimilarala
siguiente.

Al desplazarte por el dreade

botones, veras mas funciones Sound T Shunting
. X onloff mode
disponibles.

Whistle

Blow out (short)

Coupler Injector
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Shunting

Whistle ads

Whistle
(short)

Coupler Injector

F10 F11 F12

También puedes ver funciones adicionales arrastrando el drea de botones
hacia arriba o abajo con el ratén o con el dedo.

Puedes mover laventanade controlde locomotoras a cualquierlugar de la
pantallaarrastrando la barra del titulo y la préxima vez que la utilices,
RailMaster recordard su posicién, incluso si reinicias el programa. Si has
instalado el Pxa pack opcional, puedes arrastrar el mando de locomotoras
colocando el dedo en cualquier lugar de su interior, asi como visualizar dos
mandos emergentes de gran tamano.

También puedes seleccionar una nuevalocomotora directamente
introduciendo su ID DCC mientras estas en modo mando emergente. Paraello,
haz clicen el cuadro ID DCC. Aparecera un teclado numérico con el que podras
introducir el ID DCC directamente.
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Lanuevalocomotoraseleccionada aparecera en el mando de control de
locomotoras cuando hayasintroducidoel cuartodigito del ID delalocomotora.
Para IDsde dos o tres digitos, deberdsintroducir cerosalaizquierda, p.€gj.,

0012 parael ID12.
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Control con el raton

RailMaster tiene la posibilidad de controlar laslocomotoras utilizando un ratén
estandar con rueda. Si utilizas un ratén inaldmbrico podras controlar
remotamente laslocomotoras.

En la parte inferiorizquierda de la ventana principal de RailMaster
veras el icono de control conratén, que normalmente aparecera
inactivo. Si hacesclic en cualquier parte delcuadro de control de
unalocomotoraen la parte derecha de la pantalla, al mover el
cursor aun area vacia del trazado veras que el icono del ratén

aparece destacado y aparece el ID DCC de lalocomotora seleccionadaen el

cuerpo delicono del ratdn.

Acelerador

Pulsa la rueda de
desplazamiento durante
dos segundos para que

aparezca la lista de
seleccion de

locomotoras

Locomotora Locomotora

. Acelerador
marcha atrds — marcha
botén adelante —
izquierdo del botén derecho
ratén del raton

En este momento puedes utilizar el botdn izquierdodel raton para poner la
locomotoraen marcha atras, el botén derechopara marchaadelanteyla
rueda de desplazamiento delratdn para desplazarte haciaadelante y atrasy
aumentar o disminuir lavelocidad de lalocomotora, respectivamente.

También puedes pulsar momentaneamente laruedadel raton paradetenerla
locomotorade forma controlada (como al pulsar el botdn PARAR en el areade
control de lalocomotora). Si mantienes el dedo apretando laruedadelratdon
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durante masde un segundo, aparecerd en la pantallaunaventana que te
permite desplazarte y seleccionar otralocomotora para controlarla, utilizando
de nuevo laruedadel raton.

Utilizalaruedadel ratdon para desplazarte arribay abajo y pulsala para
seleccionar unanuevalocomotora; asi puedes cambiar de locomotora.

Para deshabilitar el control con el ratdn, arrastra el cursor delratén sobre el
icono del ratdn para que desaparezca el ID DCC de lalocomotora actualmente
visualizada. El icono volverd a su estado normal inactivo.

Nota: Cuando utilices un ratdn de pequefio tamafio para controlar varias
locomotoras deberds aplicar un poco de cinta adhesiva sobre el sensor de
movimiento delratén paraevitar moverpor error elcursor delratén por la
pantalla con la palmade lamano.

Al mover el cursor otravezal area de control de locomotoras, el ratén dejade
operar laslocomotoras. También puedes mover el cursor delratdn sobre
cualquier areavaciadel plano de vias pararecuperar el controlcon el ratén.

Grupos de locomotoras

Si has configurado locomotoras como
pertenecientesagruposde locomotoras,
verds que aparece unalista desplegable enla
parte superior derecha de laventanade

control principal de RailMaster,encima del drea de control de locomotoras.

En esta lista podras seleccionar un grupo de locomotoras para controlarlas. Es
posible que desees utilizar, por ejemplo, trazados de distintas regiones o
periodos, y paraello puedes agrupar laslocomotoras de modo que solo
aparezcan las correspondientes al grupo actualmente seleccionado. Consulta la
seccidn anterior Definicion delocomotoras para obtener masinformacion
sobre configuracién de grupos. Nunca cambie un grupo a mediasesidn; de lo
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contrario, habraresultadosimpredecibles con las funciones loco.

Control de la pantalla

En ocasiones es necesario deshabilitar las operaciones de clic o
toque, en especial en pantallas tactilesy cuando el monitor
puede estar al alcance el publico o de nifios pequefios. habilitao
deshabilitalas operaciones pulsando el icono enla pantalla.

Este icono puede arrastrarse a cualquier drea de laventana de RailMaster y el
programarecordardla posicion.

Seleccion rapidade locomotoras

Sitienes mas de cinco locomotoras en tu lista, elbotdn de Seleccién rapida de
locomotoras puede ser Util paraaccederaunalocomotorade formarapiday
sencilla, ahorrandote eltener que desplazarte porel dreade control de
locomotoras.

Nota: si tienes menos de cinco locomotoras, el botdnde Seleccién no
apareceraresaltado.

Pulsa el botdn desde la pantalla principal de RailMaster y aparecera
unaventanacon tu grupo de locomotoras actual, similar al
siguiente:
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0026 46.0Class5 | 0067 Diesel Railcar || 0060 Bo-Bo Class 20 | 0042 Dapel cleaning
BR black Sound BR green BR green car (vacuum)

0037 Dapol cleaning 1042 Class 33 0028 Class 24BR 1020 460 Class

<ar (polish} Railroad BR green || green 75000 BR black
weathered

1081 0-6-0 Class 08 1082 Pullman 0135 Class 42

Shunter BR green || Brighton Belle 1934 | 0132 Class 25Bo-Bo | "Hermes"BR green
Sound

- TIWEEE | 1055 ciovs 108 e

0134 0-4.0 Class 06 0127 2.6-0 vatt. DMU {Bachmann)
Shunter 'D2009' BR | Class 2MT BR black 0138 Blue Pullman

0029 0-6-0 Class 08
BR green Sound

Si tienes mas locomotoras de las que puedenvisualizarse en esta ventana,
arrastra lalista de locomotoras hacia arriba con el ratén o dedo para mostrar
mas. En cualquier momento, al pulsar en unalocomotora, esta pasaraaserla
primerade lalistadel dreade control. Altemativamente, si conoces el ID DCC
de lalocomotora deseada, utiliza el teclado numérico y pulsa el boténcon la
marcaverde. Estafuncién es especialmente Util con una pantalla tactil. Se
mostrara un maximo de cinco locomotoras actualmente en movimiento en tu
trazado en laseccion inferior derecha de la pantalla de seleccidn rapida, que se
actualizaran en tiempo real.
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Control porvoz (solo Zzs pack)

Una novedosa manera de controlar todo tu trazado con el RailMaster Zra
Pack. Este sistemate permite hablar en lenguaje natural atuslocomotoras,
agujas, seinales, plataformas giratoriasy el sistema RailMaster en si, para
facilitarte una operacién totalmente manoslibres. Lee esta seccién entera
antes de utilizar el Control por voz de RailMaster.

Requisitos

Para utilizar Control por vozdeberastener
instalado RailMaster con el e pack opcional
o configuracion superior. También deberas

tener unosauriculares con micréfono de
calidad, preferiblementeinaldmbricos. Un
micréfono de sobremesaoincorporado en el
PCno esadecuado y no debe utilizarse.

¥ 4

Se recomienda utilizar auriculares
inaldmbricos de buena calidad quete
permitan libertad de movimientos. Los
ambricos de 2,4GHz te proporcionan la maxima libertad,

auricularesina
generalmente conmayor alcance que un equivalente Bluetooth. Al utilizar los
auriculares, coloca el micréfonofrente alaboca, de modo que el sistema de
control por voz de RailMaster pueda funcionar correctamente incluso con
ruido ambiente.

Al entrenar tu sistema de reconocimiento de voz, utiliza siempre el mismo
micréfono que utilizaras al operar tu tren. Recuerda también que si te cambia
lavoz, por ejemplo, por un resfriado, deberds volver a entrenar el sistemade
reconocimiento devozsi pretendes utilizar el control por voz.

Instalacion
RailMaster utiliza el motor de reconocimiento de voz de Microsoft,
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incorporado en todas las versiones de Windows desde XP.Sin embargo, la
instalacién en Windows no esta completay es preciso instalar archivos
adicionales para que funcione elsistema de control por voz de RailMaster.

Sitienesun disco de RailMaster 2.xx, los archivos que precisas se encuentran
en él. Asegurate de que no esté ejecutdndose RailMaster y navega hastala
carpeta «SpeechEngine» deldisco. En esta carpeta, hazdobleclicen el
programa «setup» parainstalar el software.

Si no tienes RailMaster versién 1.56 o posterior, puedes cargar el motor de
reconocimiento devoz de Microsoft en http://www.rail-
master.com/Speech.zip. Es una carpeta ZIP comprimida que contiene varios

archivos; después de descargarlatendras que descomprimirlaa unacarpeta
temporal haciendo clic con el botén derechoen el archivo y ejecutando el
programa «setup.exe» de la carpeta descomprimida.

i'é’n Microsoft Speech SDK 5.1 - InstallShield Wizard x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Microsoft Speech SDK 5.1

The InstallShizldiR) wizard will allow you to madify, repair, of
remove Microsoft Speech SDK 5,1, To continue, click MNext,

< Bacl Cancel |

Realiza lainstalacidn y no hagas cambios en ninguna de las opciones de
instalacién. Deja que el programa se instale en la carpeta por defecto,
etcétera.
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Por defecto, instalalos archivos adicionales de Reconocimiento devoz de

Microsoft, asi como el sistema de reconocimientode voz en inglés. Si utilizas
francés, aleman, italiano o espafiol, posiblemente tengas que instalar archivos

adicionales de reconocimiento devozy texto avozparael idioma elegido.

También puedes hablar a RailMaster en inglés aunque tengas acento no inglés,

siempre que lleves a cabo minuciosamente el entrenamiento del sistema de
Reconocimiento devoz de Microsoft (ver mas adelante).

Idiomas

Por defecto, el control de voz de RailMaster esta disefiado para funcionar en

inglés, pero puedes hacerque funcione enfrancés, aleman, italiano o espanol.

Antes deberas descargar los archivos de losidiomas que necesites en:

WWW.
WWW.
WWW.
WWW.
WWW.
WWW.
WWW.

WWW.

rail-master.com/SpeechRecognition_French.msi
rail-master.com/TextToSpeech_French.msi
rail-master.com/SpeechRecognition_German.msi
rail-master.com/TextToSpeech_German.msi
rail-master.com/SpeechRecognition_ltalian.msi
rail-master.com/TextToSpeech_Italian.msi
rail-master.com/SpeechRecognition_Spanish.msi
rail-master.com/TextToSpeech_Spanish.msi

Una vez descargado, ejecuta el programa de instalacion (TextToSpeech y

SpeechRecognitionpara cadaidioma).

Configuracion y entrenamiento

Antesde usar el sistemade control devoz de RailMaster deberas
entrenar el sistema de reconocimiento de habla de Microsoft.De lo
contrario, el control de voz no funcionara correctamente. El motor
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de reconocimientode voz de Microsoft te permite configurar varios perfiles.

Los perfiles pueden ser de ti,de un amigo o familiar, un entornoen silencio, un
entorno con ruido (no demasiado ruidoso), etc.

Speech Properties

Speech Recognition | Text Ta Speech I

2|

~ Language

Settings...

r— Recognition Profiles

or a different noise environmert.

[ Blustooth headset - noisy environment

Training your profile will improve your speech
recognition accuracy.

Profiles store information about how to recognize your
voice. Change a profile to recognize a different voice

Mew... |
Delete... |
Settings... |

Train Profile... |

r~ Microphone

(?f Level [l

Audio Input...

| LConfigure Microphone. .. |

o]

Cancel | Lpply

Hay varias formas de entrenar el
sistema de reconocimiento de
voz de Microsoft, dependiendo
de qué versién de Windows
tengas. En Windows XP, ve al
Panel de control de Windowsy
haz doble clicen eliconoVoz.

Pasaras a laventanade
Propiedadesde voz, en laque
puedes configurar multiples
perfiles, parati, paraun familiar,
etc.

Configura antes el micréfono paraobtener el mejor rendimiento (mas adelante

encontrarasinformacién mds detallada). También puedes comenzar el

entrenamientodel perfil
haciendo clic en elbotdn
«Entrenar perfil». Cuando
hagas esto por primeravez,
Windows te presentardla
sesion de entrenamiento
inicial, que es muy basicoy
de escasa fiabilidad. Realiza
todaslas sesiones de
entrenamientoque
aparecen en lalista para
poder utilizar

¥oice Training - Default Speech Profile 5[

Flease select a session for training, The more sessions
vou read, the better speech recognition will work, You
can krain the same session more than once.

s0p's Fables
Bill Gates describes - The Road Ahead, Second Version
Excerpts from - The Problems of Philosophy by Bertranc
Excerpts from "The Fall of the House of Usher" by Edga
Excerpts from SUMMER, by Edith Wharton
Excerpts from The War of the Woarlds by H.G. Wells
Introduction to Microsoft Speech Recognition
The Wonderful Wizard of Oz - by L. Frank Baum

1 | i

< Back I Mext > I

Cancel I

satisfactoriamente el sistema de control por voz de RailMaster.
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No te pongas en contacto con el departamento de asistencia de Hornby por
problemas relacionados con el reconocimientode voz si no utilizas micréfono y
auriculares de altacalidad o no hasrealizado por completo elsistemade
reconocimiento devoz de Microsoft.

En Windows Vista, 7y 2 e &y
I_ 8, e I p roce d | m ie nto Speech Recogrition | Text lo Speech

Language

4" paraentrenarel
sistema de reconocimiento de

Microsoft Speech Recognizer 8.0 for ‘windows [English - LIK] — w Settings...

Recognition Profiles

voz de Microsoft es ligeramente Profis slare infonmetion aboul how to tecogrize your voice
Change a profile to recognize a different voice or a different noise
distinto. Lo primero que hasde

enwironment, MHew

Delete...
hacer esiral Panel de control de
Wi n d OWS y te c I e ar « Voz» e n eI lé?:i:irr;%;oul profile will improve pour speech recoagnition Train Profils...
panel de busqueda. Veras una User Setings
. Run Speech Recognition at startup
entradaconeliconode un LR documsrts snd ma o npiovs scourscy
. 7 . , Privacy staterment
micréfono. Hazdoble clicenél o ——
parairalaventanade Number of spaces o inser after punchalion 2 v
Propiedadesde voz. Hiciaphans
L Lo —
En p r.i mer I u ga r.' co nﬁ gu rae I Audio Input. Advanced Configure Microphone.

micréfono siguiendo las
Cancel Apply

instrucciones que aparecen en
pantalla.

Comienzaindicando a Windows qué entrada de audio utilizas (micréfono-
Ex  auriculares)y qué tipo de micréfono
utilizas. Para controlar RailMaster de

& Microphone Setup Wizard

What type of microphone is Microphone (2.4G Wireless headset)?

forma eficazdeberas utilizar

() (©Hesdset Microphone
y Best suited for speech recognition, you wear this on your head.

exclusivamente un micréfonode alta

, Theemoghors s ek calidad. Ningun otro tipo de micréfono
| R ——— esadecuado paracontrol por voz.

Para disfrutar de un control por voz
eficaz de RailMaster, coloca el

micréfono frente alabocaylo mas
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cercaposible, sin tocar el micréfono. En la mayoria de los micréfonosla
distanciaideal esentre dosy tres centimetros.

A continuacion, hazclicen el botdn «Siguiente» para configurar el nivelde
entradadel micréfono paratusauricularesy voz.

Despuésde elegir el tipo de microfonoy pulsar «Siguiente» verds unaventana

que te explicacémo B
colocar el micréfono. | (€) & Microphane Setup Wizard

Set up your microphone

Se te pedird que leas
una frase se nci I I a; Proper microphone placement
- Position the microphone about an inch from your mouth, off to one side
haZ| 0oa VOI umen - Do not breathe directly into the microphene

. . . = + Make sure the mute button is not set to mute
normal, sin gritary sin
demasiada
entonacion (evitando
subidasy bajadas de

tono). Pronunciacada

palabracon claridad y

al acabar haz clicen el

, . . N Cancel
botén «Siguiente». [ het ]

Esta primera parte de la configuracién del sistema de reconocimientode voz

de Microsoft es muy

E|
© $ Microphone Setup Wizard importante, ya que establece el
Adjust the volume of Microphane (24G Wireless headset) nivel del micréfono para
st retotoning st e ot speng e futuras sesiones de control por
) o e voz. Es importante que utilices

-_ el micréfono con el que has

Note: At reding thi you ca procesd o the nest page configurado el sistema. Si
algunavez cambias de
micréfono, repitela
configuracién y entrenamiento
del micréfono.
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Cuando hayas terminado de configurar el micréfono, puedes comenzar las
sesiones de entrenamiento de reconocimientode voz. Hay varias de estas
sesiones, y se inician haciendo clicen el botdn «Entrenar perfil» dentro dela
ventanade Propiedades de voz. Veras unaserie de ventanas que te piden que
leas parrafos de texto.

Mientras leescada ’ KX
pérrafo, WindOWS & Speech Recognition Voice Training

escuchard atentamente eliring Tt

y, cuando te haya Please read the following text out loud:

entendid 0, pasa ra Speech is the main way people bond and leam from each other.

automaticamente al
parrafo siguiente.

Es muy importante que [[Beuse |
leas el texto con Training progress:
claridad, como lo haria

un presentador de radio

o televisién, ni muy 7 Concel
deprisani con demasiada entonacion. Deberds completar al menos cinco
sesiones de formacion de reconocimiento de voz, lo que supone pulsar el

botdn «Entrenar perfil» cinco veces.

Cuando hayas terminado de configurar el micréfonoy hayas realizado al
menos cinco sesiones de entrenamiento del perfil, estards preparado para
utilizar el sistema de control por voz de RailMaster.

Si utilizas el sistema de control por voz en una ubicaciéndistinta, con
propiedades acusticas diferentes, por ejemplo, con eco, deberds volver a
entrenar el sistema de reconocimiento de voz de Microsoft. Puedes establecer
un perfil adicional paralanueva ubicacién, de modo que puedas cambiar de
ubicacién en cualquier momento.

Nota: No te pongas en contacto con el departamento de asistenciade Hornby
por problemas relacionados con el reconocimiento de vozsi no utilizas
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micréfono y auriculares de alta calidad o no has configurado el micréfono o no
has realizado al menoscinco veces elsistema de reconocimiento de voz de
Microsoft parala ubicacion en la que utilizas el control porvoz de RailMaster.

Utilizacion del control por voz de RailMaster
Despuésde haber configurado satisfactoriamente elsistema
de reconocimientode voz de Microsoft, puedes comenzar a
operar tu circuito utilizando control por voz.

El control por voz de RailMaster esinteligente, en cuanto que puede reconocer
distintos comando con el mismo significado; por ejemplo, puedes decir «Sefial
treslibre» o bien «Sefial tres verde» o incluso «Sefal tres adelante». También
puedesdecirlaprimera parte, por ejemplo, «Sefal tres» y a continuacidn
«libre, verde o adelante».

Siinicias el sistemade control por voz pulsando el botén del micréfono en la
pantalla principal de RailMaster aparecera unaventana emergente y
escucharas a RailMaster decir: «Control por voz de RailMaster preparado».

Confidence: 413:-9200 0
Confidence: B266:-9200 1

“oice input: Speed fifteen (40015)
Setting Loco:0023 speed to 15

Class 24 BR green

SPEED 15mph

Laventanade control por vozde RailMaster te proporciona una
representacidn visual continua de los comandos de voz que des al sistema, por

ejemplo, control de locomotoras, agujas, seiales, plataformas, volquetes,
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cintastransportadorasy el propio RailMaster. La pantalla de arriba muestra
unalocomotoraalaque se haestablecido lavelocidad.

Locomotoras
Puedesdirigirte alaslocomotoras de varias formas:

1. RailMaster tomard el nombre de laclase del nombre delalocomotora para
utilizarlo. Por ejemplo, «Sonido subsector A1A-A1A Clase31 BR» puede
reducirse a «Clase 31» al dirigirte hablar a RailMaster.

2.Siunalocomotoratiene nombre, p.ej., «Duchess of Sutherland» puedes
decir este nombre a RailMaster. De hecho, cualquierentrada de las
locomotoras con texto entre marcas de habla o comillas hara que RailMaster
te permita utilizar este nombre o expresidon. Puedes dirigirte a CO-CO Clase 60
'The Hundred of Hoo' como «Clase 60» o «The Hundred of Hoo».

3. También puedes establecer un nombre definidopor el usuariopara que
RailMaster lo comprenda, dentro de los parametros de configuracion de la

locomotora.

En el ejemplo anterior se ha asignado la expresidon «Big diesel» a «Sonido
subsector A1A-A1A Clase 31 BR», por lo que ahora puedesdirigirte a esta
locomotoracomo «Clase 31» 0 «Bigdiesel». También podrias utilizar su
nombre, si lo tuviera.

4. RailMaster también utilizanombres especiales paradirigirteauna
locomotorao tren, por ejemplo, «Brighton Belle».RailMaster tiene una
pequefiabase de datos de locomotoras o trenes con nombres especiales en la
gue se conoce el nombrede unalocomotora, pero su nombre no puede estar
entre comillas.
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5. Por ultimo, también puedes dirigirte aunalocomotora por su ID DCC. Por
ejemplo, puedesdirigirtea unalocomotoracon ID DCC0026como
«locomotoraveintiséis».

Como ves, el sistema de control por voz de RailMaster esflexibleen cuanto a
las formas de dirigirte alaslocomotoras. Esto significa que no necesitas
memorizar secuencias o palabrasclave.

Hay varios comandos que puedes utilizar para operar el movimiento de las
locomotorasy sus funciones.

Puedes cambiar ladireccién de unalocomotora solo con decir «Adelante» o
«Marcha atrds». Puedes detener unalocomotora diciendo «Parar». Puedes
establecer lavelocidad a escalade unalocomotora, hasta su velocidad
maxima, diciendo «Velocidad veintiuno» o cualquier otra velocidad.

Para activar funciones de laslocomotoras con luz o sonido, basta con decirel
nombre de lafuncién, como por ejemplo: «Silbato», «Bocina», etc.

Agujas y senales

Puedesdirigirte alas agujasy senales por su nimero. Aungque nos hemos
esforzado al maximo por evitar el uso de nimeros de agujasy sefialesen

RailMaster, para este propdsito lo mas sencillo es dirigirnos a un accesorio por
su numero.

Para facilitar la operacién deberas habilitar la visualizacidon de nimeros de
agujas y sefialesen el plano de lavia, si ain no lo has hecho. Puedes hacerlo
desde laventana de Configuracidon de RailMaster. De esta manera podras ver
en el plano de laviael nimero de laaguja o sefial que vasa operar. Utilizar un
sistema de numeracidn de agujasy sefiales partiendodel nimero unoes muy
util, yaque es mucho mas sencillo decir «Aguja cuatro izquierda» que «Aguja
uno trescinco siete izquierda». Esto implicard programar los puertos de los
descodificadores de los accesorios a partir del nimero uno.

Al operar agujas, bastacon que digas la palabra «Aguja» seguida de su
nimero, y acontinuacion «lzquierda» o «Derecha», por ejemplo: «Aguja
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cuatro izquierda». No hace falta que hagas una pausa entre las palabras.
Puedesdecirtodalaexpresion deunavez. También puedes decir, por ejemplo,
«Aguja cuatro» y esperar el tiempo que desees antes de decir «lzquierda» o
«Derecha», o «Rojo» 0 «Verde».

Las sefiales pueden operarse utilizando distintos comandos, por ejemplo, para
cambiar laseial tresapeligro, puedes decir: «Sefial tres peligro» o «Sefal tres
rojo» o «Sefal tres parar». Igualmente, puedes decir «Sefial tres libre», «Seial
tres, verde» o «Senal tres adelante». Al controlar sefiales luminosas de color
con multiplesaspectos, también puedes decir «Sefial tres amarillo», «Sefial
tresamarillo doble», «Sefal tres amarillo parpadeante», «Seiial tres amarillo
doble parpadeante», «Sefial tres verde parpadeante»y «Sefial tres rojo
parpadeante».

Otras operaciones de control por voz
RailMaster te permite controlar otros accesoriosy el propio programa
RailMaster mediante lavoz.

Puedeshacer unaparadade emergencia diciendo «Parada de emergencia» o
«parar todas las locomotoras» y puedes continuar diciendo «Continuar todo»
o «Arrancar todas laslocomotoras».

También puedes controlar las plataformas giratorias diciendo «Plataforma
veintiuno» (o el niumero de tu plataforma) seguido de «Aladerecha dos» para
avanzar dos calles hacialaderechao «Alaizquierda cuatro» para mover hacia
laizquierda cuatro calles.

Es posible operar dos accesorios Hornby adicionales mediante control por voz:
volquetesy cintas transformadoras. Paraarrancar o detener unacinta
transportadora puedesdecir «Arrancar cinta» o « Detener cinta».De lamisma
manera puedesoperar un volquetediciendo «Arrancar volquete», o incluso
«Vaciar vagén». No hay comando de parada paravolquetes, ya que se
detienen automaticamente al completar el ciclo de vaciado de un vagén.
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También puedes controlar el plano de vias de RailMaster diciendo «Acercary,
«Alejar», «Mover izquierda» o «Desplazar izquierda», «Mover derecha» o
«Desplazar derecha» y «Restaurar zoom».

RailMaster lo sabe todo sobre tuslocomotorasy también sobre tus agujas,
sefalesy accesorios. Si tratas de controlar unalocomotora, aguja, seial u otro
accesorio que no exista, o si tratas de operar unalocomotoraaunavelocidad
para laque no tiene capacidad, RailMaster hard sonar un zumbido. Cuando
RailMaster haya reconocido loque dices, sonara una breve sefial en tus
auriculares. Esto te permite controlar el circuitosin necesidad de confirmacién
visual en la pantalla de RailMaster. Si oyes el zumbido y sabes que lo que has
dicho escorrecto, simplemente repite el comando. Si tienes que repetir
muchas veces, tal vez debas repetir la configuracion del micréfonoy el
entrenamientodel reconocimiento de voz descritos mas arriba. Si ves que el
comando esreconocido enel areade estado del control por voz, pero
RailMaster no responde, deberas considerar la posibilidad de aumentar el nivel
de reconocimiento(ver mas adelante).

RailMaster siempre recuerda el ultimo elemento que has controlado; por
ejemplo, si la ultimalocomotora que has operado eraunadiésel clase 24 y
después hasoperado unaagujay unasefal, no necesitasdecir de nuevo
«Clase 24». Con solo decir «Adelante» o «Velocidad 23», por ejemplo, se
activaralalocomotoradiésel clase 24 para operarla. Si dices «Parar»
RailMaster aplicardlaorden al Ultimo elemento que hayas operado y sea capaz
de comprender elcomando, que puede aplicarse tanto alocomotoras como
sefiales.
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Referenciarapidade comandos de control por voz de RailMaster y variantes

Locomotoras | <nombre de lalocomotora> Clase <clase de lalocomotora>

<nombre de locomotora definido por el usuario><ID>Locomotora

Parar

Velocidad <nimero> Adelante

Marcha atras Velocidad de maniobras
Crucero

Pitido Bocina

Pitido largo Pitido corto

Funcién < nimerode 1 a 25>

<cualquier otro nombre de funciéon especificado para una locomotora>

Agujas Aguja <numero>izquierda  Aguja <numero> derecha
Sefales Sefial <nimero> peligroSeiial <nimero> parar
Senal <nimero> rojo Sefial <nimero> libre
Sefial <numero> adelante Sefal <nimero> verde

Otras opciones son:

Amarillo Amarillo doble
Amarillo parpadeante Amarillo doble parpadeante
Destellosrojos Destellosverdes
Plataformas Plataformaizquierda Plataforma antihorario
giratorias Antihorario
Plataformaderecha Plataforma dextrorso
Dextrorso
Volquetes Arrancar volquete Volquete arrancar
Activar volquete Funcionar volquete
Volquete activar Vaciar vagén
Cintas Arrancar cinta Activar cinta
transportadoraj Cintaarrancar Funcionar cinta
Cinta activar
Parar cinta Desactivar cinta

67




Cinta parar

Otros

Plano de lavia

Pausa control por voz
Pausar control por voz
Reiniciar control por voz
Iniciar control por voz
Salir de control por voz
Mover derecha

Plano derecha
Desplazar plano derecha
Mover izquierda
Planoizquierda
Desplazar planoizquierda
Mover arriba

Plano arriba

Desplazar plano arriba
Mover abajo

Plano abajo

Desplazar plano abajo
Zoom acercar
Restablecer plano
Restablecer zoom

Parar control por voz
Suspender control por voz
Reactivar control por voz
Desacoplador <num>
Control por vozsalir
Desplazar derecha
Derechaplano

Mover plano derecha
Desplazarizquierda
Izquierda plano

Mover plano izquierda
Desplazar arriba

Subir plano

Mover plano arriba
Desplazar abajo

Bajar plano

Mover plano abajo
Zoom alejar

Plano restablecer

Zoom restablecer

Emergencia Parada emergencia Parar todo
Detenertodo Suspender todo
Parar locomotoras Parar todo
Todo adelante Arrancar todo
Funcionar todo Continuar todo
Continuar locomotoras

Rutas Establecer ruta<nombre de laruta>

Esto indica que RailMaster aceptard el control de determinados recursos en tu
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circuito de distintas maneras utilizando el sentido comun. No hace falta prestar
un cuidado especial alaformade pronunciar nimeros: RailMaster interpretara
«Clase dos siete dos uno» y «Clase veintisiete veintiuno» como 2721. Sin
embargo, no admitird «Clase dos mil setecientos veintiuno», que puede
resultar mas complicado para controlar lalocomotora. Del mismo modo, al
indicar velocidades como «100» puedes decir «Velocidad cien» o «Velocidad
uno cero cero».

Configuracion del control por voz
En laventana del control por voz hay varios pardmetros que puedes ajustar sin
necesidad de entrar en el panel de control de reconocimiento por voz.

Al pulsar el botén de Configuracién delcontrol por voz!se aumentael
tamano de laventanade Control por voz, lo que te permiteacceder a

determinadas opciones que puedes cambiar.

Activating Loco:0026 FORWARD
Confidence: -14217:-92000
Confidence: -13091:-9200 0
Confidence: -438590:-9200 -1

|
4-6-0 Class 5 BR black Sound

FORWARD

|WsAuu:|io_DeviceS[1 ]

|English

MIC LEVEL  CONFIDENCE




Puedes cambiar el nivelde entrada del micré6fono, aunque si has configurado
correctamente el micréfono enel panelde control dereconocimientode voz
no deberiastener necesidad de hacerlo.

También puedes establecer el nivel de confianza en lavoz. RailMaster se
esfuerza por ‘adivinar’ lo que dicessi no pronuncias algo correctamente y
siempre que exista un contexto, por ejemplo si estds operando actualmente
con unaaguja o unalocomotora. Puedesaumentar o disminuir el nivel de
confianza para dejar que RailMaster utilice las palabras que dices, aunque no
las entienda. Puedes experimentar con este parametro, que puede ofrecer
resultadosinteresantes. La configuracion por defecto esen elcentro del
mando deslizante, pero el ajuste dptimo esentre 90 y 95.

También puedes seleccionar desde aqui el dispositivo de entrada de audio
(microfono), eligiendo de lalista desplegable.

Nota: algunos auriculares se desconectan automaticamente tras un periodo de
inactividad para ahorrar bateria. Si esto sucede, es posible que tengas que

apagarlos y volver aencenderlosy seleccionarlos de nuevo enlalista.

Puedes cambiar aotro idioma facilmente para hablar a RailMaster
simplemente conseleccionar el idioma deseado en la lista desplegable.

Al pulsar el botdn de feedback | & puedes permitir o no laentrada de sonidos
de feedback alos auriculares, por ejemplo, el zumbido que emite RailMaster
cuando no comprende lo quedices, pitidos o feedback delavoz.

Al pulsar el botén Propiedades de vozde Windows Bl vas directamente ala

ventanade Propiedadesde voz (ver mas arriba) sin tener que pasar por el
Panel de control de Windows.

Si has configurado correctamente el reconocimiento de voz de Microsoft, el
control porvozdeberdresultarte muy fiabley sencillo de utilizar para controlar
tu circuito de ferrocarril.
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No te pongas en contacto con el serviciode atencién al cliente en relacién con
problemas de reconocimientode voz o control porvozsi no hasseguido con
exactitud lasinstrucciones anteriores.
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Leery escribir VC de locomotoras

Con RailMaster podras leer de formarapiday sencillalas CV'sde tu
locomotoray también escribirlas. Por ejemplo, para establecer el ID DCCde
unalocomotora (inferiora127), tan solo tienes que escribir el valoren CV 1.
Mas adelante veras como gestionar direcciones largas (hasta 9999). Tu
locomotoradeberd estar en laviade programacion, conectada ala salida
PROG de tu mando DCC. Para comprobar laslocomotoras (funcionamiento,
funciones, etc.)tendras que colocar lalocomotoraen laviaconectadaala
salida TRACK de tu mando.

Para leery escribir CV’s, pulsa el botdn de laventana de
configuracién de locomotoras (ver Configuracion de locomotoras
mas arriba). Pasards a laventanade listado y edicién de CV’s.

| Desciription | Status/Stiing
Primary address 99 20 1 3 117
Start voltage 93 20 1 3 117
Acceleration rate 99 20 3 10 126
Deceleration rate 99 20 4 10 121
Yhigh 99 20 5 40 90

Ymid 99 20 6 20 101

M anufacturer version Lokzound decoder

I anufacturer 1D Electronic Solutions Uln Grb
Mot uzed 99 20 9 0 126

Mot uzed 99 20 10 0 125

Mot uged 93 20 11 0 124

Mot uzed 99 20 12 0 123
Analogue mode 99 20 13 1 123

Mot uged 99 20 14 3 122

Mot uzed 99 20 15 0 120

Mot uzed 93 20 16 0 103
Extended address 99 20 17 195 165
Extended address 99 20 17 195 165
Mot uged 53 20 13 0 100

Mot usged 99 20 20 0 99

hlAak iznad Qq 20 M on a9

1
2
3
4
5
[
7
a
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En estaventanapuedesleerlas CV'sde laslocomotoras especificando el rango
en laparte superior. De 1 a255 leetodaslas CV's, pero puede tardar mas de
una hora. Si tienesinstalado el RailMaster Zxa pack opcional, puedesleery
escribir hasta 1023 CV's de locomotoras, aunque muy pocas locomotoras
tienen tantas CV’s.

Nota: Leerlas 255 CV'sde tu locomotora puede tardar mas de una hora.

El tiempo de pausaesel tiempo que espera RailMaster paraleerunaCV.
Generalmentetarda unos 11 segundos. Puedes experimentar con estacifra
hasta dar con una pausa lo suficientemente breve pero que te permita
trabajar. El minimo es 8 segundos. Los distintos descodificadores de
locomotorasfuncionan adistinta velocidad.

Cuando deseesescribir CV'sde locomotoras, hazclicenel valor dela CV
deseadae introduce un nuevovalor en lacelda. También puedesintroducir
valores binariosincluyendo los ocho digitos binarios entre paréntesis
cuadrados[] y RailMaster los convertird. Esto es para usuarios mas avanzados.
Generalmente, lo Unico que tendras que hacer cuando compres unanueva
locomotora sera establecer su ID DCC, ya sea configurando el valoren CV 1
(para direcciones por debajo de 128) o utilizando el botdn de Direcciones
largas para nimeros mas elevados.

Cuando estés preparado para escribir alalocomotoralas CV’s que hayas

cambiado, pulsa el botdén ! Repetimos que elsistematardard alrededor de
11 segundosen escribir cada CV.

Nota: Los distintos descodificadores permiten escribir distintas CV’s. Por
ejemplo, el Hornby R8215 y el Hornby R8249 son descodificadores basicos, que
solo permiten escribir una pequefa partede las 255 CV’s. Al leeruno de estos
descodificadores, RailMaster mostrara datosen las CV's que pueda escribir.
Determinadas CV'sno pueden escribirse, ya que contienen el ID del fabricante
y numero de version del descodificador. El nuevo descodificador Hornby
Sapphire y los descodificadores de sonidos permiten leer y escribir muchas
mas CV’s. En laactualidad todos los modelos de Hornby, Bachman, ZTC,
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Hattons, ESU y otros muchos descodificadores, incluso descodificadores de
sonido, permiten a RailMaster indicarte qué CV’s puedes escribir o no.
También funcionaran otros descodificadores DCC, pero no admiten esta

funcion.

Especificar direcciones largas
Puedesespecificar unadireccién delocomotoraentre 1y 9999, pero laforma en
gue se almacenan esdistintaparalosIDDCC1a127y 128 a9999.

La NMRA (Asociacidon Nacional de Trenes a Escala) especifica que las direcciones
cortas se almacenen en CV 1y laslargas utilizando unaférmulaen CvV17 yCV
18. RailMaster te evitatenerque calcular los valores necesarios para direcciones
largas (por encimade 127).

Al pulsar el boton B se te pedira que

introduzcas o seleccionesuna
direccién largade laventanade la
derecha. Seleccionaladireccion

deseaday pulsael botén de lamarca
de confirmacion. Cuando escribas todas las CV’'s cambiadas, RailMaster escribira
todaslas CV’s necesarias para almacenar ladireccion larga de locomotora.

Cuando hayas terminado de leer y escribir las CV’'s de las locomotoras,
acuérdate de volver acolocar lalocomotoraen laviaconectadaalasalida
TRACK de tu mando DCC para comprobar los cambios.

. B | .
::u S0 Procerics Cambiar CV29

[~ Reverse direction CV29 tiene especial interés, ya que contiene varios
¥ 281128 speed steps parametrosen una misma CV. El valor decimal de
[ alow DC operation

[~ Enable Railcom
[~ Complex speed curve bits, esdecir, que CV29 tiene ocho valores activados

¥ Lang loco address (1) o desactivados (0).
[ Conzult decoder guice

[ Consult decoder guice

CV29 representa en realidad un nimerobinariode 8

Si hacesclicen CV29, como si quisieras cambiarlo, haz

Bingry. 00100010 - doble clic en elvalor; aparecera un pequefio panel
Decimal: 034

99 20 2R nAn?
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que te permite configurar los digitos binariosindividuales de CV29. Al
seleccionar o deseleccionar cada parametro veras que RailMaster crealacadena
binariay te muestrael valor decimal que se escribira.

Al terminar, pulsa el botdn de cerrar (aspa) de la esquina superior derecha del
panel de propiedades de CV29y podras escribiren el descodificador de laforma
habitual.

Imprimir lalista de VC (solo Zxzs pack)

Pulsando el botén de impresidn !se imprimird unalistade todas las
descripcionesy valoresde las CV'sde unalocomotora concreta. Puedes
seleccionar laimpresoraen laque deseasimprimir, o bienunaimpresora PDF, s
tienes software de creacién de PDF instalado enel ordenador.

CV Settings for loco: A1A-A1A Class 31 BR SubSector Sound (ID: 1000)
CV No. CV Name Value Result String

1 Primary address 003 99 20 1 3 117
Start voltage 003 99 20 1 3 117

3 Acceleration rate 010 99 20 3 10 126

4 Deceleration rate 010 99 20 4 10 121

5 Vhigh 040 99 20 5 40 90

6 Vmid 020 99 20 6 20 101

7 Manufacturer version 059 Loksound decoder

8 Manufacturer ID 151 Electronic Solutions Ulm

13 Analogue mode 001 99 20 13 1 123

17 Extended address 195 99 20 17 195 165

18 Extended address 195 99 20 17 195 165

29 Decoder config 000 99 20 29 34 72

49 Extended config 000

50 Analogue mode 000

51 Rrake mode nnn

Restablecer el descodificador de locomotoras (solo Zzs pack)

Al pulsar el botdn de restaurar descodificador [ﬁse te invitard a confirmar si
deseasrestablecer el descodificador de locomotoras ala configuracién
predeterminada de fabrica. Esto restaurara también el ID DCC de lalocomotora
a3.

Si no se reconoce su decodificador, o si se muestra el decodificador incorrecto
para el decodificadorque sabe que tiene, puede forzar la eleccion del
decodificador haciendo doble clicen CV7 y seleccionando el decodificador
apropiado de lalista. Debe asegurarse de que el decodificador de su locomotora
coincidacon el que haelegido.
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Programar descodificadores
auxiliares

RailMaster te permite programar de forma rapiday sencillamédulos
descodificadores auxiliares, por ejemplo, el Hornby R8247 y mddulos antiguos
Hornby R8216, ademas de descodificadores de otros fabricantes.

Hasta ahora, leer parametrosy configurar médulos descodificadores auxilia ha
sido un proceso complicado que precisaba utilizar el mando DCC. Con RailMaster
esmuy sencillo.

Pulsael botdn Accessory Modules (Mddulos auxiliares) en la pantalla

principal paraentrar en laventanade programacion del
Descodificador auxiliar.

-

Decoder model: Hornby R8247 4-port decoder M| Delay: ﬂ

Desde esta pantalla puedesleertodoslos pardmetros del descodificador auxiliar
(para médulos que admitan estafuncidn)y programar los pardmetros del
descodificador auxiliar.

Lo primero que deberas hacer es conectar el médulo de descodificadorauxiliar a

lavia de programaciéon del mando DCC (o via principal para algunos maodulos).

Esto debe hacerse con laviade programacidnaislada del resto del circuito, ya
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que de lo contrario se reiniciarian los restantes descodificadores auxiliares y
locomotoras.

RailMaster ya sabe lasfunciones que soportacada uno de los descodificadores
mas conocidos, y qué cosas se puede y no se puede hacer.

Aungue los descodificadores auxiliares Hornby R8247 y R8216 parecen
idénticos, existen diferencias en su funcionamiento.

Descodificador auxiliar R8216

Es un mdédulo descodificador mas antiguo, que solo soporta cambiode agujas.
Este descodificador no reconoce las sefiales de luzy no puede cambiar el tiempo
enimpulsos de cada puerto de salida. Este tiempo esfijo de 100 milisegundos.

Descodificador auxiliar R8247

Es un modelo Hornby masreciente que, aunque de aparienciaidénticaasu
antecesor, te permite programar cada uno de los cuatro puertos como salida de
impulsos (paramotores de agujas) o siempre encendido (para seiales de luz).

Al seleccionar cada descodificador en lalista veras que algunas funciones
aparecen o desaparecen en RailMaster, dependiendo de las capacidades del
maddulo descodificador.

Antesde programar un modulo descodificadorauxiliar, lee todos los ajustes.
Para ello, pulsael botdn E(el R8216 y algunos otros descodificadores no
permiten lalectura, solo la escritura). Dependiendo de tu descodificador
auxiliar, esto puede tardar varios minutos. Puedes cambiar el tiempo de retardo,
aunque en lamayoria de los descodificadores estd bien ajustado para facilitar la
correctalecturay escritura. Después de leer, verdas un numero de Firmware y los
ajustesactuales de los distintos puertos de salida (no todos los descodificadores
informan sobre laversion del firmware).

Veras que en varios modelos de descodificador auxiliar solo es posible cambiar
el primer nimero de puerto de salida. Esto sucede porque los descodificadores
suelen estar programados en bloques de cuatro. Al configurar el primer nimero
de puerto se establecen automaticamente los nimeros de puerto posteriores.
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Numero del descodificador auxiliar Numero de puertoinicial
1

2 5

9..

Al programar niumeros de puerto deberasrespetar latabla anterior, que mas
adelante te facilitara latarea de localizar defectos. También te seria util
etiquetar cada descodificador después de programarloy antes de conectarlo a

tu circuito.

Cuando estés satisfecho con los ajustes del descodificador pulsa el botén !
para programar todos los ajustes al médulo. Esto puede tardar varios minutos.

Comprobacion

Después de programar un modulo descodificador auxiliar, puedes comprobar los
puertos utilizando un plano que ya hayas creado (antesdeberds conectar el
maddulo alasalida TRACK de tu mando DCC) o bien puedes utilizar los botones
de control de color rojo/verde de la derecha de cada puerto en la pantalla de
programacion del descodificador auxiliar. Esto establecerd las agujas o sefiales
que puedas haber conectado al médulo.

Nota: Los Descodificadores auxiliares de la lista no fabricados por Hornby no
tienen soporte oficial de Hornby. Si tienes alglin problema, ponte en contacto
con el proveedor o fabricante del descodificador auxiliar. El sistema de
programacion de descodificadores introducido por RailMaster es,
probablemente, el massencillo del mercado; sin embargo, debesteneren
cuenta que las especificaciones de otros fabricantes pueden cambiar sin previo
aviso. Los descodificadores auxiliares relacionados han sido comprobados por
completo con RailMaster.

Ten en cuentatambién que es posible quelasinstrucciones de algunos
fabricanteste pidan que conecteslaentrada de corriente del mdédulo
descodificador auxiliar ala salida de viade tu mando DCC. Esto no siempre
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funciona correctamente, porlo que tal veztengas que conectar unafuente de
alimentacién externaalaentradade tu descodificador auxiliar.

Ten también en cuenta que todos los descodificadores de los fabricantes
relacionados en RailMaster han sido comprobados con el programay que
funcionan, porlo que deberascomprobar lasinstrucciones de tu descodificador
auxiliar paracomprobar que hayas conectado el descodificador y lo hayas

preparado adecuadamente para programarlo, ya que en algunos casos esto
resulta bastante complicado.

El descodificador auxiliar Hornby R8247 es el mas facil de programar y solo
precisa unaconexién con dos cables desde la salida PROG del mando DCC.
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Disefar un esquema de via y configuraragujasy
sefales

RailMaster te permite disefiar un nimeroilimitado de planos de vias para
utilizarlos en distintos circuitos tuyos o de tus amigos. Puedes utilizar el mismo

PC para operar distintos circuitos (uno cada vez).

RailMaster incluye un plan de muestra e incorpora los paquetes de évalo
Hornbyy paquetes de vias Hornby A—F, ademds de muchos planos del libro de
planos de vias Hornby 2009, lo que te pemitira jugar con las capacidades de
diseiio del software; sin embargo, tu puedes disefiar tus propios planos de vias
y especificar las agujas y sefiales que deseas controlar.

|! Al pulsar el botdén de Disefio de vias pasas a la ventana de disefio de

vias.

o]

ELEMENTS

En esta pantalla puedesdisponer tramos de via, botones controlde seialesy
agujas y etiquetas de texto. El plan sigue eltipode diagrama MIMIC de «caja
de sefiales» con horizontales, verticalesy angulos de via de 45 grados.
Utilizando los tramos de via disponibles podras disefiar circuitos de gran
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sofisticacidn. No existe el concepto deradios de via, por lo que puedes tener
tantasvias paralelasy «curvas» como desees.

El drea total disponible (aproximadamente a escala O0/HO) es de alrededor
de 24m x 24m, dependiendo de lamemoria disponible del sistema. Puedes
mover el dreadel plano haciendo clic y arrastrando el ratén aun dreavaciade
la cuadricula. Esta misma técnica puede utilizarse para desplazarte por el plano
finalizado cuando estés controlando tu tren a escala. RailMaster también
permite conectar en red varios PCs para controlar distintas partes del mismo
trazado, lo que resulta especialmente Util para grandes circuitos de exposicion,
en los que hay mas de un controlador humano.

Puedesafiadir los siguientestramos de viaatu plano haciendo clicen el
elemento correspondiente de la parte izquierda de la pantalla de disefio.

Tramos verticalesy horizontales

Estos elementos serdn los mas utilizados en tus disefiosy se unen con agujasy
elementosde curva. Veras que todos los tramos de via se ajustan en cada
cuadrado de la cuadricula paraayudarte a preparar tu plano de laforma mas
rapida posible. Puedes hacerdobleclic en un arealibre pararepetir el afiadido
de tramossin tener que seleccionarlos otravez.

Curvas cerradas y abiertas a la izquierdaya la derecha




En RailMaster no existe el concepto de viade primero, segundo, tercero o
cuarto radio, adiferenciade lasvias de losjuegos de trenes a escala, por
ejemplo.

Esto se debe aque laviasolo puede «colocarse» horizontal o verticalmente o
en angulosde 45 grados. En consecuencia, puedes crear cualquier nUmero de
radios diferentes.

Agujas (vertical, horizontal y diagonal)

Hay veinte formas de agujas
diferentes disponibles, que te
permiten  crear  practicamente
cualquier configuracion de agujas.
Estos elementos de agujas también se
colocan en posicién y se conectan con
elementos de aguja verticales,
horizontales, en curva y otros. Los

ocho elementos de agujas de 45 grados solo estan disponiblesen el Pza pack
opcional.

Si quieres incorporar una aguja de tres vias, como las fabricadas por Peco,
junta dos agujas. Esto es massencillo que tener un simboloespecial de tres
vias, ya que la primera opcidon es mucho mas facil de controlar desde la
pantalladel PC. Mas adelante encontrards informacién sobre cémoconfigurar
agujas de un desvio, doble desvioy tres vias.

Sefales (luz y semaforo)

Puedesafiadir sefiales de luz de dos aspectos (suministradas por
Hornby), sefiales de luz de multiples aspectos (con el Pke pack
opcional) como las de Train-tech, Berko y Eckon o bien utilizar
sefiales de semaforo controladas por motores de solenoide. Haz clic

en el tipo de sefial deseado y colécalo en el plano.
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Verds que las sefiales no se colocan en los cuadrados de la cuadriculasino que
te permiten posicionarlas con precisién encualquier lugar del plano.

Cuando hayas posicionado unaseinal puedes decir a RailMaster como quieres
controlarla. Paraello, hazclicenlasefial deseaday aparecerden elplano un
cuadro emergente de pardmetrosjunto alasefial.

* SIGNAL SETTINGS

I AR Train-tech light zignal =

o
]
0

Siding B to siding D
Fd ain line:

p
2
3
4
5
E
7
a

OTHER POINT /

Fiuirs pragran::

Los parametros de seial te permitenseleccionar el puertodel mando DCC, el
numero del descodificador auxiliar y posicidon de comienzo, asi como distintas
caracteristicas avanzadas. También puedes especificar el grupo al que
pertenece lasefial paraconmutacionde multiples sefiales/agujasy la posicion
a laque deberdestablecerse.

Cuando disparasla sefial, el grafico operaen ladirecciénopuestaalasefial en
si; en este momento puedes hacer una de estas dos cosas. Puedes cambiar los

cablesverde y rojo que van desde el motor de la aguja al descodificador
auxiliar o puedesresultarte mas cédmodo marcar la casilla «Invertir polaridad».
Esto serd como si los cables se cambiasen virtualmente.

83



Mando

RailMaster te permite conectar hasta dos mandos DCCatu PC (siempre que
tengas suficientes puertos USB). El motivo es que tal vez desees controlar
todaslas locomotoras utilizando un mismomando DCC con su fuente de
alimentacidon de 4 amperiosy controlar todas las agujas y sefiales con otro
mando con su propia fuente de alimentacién de 4 amperios. Si utilizas muchas
locomotorasy cambias muchas sefialesy agujas, esto reduciralos
comportamientos errdticos debidos a problemas de consumo eléctrico. En la
mayoria de los casos esto no es necesario, pero lafuncidnexiste por si
necesitas utilizarla.

Si solo tienesun mando, este ajuste serasiempre «A». Esto significa que estas
controlando locomotoras, agujas y seiales utilizando el mismo mando DCC.

Puerto descodificador

Especificael nUmero de puerto de launidad de descodificador auxiliar al que
estd conectadalasefial. Por ejemplo, el descodificadorauxiliar Hornby R8247
tiene cuatro puertosconlosnimeros1, 2,3 y4.

Cuando programes un descodificador auxiliar Hornby deberas

asignar el primer médulode descodificador (cuatro puertos) a

1, a continuacién el segundo médulo (otros cuatro puertos) a

5y asi sucesivamente, en grupos de cuatro. Utilizasiempreel

modo de escritura «Reg» en el Elite para programar médulos
del descodificador auxiliar. Consultalas instrucciones delmédulode
descodificador auxiliar para obtenermdsinformacidon. También puedes utilizar
RailMaster para programar puertos del descodificadorauxiliar para unaserie
de médulos de gran difusién (ver arriba).

Posicidn inicial y orden de disparo

Al iniciarse RailMaster carga el plano de vias predeterminado especificado en
la Configuracion del sistemay pasard a colocar todas las agujas y sefiales en su
posicién inicial predeterminada si estd marcadala casillade comprobacién
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«Establecer agujas». Esta posicidn inicial puede establecerse al disefiar el plan
delavia.

Libre significaque las sefiales de luz estardn en verdey que las sefiales de
semaforo cercanasy lejanas estaran en posicion ARRIBA.

También puedes establecer elorden enque deben dispararse las agujasy
sefiales especificando un numero del 1 al maximo de agujasy sefiales de tu
disefio de via. Esta funcidn solo esta disponible enel Pa Pack. Si especificas el
mismo numero para dos o mas agujas o sefiales, se dispararan en el orden en
que se afiadieron al plano de lavia. Si quieres que una sefial o agujano se
dispare al iniciar, introduce cero enel cuadrode ordende disparo.

Grupos

Puedeshacer que las sefialesy agujas pertenezcan a grupos seleccionandoel
grupo en lalistadesplegable «Grupo» o bienescribiendo elnombrede un
nuevo grupo en el cuadro Grupo. Al escribir un nombre nuevo veras que el
nombre del nuevo grupo apareceen laesquina superior derecha de la pantalla
de disefio.

Para borrar un grupo, borrala entrada de todas las sefiales y agujas del plano.
Cuando hayas borrado la Ultima, el nombre del grupo desaparecerade lalista
de la parte superior derecha de la pantalla de disefio.

Si especificasun nombre de grupo, puedes especificar también la posicién o
ajustes de lasefial al accionar el grupo durante el control del ferrocarril.

Los grupos definidos aparecerdn en la pantalla principal de RailMaster cuando
controlas el circuito; puedes accionar el nombre de un grupoen cualquier
momento y veras que todas las sefialesy agujas de los grupos seleccionados
cambian automaticamentealas posiciones de su grupo.

Invertir polaridad
Esta casillade comprobacién te permite cambiar de forma rapiday sencillala
polaridad de laseial si lahas cableado al revés.
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Otra aguja/sefial (solo Pxe pack)
OTHER POIMT
® Fon ! Es una caracteristica de gran potencia, quete

permite cambiar otras agujasy sefiales al cambiar la
sefal actual. Puedes especificar que unaaguja
cambie, si lo deseas, con determinada condicién de las sefiales.

El ejemplo de laizquierda muestrael cambio de unaagujaenel puertolala
izquierda (rojo) solo cuando la sefial estd en verde (libre). Cuando la sefial pasa
arojo (peligro) laaguja no se cambiara. Puedes especificar hasta diez agujas o
sefiales que cambiar como resultado de cambiar una sefial.

Utilizando este sistematambiénpuedes cambiar automaticamente una
secuenciade otras sefiales; por ejemplo, en una matrizde sefial de colores de
cuatro aspectos como lasiguiente:

1D: 0030 1D: 0025 1D: 0020 ID: 0015

AL SETTIN ]

B b Bragian:s

Es posible crear una matriz de sefales de forma que al pulsar unase disparen
otrassefiales del recorrido. Puede hacerse que pulsar otravez cambie otras
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sefales, dependiendo de la configuracién de la primera sefial. Una secuencia
tipicaal pulsar repetidamente lasefial 20 puede ser similar alasiguiente:

ID: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID: 0015

= s =

/I | I | | | | | | [ |
1D: 0030 1D: 0025 1D: 0020 ID: 0015

= =, =

! | | I | | J | | | | |

ID; 0030 ID; 0025 ID; 0020 ID: 0015

1D: 0030 1D: 0025 ID: 0020 ID: 0015

En RailMaster se incluye un ejemplode plano deviatitulado «Train-tech
signals», que puedes cargar paracomprender mejor como funciona el cambio
de secuenciade sefales.

Ejecutar un programa (solo Zze pack)

Al operar una sefial puedes especificar cualquier programa

5

0015
oos
oo1e
ooe

1 para ejecutar mientras la sefial estd pulsada. Nota: El
2

3

4

5 o7

g

7

g

9

programano se ejecutasilasefal es disparada desde otro
programa.

e
noe

Sefiales con multiples aspectos (solo ZPze pack)
Esta potente caracteristica te permite configurar
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practicamente cualquier tipo de sefal de multiples aspectos, tanto conectada a
multiples puertos de un descodificador auxiliar como si la propia sefial
incorporaun descodificador, como las fabricadas por Train-Tech.

RailMaster contiene perfiles predefinidos para sefnales de Train-Tech. Estos
perfilestambién funcionan con sefiales conectadas a un descodificador auxiliar
con el cableado correcto.

También puedes configurar tus propios perfiles para sefiales de luz de color
con multiples aspectos a partir de sefiales de dos, tres o cuatro aspectos,
incluyendo con lucesintermitentes e indicadores de rutade pluma. La
secuencia se completara con solo seleccionar el tipo de sefial de multiples
aspectos que tengasde lalista desplegable.

Cada sefial puede tener hasta 13 secuenciasy en el ejemplo mas complejo, una
sefal luminosa de color de cuatro aspectos con luces intermitentes, que se
utilizan cuatro puertos diferentes del descodificador para obtenerla secuencia:
verde, rojo, doble amarillo, simple amarillo, verde intermitente, doble amarillo
intermitente, sencillo amarillo intermitente y rojo. Utilizando este sistema
puedesestablecer cualquier secuencia que deseesy en cualquier orden.

Nota: al cambiar multiples sefialesy agujas en una misma operacion durante el
funcionamiento normaldel tren, advertirds un retardoentre el cambio de cada
elemento. Esto se debe aque elmddulode descodificador auxiliar precisa un
tiempo paracargar laCDU (Unidad de descarga del capacitador ), paraque
proporcione alimentacién suficiente para mover las agujasy sefiales de
semaforo. Esto también sucede cuandoel planode vias predeterminadose
carga al iniciarse el programa.

Comprobacién inmediata (solo Pzs pack)

LEert T Alcreartuplano de vias puedescomprobar las agujasy
sefialesen un entorno directo pulsando los botones rojo o
verde. Estos botonestambién te permiten comprobar la

polaridad de lasefial / cableado de la aguja.
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Botones de control de agujas /luces
Los botonesde control de agujas se colocan en elplano de vias de
forma muy similar alas sefialesy también te permiten especificar

parametros adicionales. Encontraras informacién completaen la
seccidn de parametros de las sefiales.

Cuando colocas botones de controlde agujas en el plan arrastrandolos al
centro de laaguja deseada, advertiras que se colocan enposiciones aambos
lados de laaguja. Verde siempre controlalasalidaaladerechayrojoala
izquierda. No trates de forzar los botones de control de agujas a una posicion
diferente, yaque losindicadores de ruta de las agujas de laventana principal
de RailMaster no funcionarian correctamente.

Se presentaun ejemplo a continuacion.

Como ves, losbotones de las agujas se han colocado en lainterseccién de los
cuadros de lacuadricula. Sigue esta norma general para que tus disefios de
vias sean clarosy faciles de seguir. Al hacer funcionar tu ferrocarril, la posicién
establecida actualmente se iluminaray solo tienes que hacer clicenel botdn
de laaguja para cambiarla. Si quieres controlar un cambio devia como el
siguiente:

89



Basta con dar a cada aguja el mismo nimero de puerto en el descodificadory
conectar ambas agujas al mismo mdédulo de descodificador auxiliar. Al hacer
clicen cualquierade los botones ambas agujas se accionan alavez. También

puedes hacer que las agujas formen parte de grupos de enrutamiento, lo que
permite disponer varias agujas de unaforma concreta para establecer una

ruta.

Cuando activas la aguja, si el grafico funciona en direccion contraria ala aguja

en si, tienesdos opciones. Puedes cambiar los cables verdey rojo que van

POINT SETTINGS

OTHER POl

= TOT ot 21,

desde el motor de laaguja al
descodificador auxiliar o puedes
resultarte mas comodo marcar la casilla
«Invertir polaridad». Esto es como si
cambiarasvirtualmente los cables desde
RailMaster.

Puedesintroducir un maximo de 100
nombresde grupo (rutas)en la
cuadriculaen laconfiguraciénde la
aguja. Los grupos nuevos que
introduzcas apareceran en lalistade
grupos de laesquinasuperior derecha de
la pantallade disefio. Hagaclicen el
cuadro de configuracién (verde o rojo)
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para especificar el ajuste delaagujadentro delgrupo. Es posible activarala
vezagujas y sefialesdentro del mismo grupo para establecer unaruta.

Puedes cambiar el paradmetro « Mostrar flechas de botones» en el archivo
RailMaster.ini si no quieresver indicadores de flechas en los botones de
control de las agujas (ver arriba).

Otras agujas/sefiales, agujas de un desvio, doble desvio y tresvias (solo Zze
pack)

Al igual que con las sefales, RailMaster te permite cambiar otras agujasy
sefiales. Paraver el funcionamiento general, consulta el cambio de otras agujas
y sefiales mas arriba.

Utilizando este sistema puedes configurar el cambio ‘inteligente’ de, por
ejemplo, agujas Peco de doble desvio, un desvio y tras vias.

Estas agujas tienen una forma especial de funcionar que no puede presentarse
simplemente condos botones de control de agujas normales para cada aguja.

Agujas Peco de tres desvios (solo Pra pack)
Estas agujas funcionan de formasimilar atener unaagujadetrasde otray
ofrecen tres posiblesrutas, pero enun espacio mucho menor.
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Derecha

Derecha K
X

Rutasde salida

Izquierda
lzquierd

Control de agujas 2

Control de agujas 1

Las agujas de tres puntos Peco funcionan de forma especial, dependiendo de la
rutaelegida.

Ruta de salida A: Para establecer lasalida Atienes que activar el motor de la
aguja en el control de agujas 2 hacialaizquierda. También tienes que activar el
control de agujas 1 alaizquierda. Si el control de agujas 1 ya estd ajustado ala
derecha, al activar el control de agujas 2 alaizquierdaempujara
automaticamente las paletas de aguja del controlde agujas 2 alaizquierda.
RailMaster puede configurar esta secuencia ldgica.

Ruta de salida B: Para establecer lasalida B tienes que activar el controlde
agujas 1 hacialaizquierday el control de agujas 2 aladerecha.

Ruta de salida C: Para establecer lasalida Ctienes que activar el control de
agujas 1 hacialaderechaizquierday el control de agujas 2 tambiénala
derecha. También ahora, las paletas del control de agujas 1 empujaran el
control de agujas 2 haciala derechaal dispararse. También es posible
configurar RailMaster con esta secuencia légica.
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Para representar unaagujade tresvias en RailMaster, une dos agujas de forma
similar alaque se describe a continuacién:

Cuando el 2 POINT SETTINGS

control de \ 1""'1 Cortroller:
aguja 2 se L— dage-
: 1’"\

disparaala
derechaes
(verde)
RailMaster
recibe la

Control de agujas 1
instruccion de

disparar el Control de agujas 2 OTHER PO
g .' Faint: 1
control de
agujas 1 a la Editar control de F it i ciiais
izquierda agujas 2 |

(rojo) para
que esté preparado paralo que sucederaen laagujade tresvias Peco.

También puedesimitar la operacidn de laaguja de tresvias Peco cuando esté
configurada parala ruta C segln se ha descrito. Consulta el disefio «Tres vias»
incluido en RailMaster.

Agujas de doble desvio y de un desvio Peco (solo Zxzs pack)

Estas agujas funcionan de forma similar a dos agujas estandar colocadas una
contraotra, pero ocupan menos espacio.Como con las agujas de tresvias,
existen algunos aspectosinteresantes de destacar para cambios de aguja.
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Derecha

Control de agujas 1 \

Derecha

b A
Izquierda

Control de agujas 2

Izquierda

Las agujas Peco de doble desvio y de un desvio funcionan de forma espedcial,
dependiendode larutaelegida. Adiferenciade laaguja de tresvias, cambiar
uno de losdos juegos de paletas de las agujas no cambia automaticamenteel
otro, pero si ambos no estan correctamente configurados, dependiendo de la
rutadeseada, lalocomotoray losvagones descarrilaran. Afortunadamente,
RailMaster te permite incorporar un proceso légico para evitarlo. Laimagen de
arriba muestraun unaaguja de doble desvio, aunquelade un desvio es
similar. Unade doble desvio permitelasrutasde AaCy de Ba D, perolade un
desvio solo permite de AaC.

Ruta de A a C: Para establecerlarutade Aa Ctienesque activar el motor de la
aguja en el control de agujas 1 alaizquierday controlde agujas 2 tambiénala
izquierda. Si el controlde agujas 1 o 2 estan ajustadosaladerecha, se
provocard un descarrilamiento.

Ruta de A a D: Para establecerlarutade Aa D tienesque activar el motor de la
aguja en el control de agujas 1 aladerechay controlde agujas 2 alaizquierda.
Si el control de agujas 2 estd ajustado aladerecha, se provocard un
descarrilamiento.

Rutas de B a Cy de Ba D: Estas rutas funcionan exactamente igual que las dos
anteriores, como imagen reflejada. Si todas las agujas no estan correctamente

configuradas, se producira un descarrilamiento.
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Verds que esimportante configurar correctamente los controles de agujas de
control paralasagujas Peco de doble desvio, o de lo contrariose producira un
descarrilamiento. RailMaster te permite crear el proceso |dgico, utilizando las
opciones «cambiar otra aguja/sefial», para asegurarte de que cuando hayas
seleccionado una
aguja laotrase
configure siempre
correctamente.

Los ajustesde la
derechamuestran

Control de agujas 1
cémo laagujalse

Control de agujas 2
configura g1

COTHER POIN
‘ Paint: 1

®  Foint: 1

automaticamente
como resultado de
cambiar laaguja2 a

Editar el

control de Buit picgias

laizquierdao
derecha. Puedes utilizar un principio similar para configurar automaticamente
laaguja 2 como resultado de cambiar la aguja 1. RailMaster incluye un ejemplo
de disefio de via con doble desvio.

Posicidn inicial y orden de disparo

Al iniciarse RailMaster carga el plano de vias predeterminado especificado en
la Configuracion del sistemay pasard a colocar todas las agujas y sefiales en su
posicién inicial predeterminada si estd marcadala casillade comprobacién
«Establecer agujas». Esta posicidn inicial puede establecerse al disefiar el plan
de lavia.

Libre significa que las sefiales de luz estardn en verdey que las sefales de
semaforo cercanasy lejanas estaran en posicién ARRIBA.

También puedes establecer elorden enque deben dispararse las agujasy
sefales especificando un nimero del 1 al maximo de agujasy sefiales de tu
disefio de via. Estafuncidn solo estd disponible enel Zza Pack. Si especificas el
mismo numero para dos o mas agujas o seiales, se dispararan en el orden en
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que se afiadieron al plano de lavia. Si quieres que una sefial o agujano se
dispare al iniciar, introduce cero enel cuadrode ordende disparo.

Comprobacién inmediata (solo Przs pack)

LEr I3 Al crear tu plano de vias puedes comprobar las agujasy
sefialesen un entorno directo pulsando los botones rojo o
verde. Estos botonestambién te permiten comprobar la

polaridad de la sefial / cableado de la aguja.

Desacopladores automaticos

RailMaster permite insertar desacopladores Hornby con motores

de agujaen cualquier tramo recto delavia. Arrastra el simbolo

del desacoplador sobre cualquier tramo y colécalo en el lugar
deseado. Al hacer clic con el botén derecho puedes especificar la configuracién
del puerto de lamismaforma que cuando configuras una aguja o sefal. Al
utilizar el desacoplador enla practica, RailMaster activa el desacoplador(para
desacoplar material rodante)y cincosegundos mas vuelve adejarlo caer. El
tiempo de retardo puede modificarse en el archivo railmaster.ini. El tiempo
deberdser suficiente para mover el material rodante.

Plataformas giratorias

Puedes poner en tu circuito cualquiercantidad de plataformas,

aunque no es habitual tener mas de una. Hazclic en el botdn de

Plataformarodante de laizquierday arrastrala plataformaa
cualquier posicion de la pantalla del plano de vias.

Puedesunir hasta 12 tramos a una plataformay controlarla utilizando un
descodificador de locomotoras. Si utilizas la plataforma giratoria Hornby R070
deberds convertirlaantes para que funcione en DCC. El método recomendado
esconvertirlaparael uso con un descodificador de locomotora DCC como el
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Hornby R8249. Encontraras instrucciones completas para hacerlo en el sitio
web de Hornby.

Para controlar la plataforma giratoria desde la pantalla de control, hazclic(o
pulsa, si tienes pantalla tactil) en ellay la plataforma se movera
automaticamente alasiguiente posicién. Pulsa de nuevo para que pase ala
siguiente, y asi sucesivamente. Al pulsar en la parte derecha de la plataforma
giratoriagirard hacialaderecha, y pulsando en la parte izquierdalo hara hacia
laizquierda. Puedesrepetirpulsaciones.

Puedesoperar plataformas de otros fabricantes, p.ej., la Heljan, que
incorporan un descodificador de giro condireccionamiento de descodificador
auxiliar. Paraello, utilizalos botones de controlde agujasy coldcalos en las
rutas de entrada/salida.

Puedesespecificar «Turntable speed=» y «Turntable time=» para una
plataforma controlada por el descodificador de locomotoras en el archivo
RailMaster.ini. Tal vez necesites modificar estos pardmetros cuando utilices la
plataforma Hornby para optimizar la posicién del tramo de plataforma
giratoriay las distintas rutas de salida. Seguramente tendrds que hacer alguna
prueba.

Lamejor forma de medir el movimiento de la plataforma es estableciendo un
numero alto en «Turntable time=» enel archivo RailMaster.ini y utilizar un
crondmetro para medir eltiempo que tarda eltramo en pasar desde el centro
del tiempo de permanenciaen unarutaal centro del tiempo de permanencia
de lasiguiente. Introduce esta cifraen el archivo RailMaster.ini y veras que el
movimiento y parada de la plataforma es mas preciso.
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Cintatransportadora operativa

Puedesafiadir hasta diezunidades operativas de cinta

transportadora (Hornby R8131) al disefio del circuito. En primer

lugar deberas convertir las cintas transportadoras operativas a
DCC afiadiendo un chip descodificador DCC al motory, muy importante, retirar
el pequeno diodo negro del cableadoexistente, ya que de lo contrario el motor
funcionard atodavelocidad durante algunos segundosy después se detendra.

Deberas especificar el puerto del mando y la direccién del descodificador DCC
para lacintatransportadora. Al operar lacintatransportadora desdela
pantalla principal, hazclic sobre ella para activarla. Al volver a hacer clicen ella
se desactivara.

Puedes modificar lavelocidad de la cintatransportadora editandolalinea
«Conveyor speed=» enel archivo RailMaster.inide la carpeta RailMaster.
Puedeshacerlo con un editor de texto como el Bloc de notas. Si cometes un
error en el archivo RailMaster.ini,borra el archivo, vuelve a ejecutar
RailMaster y se creara de nuevo el archivo con la configuracion por defecto.La
configuracién por defecto deberia funcionar correctamente.

Volquete operativo

Puedesafiadir hastadiez unidades de volquete operativo (Hornby

R8132)al disefio del circuito. En primerlugar deberds convertir los

volquetes operativos a DCC anadiendo un chip de descodificador
DCC al motor.

Deberas especificar el puerto del mando y la direccién del descodificador DCC
para el volquete. Al operar el volquete desde la pantalla principal, hazclic
sobre él para activarlo durante un ciclo completo, vaciar elvagén y devolver el
volquete asu posicidn bajada normal. Haz clic de nuevo paraapagarlo e
interrumpir elciclo en cualquier momento. Cada cicloduraalrededor de 86
segundos a lavelocidad por defecto.
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Puedes modificar lavelocidad y el tiempo del ciclodel volquete editando las
lineas «Tipper speed=»y «Tippertimer=» en el archivo RailMaster.inien la
carpeta RailMaster. Puedes hacerlo con un editor de texto como el Bloc de
notas. Si cometesun error en el archivo RailMaster.ini, borra el archivo, vuelve
a ejecutar RailMaster y se creard de nuevo el archivo conla configuracién por
defecto.

Funcién de comandos (solo Zxs pack)

Con el RailMaster e Pack opcional puedes configurar botones
con comandos especialesy colocarlos en cualquier puntodel plano
para realizar determinadas funciones.

Puedes especificar cualquier

programa que h ayas esc ritoen un PROGRAMMARBLE BUTTON

botdn programable. Puede tratarse

Frograrm to ;-

de programas para reproducir
sonidos, activar agujasy sefialesy,
en general, realizar cualquier otra
funcién programable.

Haz clicen el icono decomandosy
especificael nombredel programa que quieres ejecutar al pulsar el botdn.
También puedes seleccionar un icono por defecto paraasignarlo al botdn de
forma que te resulte masfacil identificarlo.
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Etiquetas de texto

Puedescolocar tantas etiquetas como desees en cualquier punto

del disefio del circuito. Las etiquetas pueden contener nimeros de

viamuerta, IDs de agujas o incluso posicionesde arranque delas
locomotoras o nombres de las estaciones: cualquier cosa que desees.

Como los botones de control de agujasy sefiales, las etiquetas pueden
colocarse con precisién en cualquier puntodel plano. Para editar el texto de
unaetiqueta, hazdoble clicen el textoy este aparecera sobre fondo azul.
Puedesborrar el texto anteriory afiadir lo que desees. Hazclic con elbotén
derecho en laetiqueta para configurar el nombre,tamafio y propiedades de la
fuente.

Indicadores de direccion

Al disefiar circuitos de gran tamafio es util
indicar ladireccién normal del
desplazamiento en determinadas lineas.

__DIRECTION ]
4+ Up

4+ Down

= Left RailMaster te permite afiadir indicadores de

= Right direcciéon alostramos verticalesy

» Remaove .
horizontales.

()

Haz clic con el botdn derecho en cualquier tramo horizontal o verticaly

aparecera un menu emergente con unaseleccion deindicadores. Hazclicen la
direccién deseaday laflechase colocard en el centro del tramo. Si quieres
cambiar unaflecha, hazclic con el botén derecho de un arealibredeltramoy
elige unanuevadireccidon enel menu. Para quitar unaflecha, hazclicen
Remove (Quitar).

Deberas colocar flechas en los tramos de via cuando utilices el sistema
opcional de deteccion de locomotoras.

Mover multiples elementos de lavia
Puedesseleccionar multiples elementos de lavia pulsando el botdn Mayus del
tecladoyalavezhaciendo clic en cualquier nimero de elementos de la
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pantalla de disefio. Verds que aparece unalinea discontinua clara alrededor de
cadaelemento seleccionado. Cuando hayas terminado de seleccionar los
elementos deseados, hazclicy arrastra cualquierade ellosy todos los demas
se moveran con él. Al soltar el botdn del ratén, todos los elementos de la via se
colocaran en lanueva posicién en la cuadricula.

También puedes seleccionar multiples elementos arrastrando un cuadro
alrededor de los elementos que deseas seleccionar. Esto te ahorratener que

hacer Mayus-clic en muchos elementos individuales.

Pulsael botén de modo que aparezca pulsado. A continuacion arrastra
desde una parte vacia de la pantalla de disefio de vias hasta abarcar todos los
elementos deseados. Nota: Debes abarcar el cuadrado completo de la
cuadricula paracadaelemento, o de lo contrario no se incluird en la seleccidn.

Nota: trata de posicionar multiples tramos de via seleccionados lo mds cerca
posible de lanueva posicién enlacuadricula, yaque las etiquetasy sefiales
pueden colocarse con precision y no se colocan en su nueva posicion, por lo

que pueden quedar en un lugar extraiio tras realizar el traslado.

Borrar tramos de via

Para borrar un tramo de via, sefial o par de botones de control de agujas, haz
clicen el elemento que quieres borrary pulsa el botédnde borrado o bien
pulsa el botdn Supr del teclado. Puedes eliminar el didlogo de confirmacién del
borrado editando el archivorailmaster.ini. Encontrards masinformacién en la
secciéon anterior sobre Configuracion delsistema.

Guardar el plano de vias (y borrar planos de vias)
Cuando hayas terminado de trabajar en un nuevo disefio de via, escribe su
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nombre en el cuadro de la parte inferiorde la pantallay pulsa el boténverde
de confirmacion para guardar.

Si quieres que el nuevo disefio sea el plano de vias predeterminadoque se
cargue al iniciar RailMaster, indicalo en Configuracion del sistema (mas arriba
encontrarasinformacidn detallada sobre como hacerlo).

También puedes borrar planos de vias guardados si tienes instalado Zze Pack.
Para ello, carga el plano en cuestién enlaventana de disefio de viasy hazclic
en el botdn de papelera, aladerechadelnombredel plano.

Lower Brightwell [Lower Lewvel] jm

El sistemate pedird confirmacidn. Si respondessi, se borrara el plano de tu

disco duro, aunque seguiras viéndolo en la pantalla. Si no tienesinstalado Pze
Pack, puedes utilizar el Explorador de Windows para navegar hastala carpeta
del programa RailMaster y borrar o renombrar archivos.

Zoom

Puedes visualizar el disefio de la via con cinco niveles de zoom, que puedes
elegir mediantelalistadesplegable de la esquinainferiorizquierda de la
ventanadel plano de vias. Sin embargo, es recomendable trabajar con los
planoscon el 100% de zoom.

Las funciones adicionales relacionadas con el sistema opcional de deteccion de
locomotoras se detallardn en una guiaindependiente.

Imprimir el plano de vias (solo 2z Pack)
Puedesimprimir el plano devias en cualquier momento pulsando elbotén de

impresién de planos. El plano se imprimird en color si tienesimpresora en
color, o bien en tonosde gris.
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Grupos de doble traccidon de
locomotoras

En losferrocarriles del mundo real es posible verdos o maslocomotoras que
tiran de un tren de mercancias de gran longitud o de un tren de pasajerosen
una pendiente pronunciada. Con RailMaster puedes configurar hasta cinco
grupos de traccién, cada uno de los cuales puede estar formado por hasta

cinco locomotoras.

Los grupos de traccién de RailMaster tienen mucha mayor potencia que
mediante la mayoria de los mandos DCC. Esto se debe a que RailMaster utiliza
velocidades a escala para operar multiples locomotoras, por lo que todas se
mueven ala mismavelocidad. Ademads, lalocomotora mas lenta del grupo de
traccién limitalavelocidad maxima de las restantes locomotoras, a cualquier
aceleracion.

Para configurar un grupo de traccidn, hazclicen el botdn de las
locomotorasy aparecera unaventanasimilar alasiguiente,con

todas las locomotoras que tengas definidas en lalista actual (grupo
de locomotoras).
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Locomotives Available

1042 Class 33 Railroad BR green

0028 Class 24 BR green

1020 4-6-0 Class 75000 BR black weathe

1081 0-6-0 Class 08 Shunter BR green Sc

1082 Pullman Brighton Belle 1934 2-car

0132 Class 25 Bo-Bo

Al hacer clicen lacolumnaderechade cualquier locomotora se introduce el
texto «DH: O». Haciendo clic repetidas veces en esta celdarecorrerds todos los
IDs disponibles, «DH: 1», «DH:2» y asi sucesivamente. Puedes crear hasta
cinco grupos de traccién. El nimero de locomotoras que puedesrecorrer
puede configurarse en la configuracién delsistema, parano perder tiempo
pasando por locomotoras que probablemente no vayas a usar.

Cuando hayas terminado de afadir locomotorasalos|Ds de un grupo de
traccién, hazclic en lamarcade confirmacion verdey quedaran disponibles
para funcionar.

Al mover el regulador de cualquier locomotora de un grupo detraccién en la
pantalla principal o pulsar un botén de marcha adelante o atras controlards
automaticamente todas laslocomotoras del grupo de traccién que contenga el
mismo ID.

Para disolver un grupo de traccion, vuelve alaventanade gruposde tracciony
haz clic en lacolumna DH: hasta que desaparezcael ID. A continuacién hazclic
en el signo de confirmacién verde y podras controlar las locomotoras
independientemente de nuevo.
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Los usuarios de pantalla tactil pueden activar y desactivar locomotoras de un
ID de grupo de traccién con solo pulsar la columna DH. También puedes
desplazarte por lalista de locomotoras disponibles haciendo un gesto tactil con
el dedo por la pantalla parasubir o bajar a cualquier lugar de la lista.

Al controlar variaslocomotoras en un grupo, lalocomotora de menor
velocidad marcara lavelocidad maxima de todas (al utilizar velocidades a
escala).

Cambio de direccién de locomotoras en un grupo de traccién (solo Zxe pack)
RailMaster te permite cambiar la direcciénde cualquier locomotorade un
grupo de traccién. Veras que el borde de laimagen de lalocomotora aparece y
desaparece. Esto es pararecordarte que puedes hacer clic o pulsar laimagen
de lalocomotora paracambiar el indicador de direcciénazul. Esto es Util para
configurar multiples grupos de traccidnen los que dos locomotoras estan
colocadas frente afrente, como sucedeen lavidareal.

Al salir de RailMaster, si hay un grupo de traccidn configurado en ese

momento, el programa te preguntard si quieres guardarlo (solo Pra pack). Si
respondes que si, laproximavez que inicies RailMaster se formaran
automaticamente los grupos de traccién anteriormente creados.
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Programacion para automatizar tu
circuito

Sin duda, la mayor potencia de RailMaster es su capacidad para automatizar tu
tren aescala. Siinviertes un poco de tiempo en crear sencillos programas,
puedes hacer que laslocomotoras se muevan desde cualquier posicién del
trazado a cualquier otra, cambiar agujasy establecer sefales, asi como activar
las funciones de laslocomotoras, plataformas giratorias, etcétera.

Tu punto de partida para crear programas de RailMaster es pulsar

el botdn de programacion de laventana principal de RailMaster,

pero también puedes grabar operaciones en tiempo realy
reproducirlas (informaciéndetallada mas adelante). Pasaras a la pantalla de
programacion, en la que puedes configurar la secuencia temporal de eventos
gue arrancardy detendralaslocomotoras, cambiara las agujas y establecerd
sefiales.

Start [secs] | Resource |Resource Name Instruction Notes/Start Position Details Run =
oo u 0023 Diesel Shurter Class 08 BR 060 Fomward to [65] Starts at right of siding C facing lsft
10 {iEiEEme Contoler & Port: 004 Switch right Starting position by signal box
20 DY Convoler A Por: 002 Swich lft Faied poirts switch to mainne
100 fglell§ 006 Class 110 3-cor DMU BR green Fomsard to [24] Starts at sidining E - bwo car
180 ===y CovlerA  Pon 003 Signalstop
140 m 0023 Diesel Shunter Class 08 BR 060 Stop. Stops at opposite siding & waits for 06-2
150 fIEEEDE Controler: A Port: 004 Switch left
16.0 “ 0015 BR 0-6-2 exLMS black Fomward to [31] Starts at siding B facing right with 4 wagons
185 fgSRll§  O0ME Class 110 3.car DMU BR green Stop Stop at station
240 flEEEDE Convoler A Por: 001 Switch left
275 n 005 BR 0-6-2 exLMS black Stop.
BO === ConvolecA Pou 003 Signl clear Sigral clear for DMU toleave staion
300 {iEEDE Conroler A Port: 004 Switch right
310 u 0018 Class 110 3-car DMU BR green Reverse to [26] Leave station onta main line
320 Jglelly 0029 Dissel Shunter Class D8 BR 060 Reverss o [60]
B0 »—’;p Contraller: & Port: 003 Signal stop
15 dsbells 0016 Class 110 3.car DMU BR green Stop Stap at other end of main track
387 n 0029 Diesel Shunter Class 08 BR 060 Stop. Stop at wagons with BR 0-62
420 {fElEEDe Convoler A Fort: 004 Switeh left
430 n 0029 Diesel Shunter Class 08 BR 060 Fomward to [65] Take wagons from BR 0-6-2
532 dally 0023 Dissel Shuner Class 09 BR 060 Stop Stap at sidng B - el
55.0 HIE BR 062 IZ black Reverss to [34]

Lo primero que verds es el nombredel planode pistas predeterminado que
estd cargado. Los programas se escriben para el plano de vias cargado en este
momento, por lo que si el plano devias no se muestraen la parte superior de
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laventana, tendras que configurarlo en Configuracién del sistema, reiniciar
RailMaster y volver aentrar en la pantalla de programacién.

Anadir pasos aun programa
Para anadir un paso a un programa puedes hacer clic en la columna «Start
(secs)» de laprimerafilavaciao pulsael botdn +]

A continuacidn, hazclicen lacelda «Start (secs)», donde podrasintroducirel
tiempo que quieres que se realicela operacién, endécimas de segundo (por
ejemplo, 0.0). Puedes especificar segundos enteros si lo deseas, y a
continuacidn ajustar mastarde con fracciones de segundo.

Por normageneral, un programacomenzaraalosO (cero) segundos. A
continuacién puedes pulsar la celda «Resource», que mostrara una
locomotora. Si pulsas repetidamente la celda «Resource»laimagenira

cambiando a p =1 A e , 7"—[{5 i [ y “, o bien puedes
seleccionar el recurso de lalista. Esto te permitird indicar a RailMaster que
seleccione unalocomotora, aguja, sefial u ‘otro’ recurso (como una plataforma
giratoria o un desacoplador) que controlar, o introducir un comando de
programacion, como un bucle que ejecute repetidamente un bloque del

programa.

A continuacion puedes elegirel recurso por tipo. Apareceralalista de todas las
locomotoras que hayas definido, o bientodas las agujas y sefiales del plano de
vias. A continuacién puedes establecer lainstrucciénaejecutary
opcionalmente notas para explicar lainstruccion o lasituacién. Un paso de
programa tipico puede ser semejante a este:

Start [secz] | Resource |Flesource M ame |Instruction |Notes£8tart Position Details

ID m 0003 LMER Class A4 Mallard Fonward to shunt Starting pozition at siding A

Puedes afiadir mas pasos; por ejemplo, un programa corto para arrancar una
locomotora, hacer que avance durante siete segundosy se detenga podria ser
asi:
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Start [secs) | Resource | Resource Mame | Instruction | Motes/Start Position Details
1] m 0003 LMER Class 44 Mallard Forward to shunt Starting pozition at siding A
7 Jgielly 0003 LMER Class 44 Mallard Stop I

Para probar un programa, colocalalocomotoray las agujas en las posiciones

de partiday pulsael botén ! paramarcar todaslaslineas aejecutar (o bien,
haz clic en el cuadrado «Run» para cadalineay a continuacion pulsa el botdn

(> para ejecutar el programa. Mientras se ejecuta el programa escucharas un
discreto sonido de reloj cada segundo. Esto se puede desactivar enel archivo
RailMaster.ini.

Cuando estés satisfecho con tu programa, ponle un nombreen elcuadro de la
parte superior de laventanay pulsa el botén de guardar (signo de
confirmacidén verde).

Verds que paracrear un programa que funcione con precision tendras que
hacer varias pruebas. Es posible que tengas que ejecutar las mismas
instruccionesvarias veces para prever el puntodonde se detendrala
locomotora, ya que no siempre se detendrd en la misma posiciénexacta. La
precision de unalocomotora dependede la calidad de su motor, lalimpieza de
lavia y de loscontactosy de si el motor de lalocomotora esviejoo esta
caliente. Para disfrutar de un movimiento uniforme, calienta el motor de la
locomotora haciéndola funcionar un tiempo.

Puedessubir o bajar los pasos de programacion en lalista utilizando las flechas
arribay abajo, pero acuérdate de que lostiempos sean secuenciales. No
puedes hacer que unainstruccién vaya seguida de otra anterior en eltiempo.

Insertar tiempo en los programas

Cuando crees programas mas sofisticados querrds mover secciones completas
del programaen varios segundos para dejar sitio paranuevaslineas de
programa. Puedes hacerlo pulsando el botdn u, guete preguntard en cuantos
segundos deseas mover todas las lineas posteriores. RailMaster recalculara los
nuevos tiempos. A continuacién puedes utilizar el botdn 4] parainsertar
nuevas lineas de programa en la posicion deseada.
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Nota: Al afiadir pasos para producir sonido desde unalocomotora DCC con
sonido dejatiempo suficiente entre los pasos para que suene; p.ej., un «pitido
largo» puede tardar 3 segundos en sonar por completo, por lo que deberas
dejar al menostressegundos despuésde este paso pararealizar el siguiente.
Esto no esaplicable atodaslaslocomotoras con sonido, por lo que tendras
que comprobar estafuncidn con tus propias locomotoras.

Sustituir una locomotoraen un programa

Tal vezdesees en algin momento sustituir unalocomotora en un programa.
Para ello, pulsa el botdn de sustitucién de locomotoras B, Al hacerlo,
apareceralaventanade sustitucion de locomotoras.

-y = =
. Replace Locomotive in program

Cuando hayas seleccionado una nuevalocomotora, sustituird a laactual para el
resto del programa actual.

NOTA: Cuando sustituyas unalocomotora, recuerda que las posiciones
esperadasde lalocomotoraen el circuito al ejecutar el programa seran
distintas debido alas diferentes caracteristicas de los motores y mecanicade la
nuevalocomotora.

Fusionar programas

RailMaster te permite crear pequefios programas para fusionarlos en otro
momento. Puedes cargar o crear un programa inicial, como por ejemplo el que
se muestraa continuacion.

110



Announcements

Start[secs) | Resource |Resouce Name Instuction Notes/Start Poskion D etaits Run
0 ) Pogan canmand Play sounct C:Program FiesRaiMaste:*
2 ¥,  Progam commend Ploy sound: C:AProgiam Fies'RaiMaste:!
10 L Program command Flay sounck C:AProgram FiestRaiMaster®
12 Lo Progan command Ploy sound C:AProgiam Fies'RaiMaste:!
20  Frogiam command Flay sounct C:AProgram FiestRaiMaster®
2 L Progrem command Play sounc C:\Progiam Fies\RaiMaste!

{0 W[e[3 ]+ i t & ST )

Al pulsar el botén de fusionar M apareceralaventanade didlogo de Windows
para que busques otro programa que fusionar. Antes hazclic en unafila
(tiempo) desde donde deseasinsertar el nuevo programa. El nuevo programa
se fusionard y se acomodara a lostiempos del actual.

A continuacién puedesver un ejemplo,en el que un segundo programa se ha
fusionado con el que aparece masarriba.

Start[sec) | Resowce |Resource Name Instruction Notes/Start Posiion Detaik

0 4l 1234BoBoClass 20BRT Reverse o [12]

0 L)X}  Program command Play saund: C:A\Program Files\RaiMaster*

2 {0 Pogan conmand Flay sounck C:AProgram FiestRaiMaster®

4 dginlls  1234BoBo Class 20BAT Stop

10 ) Frogam command Flay sounct C:AProgram FiestRaiMaster®

12 L) Program command Play sounc C:\Progiam Fies\RaiMaste!

2 () Progan conmand Play sound: C:\Program Files\Railaster*

2 {3 Progem command Play sounct C:Progran FlessRaiMaste®
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Verds que RailMaster ha fusionado el nuevo programa para que se acomode a
lostiempos del programa existente.Ten cuidado al utilizar esta funciény
experimentaantes. Guarda siempre tu programa antes de fusionarlo, de modo
que puedasrecuperarlo silafusién no te ofrecelos resultados que deseabas.

Imprimir programas
Puedesimprimir el programa que estds visualizando pulsando el botén de

impresién ! El programa se imprimird en color o en blancoy negro,
dependiendode tu impresora.

Borrar Programas (solo s Pack)
Puedesborrar un programa cargandolo en laventana de programaciony
pulsando el botén de la papeleraaladerechadel nombre del programa.

Im Clock chimes bext - ||§iE

Deberas confirmar que deseas borrar el programa. Si respondes si, se borrara

el programade tu disco duro, aunque seguirds viéndolo en la pantalla.

Si no tienesinstalado Pre Pack, puedes utilizar el Exploradorde Windows para
navegar hasta la carpeta del programa RailMaster y borrar o renombrar
archivos.

Grabar pasos de un programa

Con RailMaster, puedes grabar el funcionamiento de tu circuito sin necesidad
de introducir manualmente cada paso y dejar que RailMaster cree el programa
porti, entiempo real.Esun buen punto de partida para crear programas.

Para grabar tu operacién con el tren, colocalocomotorasen las
posiciones de salidaque deseesy cuando estés preparado para
comenzar a grabar, pulsa el botdn de grabacion.

El programa comenzaraal llegar a cero segundos. A partir de este punto, todo
lo que hagas en RailMaster para hacer funcionar locomotoras, producir
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sonidos o cambiar agujas y sefiales, se grabara en tiempo real hasta que
vuelvas a pulsar el botén de grabacion.

Cuando acabesla grabacidn se te invitard aver el programa generado por
RailMaster en laventana de edicion de programas. Veras que todos los
tiempos se muestran redondeados aladécima de segundo mas cercana. Esto
aumenta la precision de lareproduccion.

Desde laventanade visualizacién de programas puedes hacer cambios, afiadir
notas descriptivas, etcétera.

Nota: Al grabar programas trata de no hacer demasiadas cosas muy
rapidamente, ya que el Elite o eLink puede perderse algunos de los comandos
que se le envien. Por ejemplo, hacer un sonido deunalocomotorae
inmediatamente cambiar una aguja o mover lalocomotora puede hacerque el
paso siguiente al sonido seaignorado. Esperasiempre a que cadasonido se
escuche por completo antes de ejecutar un nuevocomando, especialmente si
has establecido una macro de funciones de sonido.

Al emitir sonidos desde unalocomotora deja siempre un par de segundos
antes de ejecutar otrafuncién.

Nota: determinados sonidos haran que el HornbyElite no proceselos
comandosinmediatamente posteriores. Por ejemplo, la funcién «Explosidon»
de unalocomotorade vapor puede tardar cinco segundos antesde liberar el
Elite pararecibir nuevos comandos.

Teclas flotantes programables

RailMaster incorpora unafuncién que te permite programar determinadas
tareas, como reproducir sonidos incorporados (anuncios de estacion y efectos
de sonido ambiental), seleccionar unalocomotoray programar rutas de forma
mas sencillaque seleccionando laruta desde lalista de la pantalla principal.
Las rutas no se graban al utilizar la funcién Grabar.
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Para mostrar el cuadro de teclas programables, hazdoble clic en
cualquier punto dellogotipo de RailMaster en la parte inferiorde la
pantallade control principal. Aparecerd unaventanasimilaralade la

izquierda. Para afiadir un nuevo botén programable pulsalatecladel

signo mas verde EI Laventanade teclas flotantes programables se ampliard a
unaventanasimilar alasiguiente.

I?

= BoBoClass20
Lol ER green

n Description:

Puedesseleccionar el tipo de funcidn paralateclacon lalista de funciones.
Algunas de estas funciones pueden ser «Locomotora», «Sonido», «Ruta»,
«Plano» y «Programa». Cuando hayas seleccionado el tipo de funcién que
deseas, lasegundallistate mostrard todas las locomotorasdisponibles,
archivos de sonido parareproducir, rutas posibles que establecer y programas
para ejecutar, dependiendo de tu primera seleccion.

Por ultimo, hazunadescripciondel botdn. Esta

s

Bo-Bo Class 20 descripcion aparecerd sobre el botdn. Por ejemplo,

ER green elegir operar unaal elegir operar unalocomotora

seleccionando lafuncién «Locomotora», especificar una
locomotorade lalista e introducirunadescripcidn podriatener un aspecto
semejante al botén programable deladerecha.

Puedesespecificar hasta diezbotones programables que mostrar y también
puedes mover laventanade botones a cualquier partede la pantalla
arrastrando mientras mantienes pulsado cualquier botdn. Al apagar y reiniciar
RailMaster no necesitards hacer doble clic enel logotipo de RailMaster; el
programatambién recordara la Ultima posicién configurada.
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Locomotora— seleccionar unalocomotora

Al afiadir una locomotora para acceso rapido alas teclas flotantes
programables seleccionatu locomotoraen lalista disponible. También puedes
incluir unadescripcion individual de lalocomotora paralatecla, que puede ser
distintadel nombre delalocomotora. Al pulsar lateclade lalocomotora
durante el uso normal, aparecerd en pantalla el mando delocomotoras
grande.

Sonido — reproducir un archivo de sonido

Esta funcién te permite especificar un archivo de sonido parareproducir
cuando se pulsa el botdn. Puedes especificar un titulo parael boténen el
campo de descripcion.Puedes elegir entre los mds de 200 archivos de sonido
incorporados en RailMaster desde la carpeta Sounds o bien afiadir tus propios
sonidos. En este caso, asegurate de que los sonidos estén en formato WAV'y
almacenados en la carpeta C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster\Sounds.
Lo ideal esque los sonidos se reproduzcan desde el canal izquierdoo derecho,
de modo que puedasreproducirlos desde lasalida de altavocesizquierdao
derechade latomade auriculares de tu PC.

Ruta — establecer unaruta en una solaoperacion

Ya hemos visto unaforma de seleccionar unarutarapida paraestablecer
desde lalistade la parte superior derecha de laventana de RailMaster, pero
estafuncidn se ha optimizado para pantallas tactiles de forma que facilite el
establecimiento delas rutas mas frecuentes. Simplemente, elige laruta
predefinida de lalistay anade unadescripcién. Puedes establecer un nimero
ilimitado de rutas en la pantalla de disefio de planos.

Plano — pasar a un drea del plano rapidamente

Esto te permite posicionar rapidamente un areadelplano en la pantalla para
evitar tener que arrastrarla cadavezalaposicién deseada. Paraello, escoge
«Plano» en lalistade funcionesy a continuacién puedes especificar las
coordinadasizquierday superior de la posicién del planoque quieres ver
(recomendado), o bien simplemente arrastrar el plano actual ala posicién
deseada; las coordenadas se rellenaran automaticamente. Para terminar,

introduce unadescripcion de la posicion del plano. Estafuncién es
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especialmente Gtil para planos de gran tamaiio o cuando necesitasir

rapidamente aunaseccién paracontrolar agujasy sefiales concretas.

=

Eo-Bo Class 20
ER green

-
ol
Station chimes

6..

Siding

m

to siding
u}

)

P osition plan to
2610

Emtpy wagons
program

Si lo deseas, también puedes hacer quelabarrade botones
flotantes aparezca en formato vertical. Paraello deberas editar el
archivo railmaster.inide la carpeta del programa RailMaster y
afadir o editar lalinea «Button bar vertical=1».

En unaseccidn anterior encontraras informacion detallada sobre
como hacer cambios en el archivo railmaster.ini.

Ejecutar un programa (solo Zrzs pack)
Si tienesinstalado el Prza pack opcional, también puedes especificar botones
de programa para ejecutar el programa deseado pulsando un botén.

Selecciona programaen el tipo de botén que quieres afiadir y a continuacion

seleccionaun programaen lalista desplegable y ponle un nombre.
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Reloj, temporizador de programas y
programacion de trenes

El reloj digital de RailMaster, ademds de mostrar la hora actual, tiene funciones
adicionales, como por ejemplo programar trenes.

Boton de reloj a

Botén del temporizador

Poner el relojenhora

Para poner en horael relojde RailMaster hazdoble clicen el primerdigito.
Comenzarda parpadear el primer digito de la hora. En este punto, introducela
hora pulsando las teclas numéricas del teclado de tu ordenador. Para
mediodia, escribe simplemente «120000».

Una vezajustadala hora, RailMaster funcionard en base a esta horay todoslos
programas programados se iniciardn siguiendo la hora actual de RailMaster.
También puedes configurar el reloj desde un programa; por ejemplo, es
posible que quieras ejecutar un programa al iniciar RailMaster que ponga el
reloj en unahoraconcreta. Consultatambién las funciones de linea de
comandos /PROG: y /TIME:, que te permiten especificar un programa para que
se ejecute automaticamente y establezcalahoradel reloj de RailMaster al
iniciar RailMaster.

Ejecutar un reloj aescala

La escala actual del sistema (OO, HO, N, O por ejemplo) esta establecidaen
Configuracién del sistema. Al hacer clic enel botén de reloj a escala,
RailMaster hard funcionar el reloj a velocidad a escala. Por ejemplo, la escala
00 es 1:76, esdecir, que los modelos son 76 veces mds pequefios que el
objetoreal.
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Al pulsar el botdn de reloj aescalael reloj
de RailMaster funcionara 76 veces mas
rapido (escala 0O0). En laescalaHO, el

relojira 87 veces masrapido, en escala N (Reino Unido) 148 veces mas rapido,
en escalaO (Reino Unido) 43 veces masrapido, etcétera. El colorde las cifras
del reloj cambiara pararecordarte que estd funcionando avelocidad a escala.

Programas de programacion de tiempos (Horarios de trenes)
Puedes configurar hasta
100 programas para que

Frogran ta Run .
comiencen aunahora

03:35 Announcements.prg

concreta pulsando el botdn

ClassG0.pra del temporizador de

Claock cﬁime& test.prg
Clock test.prg programas.

CommaTest.prg

Cust_omer.plg ,

David.prg Apareceraunaventana
Dead stop test.prg

similaralade laizquierda,
enlaque puedes
establecer un tiempo de

Ll M inicioyseleccionarel
programa que deseas

ejecutar de lalistadesplegable.. Asegurate de que no se superpongan los
tiemposde ejecucidondel programa.

También puedes habilitar o deshabilitar un programa concreto encualquier
momento activando o desactivandola marca de comprobacion.Puedes poner
el relojen horadesde los programas utilizando el comando «Ajustar reloj
hh:mm:ss».

También puedes habilitar o habilitar el reloj a escala desde un programa.
Encontraras mas informacion mas adelante en esta guia.

Con el temporizador de iniciode programas puedes establecer un sistema de
programacion de horarios paraun maximo de 100 trenes. Puedes establecer
untren concreto, p.ej.,el «12:15a Newtown» y hacer queel tren se pongaen
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marchaalas12:15 (horadel reloj de RailMaster). Si quieres repetir una
secuenciade programas, vuelve a poner el reloj de RailMaster en el punto
inicial desde el ultimo programa ejecutado. De esta forma puedesrepetir
todoslos programas indefinidamente, si lo deseas.

Si repites horarios de trenes, comprueba que tu programa ponga de nuevo el
tren correspondiente en su posicion inicial.

Nota: cuando establezcas una lista de programas para ejecutar, no olvides
tener en cuentael tiempo que se ejecutard un programay no especifiques
programas posteriores que comiencen a una horaanterior, ya que esto
provocarialacancelacion del programa anterior en el punto enque
superponen. También tenga en cuenta que si otrasventanas estan abiertas,
excluyendo los grandes controles emergentes, los programas programados no
se ejecutardn.

Imprimir horarios (solo Zze pack)
También puedesimprimir tu lista actual de horarios utilizando el botén de
impresién de la parte inferior de laventana.
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Opciones de la linea de comandos

Al iniciar RailMaster puedes especificar opciones de lalinea de comandos, lo
gue te permite dar instrucciones a RailMaster pararealizar unafuncién
concretacadavez que se inicie el programa.

Estas opciones se especifican en lalinea de comandos al ejecutar el programa.
Puedesafiadir las opciones al icono que utilizas para ejecutar el programa, o
bien introducirlas en el comando Ejecutar desde el menu de Iniciode

Windows.

2Ixl| Al hacerdoble clicen eliconoque
General - Shotcut | Compatiiiy | utilizas para ejecutar RailMaster
Homby Raib aster puedes afiadir opcionesde la

lineade comandosal final de la

T b type: Applicati .
SESRE e ruta especificada en el campo

Objetivo.

T arget location: Railtaster

Target: IE:\Proglam Filez'F ailtd azter'R ailM aster. exe /T1

Start ir: IE:\F’roglam Filez'F ailtd azter Utlllzando Ia opcion EJeCUtar del

Shoncutkey: [one menu Inicio de Windows puedes

Run: INomal virdan =] especificar exactamente lamisma

| rutay opcionesde lalineade

Cammetit:

Find T arget... I LChange lcon.. Advanced... | Comandos queen el campo

Objetivo en las propiedades del
icono.

Si lo deseas, puedes configurar

dos o mas iconos de RailMaster
] I Cancel I Apply | . . .
en tu escritorio, con o sin

opcionesde lalineade comandos. En ladocumentacién de Windows
encontraras informacién sobre cémoafiadir unicono de programaatu
escritorio.

En laactualidad existen dos opcionesde lalineade comandos. /PROG: te
permite especificar un programa para que se ejecute cadavez que inicies
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RailMaster, y /TIME: te permite ajustar elrelojala mismahoracadavezque
inicies RailMaster. Esto puede serte Gtil si utilizas el sistema de programacion
de horarios (ver mas arriba).

Establecer un programa para que se ejecute al iniciar RailMaster (/PROG:)
Puedesafiadir laopcién de lalinea de comandos /PROG: a tu programa
RailMaster de lasiguiente manera:

C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /PROG:<nombre del
programa>

En este caso, RailMaster se ejecuta en unaversion de Windows de 64 bits. Si lo
ejecutas en unaversion de Windows de 32 bits no incluyas «(x86)» después de
«Archivos de programan.

Sustituye <nombre del programa> por elnombre del programa que quieres
ejecutar automaticamente al iniciar RailMaster. El programa deberd estar en la
carpetadel programa RailMaster y no necesitas especificar la extension.prg
del nombre del archivo. Ten en cuenta que hay un espacioantesde «/». No
puedes especificar laruta del programa, solo el nombre del programa. El
programa especificado se ejecutard después de haberse iniciado RailMaster
por completo. Tendras diez segundos a partir delinicio de RailMaster para
cancelar laejecucién del programasi lo deseas.

Poner en horael reloj de RailMaster

Puedes afiadir laopcién /TIME: ala linea de comandos para poner el reloj en
hora. Es muy facil de hacer. Para ajustar el reloj de RailMaster alas 13:15:00
cadavez que inicies el programa, utilizalalinea de comandos:

C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00

El reloj se ajusta después de que RailMaster se hayainiciado por completo. Si
tienesun programa /PROG: que utilice el relojde RailMaster, deberas
configurar el comando /TIME: antes de que se ejecute el programa, por
ejemplo:
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C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00
/PROG:<nombre del programa>

Verds que puedes especificar varias lineas de comandos unatras otra. Es
importante que no haya espacio tras «:» en los nombres de las opciones.

Programar comandosy funciones

Esta seccién detallatodosloscomandosy funciones utilizados en el sistema de
programacion de RailMaster.

dslls Funcionesde laslocomotoras

Forward to Shunt y Reverse to Shunt

Estas funcionesdan instrucciones alaslocomotoras para acelerar o decelerar
hacia adelante o marcha atras hasta llegar ala velocidad de maniobras
especificada, avelocidad a escala si estd configurada paralalocomotoray
habilitada en el sistema. Esta velocidad se indica en la base de datosde
locomotoras. Lalocomotora seguird en velocidad de maniobras hasta
detenerse, entrar en marcha atras o avanzar a velocidad de crucero.

Lavelocidad de maniobras es habitualmente la velocidad util minimaalaque
puede desplazarse lalocomotora, incluso al pasar sobre una aguja, para
mantener un movimiento regular sin paradas. El programa RailMaster incluye
lavelocidad 6ptimade maniobrasde mas de 2500 locomotoras.

Forward to Cruise y Reverse to Cruise

Estas funciones dan instrucciones alaslocomotoras para acelerar o decelerar
hacia adelante o marcha atrds hasta llegar alavelocidad de crucero, a
velocidad a escalasi esta configurada paralalocomotoray habilitadaen el
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sistema. Esta velocidad se indicaen labase de datos de locomotoras. La
locomotoraseguird en velocidad de crucero hasta detenerse, entrar enmarcha
atrds o avanzar a velocidad de maniobras.

Lavelocidad de cruceroes generalmente lavelocidad maxima operativa (no
necesariamente lavelocidad maximareal)alaque habriaoperado la
locomotoraen lavidareal. RailMaster incluye lavelocidad de crucero de todas
las locomotorasincluidas en el programa.

Forward to [] y Reverse to []

Estas funcioneste permitenespecificar lavelocidad exactaalaque debe
moverse lalocomotora. La mayoria de los mandos DCC, entre ellos el Hornby
Elite y eLink, operan 128 pasos de velocidad, desde la minima (0) hasta la
maxima (127). Lalocomotora acelerara o decelerard hastalavelocidad
especificada dependiendo de la configuraciénde CV actual del descodificador
DCCde lalocomotora.

Nota: la cifraintroducida entre corchetes eslavelocidad en pasos de
velocidad, no en km/h o millas por hora. Esto te permite anular en la practica
el sistemade velocidad a escala.

Accelerate/Decelerate Forward/Reverse [a] to [b], i

Es posible que adviertas que, al ejecutar comandos de velocidad de maniobras,
de crucero o de paradadesde un programa, laaceleraciény ladeceleracién
pueden ser demasiado rdpidas para algunaslocomotoras. Por supuesto,
puedesintroducir una configuracién de CV en el chip del descodificador de la
locomotoray establecerun tiempo de aceleraciony deceleracién maslento,
pero posiblemente no quieras frenar la aceleraciény deceleracion siempre,
sino solo desde los programas.
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Desde un programa puedes dar un comando para acelerar hacia adelanteo
marcha atras, lo que suavizard en gran medidalaaceleracion y deceleracion y
ofrecerd un resultado masrealista sobre el circuito a escala. Acontinuacion
tenemosun ejemplode aceleracidn desde cerohasta 10 millas por hora:
Accelerate Forward [0] to [10]

Puedesacelerar haciaadelantey marchaatrasy también decelerar hacia
adelante y marcha atrds. Para detener gradualmente unalocomotora desde 20
millas por hora, el comando seria:

Decelerate Forward [20] to [0]

El intervalo de tiempo predeterminado entre cambios de velocidad al acelerar
odecelerar esde un segundo. Por tanto,en los ejemplos anteriores|a
locomotoratardard diezsegundosen acelerar de 0 a 10 millas por horay 20
segundos en decelerar hastadetenerse.

RailMaster permite un tercer parametro, elintervalo detiempo, de modo que
puedesespecificar lavelocidad de aceleracion y deceleracion. Por ejemplo, la

linea:

Accelerate Forward [0] to [10], 0.5

hard que laaceleracion tardelamitad (5 segundos). Esto es porque la
velocidad del cambiode cada 1mph se ha establecidoen medio segundo.
Utilizando el mismo sistema, puedes aumentar el tiempode aceleracién o
deceleracion especificando «, 1» 0 «, 1.5». Puedes experimentar hasta

encontrar las velocidades que desees.

El parametro «i» es opcional y especifica el intervalo en segundos hasta
actualizar lavelocidad. El valor predeterminadoes 1mph por segundo.Por

ejemplo 0.5 = medio segundo.

Si unafuncién Acelerar o Decelerar esel Ultimocomando de un programa. Es
posible que lafuncién no se complete. Afiade una funcién final para el
programa despuésdel momento previsto de lafinalizacidon, p.ej., «Stop», de
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modo que quede tiempo suficiente para que se complete la aceleracién o

deceleracion.

Stop

Esta funcién detiene cualquier locomotora en movimientohaciéndola
decelerar hasta detenerse. La parada se realiza suavemente, no de forma
precipitada. Esto se basa en la configuracién de deceleracién de laVCen el
descodificador de lalocomotora.

FO:.... F25

Esta funcidn te permite especificar qué funciénde lalocomotora activar o
desactivar. Muchas locomotoras actualesincorporan distintas funciones para
controlar lucesy sonido. Las opciones concretas son diferentes para cada
locomotora. El nUmero de nimeros F relacionados depende de las funciones
disponiblesen lalocomotoraseleccionaday en el niumero defunciones que es
capaz de direccionar tu mando DCC.

Con bloqueo ysin bloqueo

Algunas funciones se activan y tienen que activarse posteriormente (con
blogueo), pero la mayoriade las funciones de las locomotoras se activan solo
durante un breve periodo de tiempo.

Por ejemplo, lasluces son unafuncion de encendido/apagado, lo que significa
que al seleccionar FO: lights on/off las luces de lalocomotora se encienden.
Mas adelante en el programa, al elegir lamisma funcién, lasluces de la
locomotora se apagaran. Esto es valido también paralos sonidos.

Otras funcionessin bloqueo se activan solo durante unos segundos. Un

ejemplo puedeser un pitido. Sin embargo, algunos sonidos de pitido pueden

ser con bloqueo, de modo que contindan hasta que vuelvas a enviar el mismo

comando «F». En RailMaster, la mayoria de estos tipos de funcionesya estan
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predefinidas, mediante macros en la pantalla de configuracién de las
locomotoras, para activarse durante solo un par de segundosy apagarse
automaticamente. Puedes anular esta funcién si, por ejemplo, quieres que un
pitido con bloqueo dure cuatro segundos en lugar de dos.

immmeme  Funciones de las agujas

Switch Left y Switch Right

Estas funcioneste permitenseleccionar la posicién de
cualquier aguja. Primerose seleccionalaagujaen lalista
desplegable, en lacolumna «Resource name».

Al seleccionar Cambiar alaizquierda, laaguja seleccionara la bifurcacién
izquierda (punto rojo) o lade laderecha (punto verde). RailMaster envia
automaticamente dosimpulsos al motor de la aguja para asegurarse de que se
haya movido.

===lg Funcionesde sefales

Signal clear y Signal stop

Estas funcioneste permitenestablecer el estado de una sefial. La sefial a
operar se seleccionaen lalistadesplegable, en la columna «Resource Name».

Al configurar «Signal clear» la sefial de luzse pondra en verdey el brazo de una
sefial de semaforo se pondrd en posicién levantada. «Signal stop hace que la
sefial de luzse pongaenrojoy que el brazo de la seial de semaforo se ponga
en posicion bajada.

Si tienesinstalado el Pro Pack opcional y estas utilizando sefiales de luces de
color con multiples aspectos, también puedes configurar las siguientes
funciones:
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Sefial amarilla Sefial amarilla doble
Seflal amarillaintermitente Senal amarillaintermitente doble
Sefial roja parpadeante Sefal verde parpadeante

L% Otras funcionesde control DCC
Desacopladores — Activate y Deactivate

Ademas de utilizar rampas de desacoplamiento pasivo entu circuito, también
puedes activar larampa de desacoplamiento mediante solenoide. Al
seleccionar esto en la pantalla de RailMaster, larampa de desacoplamiento se
levanta durante aproximadamente cinco segundosy vuelve a descender
automaticamente. Para proporcionarte mas control al programar, puedes
elegir Activar y Desactivar el desacoplador encualquier momento.

Puedes modificar el tiempo de permanencia durante el que el desacoplador se
mantiene en posicién elevada configurando el parametro «Uncoupler time» en
el archivo RailMaster.ini (encontrardas masinformacion mas arribaen esta
guia).

Plataforma giratoria— Clockwise n y Anticlockwise n

Esta funcién permite automatizar plataformas
giratorias con motor. La plataforma giratoria
Hornby tiene 14 posibles carriles de
entrada/saliday es posible seleccionar cadauno
de ellosen relaciéncon el carril actual.

Para mover la plataforma giratoriatres carrilesa
laderecha, elige elcomando «Clockwise 3».Para girar la plataforma 180
grados (para cambiar el sentido de lalocomotora) selecciona «Clockwise 8».
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Nota: la naturaleza del motor de la plataformagiratoriay la falta de respuesta
de lapropiaplataformaen relacidn con la posicidn supone que después de
muchos movimientos es posible que el puente no coincida exactamente con
un carril de entrada/salida. En este caso, utiliza tu mando DCC, selecciona el ID
de la plataformay girala manualmente hasta que quede alineada.

Volquete operativo— Empty wagon

El volquete operativoHornby esuno
de losaccesoriosde lalineade accidn
gue afiade unadimensién adicional a
lostrenesaescala.

Aligual que parala plataforma, es posible instalar en este accesorioun
descodificador DCC de locomotoray el vagdn volquete se eleva o desciende
para vaciar el contenidodel vagén, de forma totalmente controlada por
RailMaster. Para operar el volquete,introduce el comando «Empty wagon»
(vaciar vagon). Esto llevara a cabo unciclo de elevar elvolquete, vaciar el
vagény devolver el volqueteala posicidn inicial.

Nota: no es necesario utilizar el interruptor de palanca suministrado.

Cinta transportadora operativa— Activate y Deactivate

Lacintatransportadora operativa Hornby
esotrode losaccesoriosde lalineade
accién que anade unadimension
adicional alostrenesaescala. Al igual

gue paralaplataforma, es posible instalar en este accesorioun descodificador
DCCde locomotoraylacintatransportadora puede activarse o desactivarse
para transportar carbdn u otro material similar aun vagén en espera. Para
poner lacintatransformadora en movimiento, introduce el comando
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«Activate» (Activar). Unaveztransportado el contenido deseado, introduce
«Deactivate» (Desactivar). Recomendamos utilizar este accesorio en
conjuncion con el volquete operativo.

Nota: no es necesario utilizar el interruptor de palanca suministrado.

r 'ﬁ_‘ -
Comandos de programa

- Comando de observaciones

Colocar un guién «-» en frente del tiempo de cualquier linea de programa hara
gue esalineano se ejecute. Esto es Util para deshabilitar temporalmente una
lineadel programasin tener que borrarla.

Cuando colocas un «-» delante del tiempo de unalinea, todalalinea aparecera
de color verde:

00:00 48 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Adelante hastavelocidad de
maniobras

Chain program: <nombre del programa>

El comando Chain (Encadenar) es una caracteristica de gran potencia del
sistema de programacién, que te permite crear multiples pequefios programas
y a continuacion fusionarlos en eltiempo de ejecucidn paracrear un programa
mas grande y complejo.

Posiblemente necesites experimentar un poco con este comando hasta
asegurarte de que los programas encadenados no entrenen conflictocon el
programa maestro o con el trazado.

Por ejemplo, puedescrear un programa que haga entrar un vagoén en unavia
muerta:

bl
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00:00 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:05 Jgislly 10310-6-0ClassO8 BRLate  Stop
00:07 jedugly 1031 0-6-0Class08 BR Late Reverse to cruise
0:10 Jjsefly 1031 0-6-0Class08 BR Late Stop

Y otro que hagafuncionar un tren en un ramal:-

00:00 %8l 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:08 Jegislls 0048 Class 108 BR Late Stop

00:09 Jjsislly 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

A continuacidn crea un tercer programa, el programa maestro, para fusionar
los dos anteriores:

00:00 S ¥ Program command
00:02 “ Program command

Chain program: shunt
Chain program: branch

Esto creard un programa fusionado en el tiempo de ejecucién que, aunque no
lo veras, realizara el equivalente a:

00:00.C jgisfly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt

00:02.C jgislly 0048 Class 108 BR Late
00:05.C jebfly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late
00:07.C jgislls 1031 0-6-0 Class 08 BR Late
00:10.C jgisfly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late
00:10.1 4sll§ 0048 Class 108 BR Late
00:11.1 jgdufly 0048 Class 108 BR Late

Forward to [40]
Stop

Reverse to cruise
Stop

Stop

Forward to shunt

Los programas encadenados no pueden ejecutarse en laventana de
programas, solo en la pantalla principal de RailMaster. Utiliza el botén buscar

&I para abrir el programa que quieres encadenar.

Nota: Los programas encadenados no pueden contener a su vezcomandos de
encadenamiento.Ten siempre muchocuidadocon el uso de bucles Repeat ...
End Repeat en programas encadenados para evitar que se ejecuten
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repetidamente multiples comandos encadenados, provocando efectos no
deseados. Es recomendable evitar el uso de bucles Repeat ... End Repeat en
programas que vayas a encadenar a un programa maestro.

Clock chimes on (left/right) y Clock Chimes off

Este comando afiade realismo sonoro a tu trazado. Al utilizar el comando
Campanadas de reloj en (izquierda) o Campanadas de reloj en (derecha)
RailMaster reproduciralas campanadas de Westminstercada cuarto de hora,
asi como las horas en punto. Los sonidos son grabaciones de altacalidad de
unaauténticatorre de iglesiade un pueblo inglés. La variante «left» o «right»
del comando hard que los sonidos se escuchen por elaltavozizquierdo o
derecho.

Una vezejecutado el comando, las campanadas se repetirdn mientras esté
funcionando RailMaster, aunque haya finalizado el programa que las activé.
Para desactivar las campanadas, ejecuta el comando «Clock chimes» off o
reinicia RailMaster.

Message [mensaje], n

Este comando te permite presentar un breve mensaje durante la ejecucién del
programa. El mensaje puede configurarse para que aparezcaen la pantalla
durante n segundos. Por ejemplo « Message [Separar locomotora del
volquete], 5» mostrara el mensaje «Separar locomotora del volquete» durante
cinco segundo.

Este comando también es Util para demostracionesinteractivasy explicar

cosas en lapantallaen el momento que suceden.

Move plan [x,y]
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Durante laejecucion delprogramatal vez desees desplazar el plano de vias
para visualizar cualquier drea de operacién. Puedes hacerlo utilizando el
comando «Move plan».

Especificalascoordenadas x e y de lacuadriculadel plano de viasy el
programa pondrd esta posicion en la parte superior izquierda de laventanade
RailMaster. Este comando es muy efectivo en conjuncion con los comandos
«Message» y «Zoom» para demostraciones.

Play sound

Es posible reproducir archivos de sonido desde RailMaster. Elige los archivos
en formato WAV que deseesreproducir. Esto te permite colocar un méximo de
dosaltavoces en dos puntos del trazado, quizas en dos estaciones, y reproducir
anuncios de estacion.

RailMaster utilizalatomade auriculares estéreo parareproducir archivos de
sonido en los altavoces externos. Puedes utilizar |la Grabadora de sonidos de
Windows para grabar anuncios de estacion y otros sonidos que tengasy
puedeselegir el canal de micréfono izquierdoo derecho.

Esto hara que los sonidos se reproduzcan por el altavozizquierdoo derecho.

Para reproducir un archivo de sonido, introduce el comando «Play <archivo de
sonido>». Un ejemplo podria ser «Play C:\Archivos de programa\sound.wav».

Los sonidos suministrados con RailMaster estan optimizados parala
reproduccion enel altavozizquierdo o derecho y los sonidos llevan el
correspondiente prefijo «L_» (izquierda)y «R_» (derecha). Losanuncios de
estacién tienen un ligero eco y existe un sonido de campanadas de iglesia (ver
arriba) que puedes utilizar para reproducir campanadas de reloj en tiempo
real, quizas orientadas a unaiglesia de tu decorado. Consulta los comandos
«Campanadasde reloj en (izquierda/derecha) y Apagar campanadas de reloj»
en estaseccion.
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También puedes crear tus propios sonidos parareproducirlos desde
RailMaster. En este caso, asegurate de que los sonidos estén en formato WAV
y almacenados en la carpeta C:\Archivos de programa
(x86)\RailMaster\Sounds.

Lo ideal esque lossonidos se reproduzcan desde el canal izquierdoo derecho,
de modo que puedasreproducirlos desde la salida de altavocesizquierda o
derechade latomade auriculares de tu PC.

Repeat [n] Times....... End Repeat

En ocasiones es Util repetir una seccién de pasos de programa. Paraello,
colocael comando Repeat [n] Times al comienzo de laseccidn que quieres
repetiry «<End Repeat» al final de la seccién. Basta con ponerun nimeroen
lugar de n, p.ej., «Repeat [3] Times» repetira lasecciénsiguiente del programa
tresveces.

Un ejemplo podriaser:

Start [zecs) | Resource | Resource Hame Ingtruction

0 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound ondoff
4 Q{}Q Prograrn commatd Repeat [£] Timeas
5 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'S Sound Farsard to shut

10 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Reverse to shunt

iS5 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Stop

16 G{}Q Program command End Repeat

17 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'+S Sound F1: Sound ondoff

El ejemplo anterior activara el sonidode lalocomotora, moverd lalocomotora
dosveceshaciaadelante y hacia atras avelocidad de maniobras, ladetendrdy
desactivard el sonido. Puedes colocar un bloque Repeat ... End Repeat en
cualquier parte de tu programa.
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Otros comandos relacionados con ladetecciénde locomotoras se detallaran
en unafuturaguia PDF especial.

Set clock hh:mm:ss/Actual

Este comando te permite ajustar el relojinterno de RailMaster desde un
programaen ejecucioén. Esto no influyeen elreloj de tu ordenador. Si quieres
ajustar el reloj alas 12:30:00, afiade el comando:

Set clock 12:30:00

Esto cambiardla horaactual de RailMaster alas 12:30 cuando se procese la
instruccién del programa. Este comando es especialmente Util para ejecutar
programas con horarios establecidos. Consultatambién Scale clock on/off.

Es posible que quieras utilizar este comando en conjunciéncon los
temporizadores de programa (ver reloj) para configurar que los programas se
ejecuten adeterminadas horas.

Efectivamente, puedes ajustar el relojaunahoraala que vayaa ejecutarse
otro programa al finalizar el actual.

Para volver aajustar el reloj de RailMaster ala horadel ordenador:

Set clock: Actual

Scale clock on/off

Puedes utilizar este comando en conjuncién con «Set clock hh:mm:ss» para
hacer funcionar el reloj interno de RailMaster a velocidad a escala. Esto es
igual que hacer clic en elbotén develocidad a escala “lsituado alaizquierda
del reloj.

Para ejecutar el reloj a escala desde un programa, selecciona:

Scale clock on
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Y parautilizar lahoranormal, selecciona:

Scale clock off

Zoom

Durante le ejecucidndel programa puedes establecer el nivel de zoom de tu
plano de vias desde el programa. Esto puede ser Util como preparacién parala
operacion manual de una parte de un trazado de vias (en conjuncién conel
comando Mover plano).

Elige el nivel de zoom deseado desde lalistade comandosen lalineade
programas.
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Actualizacion y activacion del
software

Es posible que hayas descargado el software de RailMaster o que lo hayas
instalado desde un CD. En cualquier caso, el software que instales corresponde
a un paquete de evaluacion. Si compraste el software en un CD conclave de
activacién, pulsa el botén de activacion & desde Ia pantalla principal de
RailMaster paraintroducir la clave de activacidon y registrar el programaala

version completa. Ten en cuenta que el software no estransferible entre
usuarios unavez activado.

Si estas utilizando la version de evaluaciéndel software y quieres actualizarte a
laversion completa, hazclic en el boténde actualizacion o paracomprar la
version completa delsoftware (en los lugares donde esté disponible). Para
activar o actualizar el programa necesitas una conexion a Internet. Es posible

que, dependiendo del pais dondevivas, el boténde actualizacién no esté

= disponible.
DEBIT/CREDIT CARD ORDER FORM

Upgrading to the full version of Rail-Master costs only £49.95 inchuding VAT and allows an , L,
unlimited number of locomotives, points, signals and programming steps to be added to your 1 H _—
R Actualizacion — Sdltate este paso

Simply complete this creditidebit card ordering screen and an activation key will be sentto the

email address provided. Once you recefve the Key just enter it using the Activate option in the Si tienes una ClaVe de aCtiVaCién
help menu. You will also automatically be eligible for free minar software upgrades
BILLING ADDRESS Antesde actualizar el software,

Tite: [ Firstname:ll Surname: | asegu rate de tener una conexion
House number or name:
Street name: | fiable aInternet y de los datosde
Town: | . Lo L.
Postal or 2IP code: I tu tarjeta de crédito o débito.al
Country: |Umted Kingdom =l . , .
g , hacer clic en el boténActualizar

DEBIT/CREDIT CARD DETAILS verasla ventanade la |zq uierda.
Card type: | =
Card Number (without spaces): |

Salafrair: ey socutty,cucc ) Cumplimenta correctamentelos

Issue number (debit cards only):

i o e ot T v oo s | datosy pulsael botonconla

] computer saftware, the

7P
with i, d dataset
prosided (Dataser] this macerial inehades Fiai-Master, Allights reserved.

marca de confirmacion verde
non-transterable licenee to use the Application on the terms of this Licence. LI para enviar eI pedido.Todostus
datos son cifrados antesde la

Once payment is processed you should receive an Activation key by email within 48 hours.
If you experience any problems submitting this form call +44 (0)845 313 1500 to make payment

transmisidn y las tarjetas de
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crédito o débito NO se procesan ni almacenan en linea, lo que afiade un nivel
adicional de seguridad.

Una vezenviado y procesado correctamente tu pedido, recibirds unaclave de
activacién por correo electrénico aladireccién indicadaen el pedido. Ten en
cuenta que esto puede tardar hasta 48 horaslaborables.

Es importante que hayas afiadido RailMaster como excepcién tantoen tu
antiviruscomo en tu firewall para que no hayafallosen el proceso de pedido.

Activacion del software

Una vez hayamos recibido tu pedidode actualizacidn y se haya procesado
correctamente, se te enviard una clave de activacion, o tal vezyalatengassi
compraste laversién alaventa, o dentro de un paquetede elink o juego de
tren eLink. Introducela clave en la pantalla siguiente:

Software Activation by Internet i
Current Registration: Evaluation Version
Title: Firstname: | Surname: |
House number or name: |
Street name: |
Town: [
Postal or ZIP code:
Country: I United Kingdom j
Email address: [
Activation Key: | - - - -
The Activation Key can be found o a yellow label attached to the back pags of the manual contained witkin
the software case, ar in an emal sent (o yau, i you downloaded this scftware,
This lizence sgreement L is 3 legal i (Vo) and Invicto Systems Limited, situsted |
in the United K] i-stion Prouidr) for this soitware i soitware, the
data supplisd uith I, iz 3nd i d the Jid party data set
provided (Dataset) this materislincludes FiaikMaster. All ights reserued
1. GRANT AND SCOPE OF LICENCE
By you sgresing to abi ppli you lusive,
usethe i Licence =

Asegurate de que tu PC esté conectadoa Internet para que se procesela
activaciéon. Unavez procesada, dispondras de laversion completa del

programa.

Importante: Si no hasinstalado RailMaster con derechos de administrador, es
posible que no puedas activar el programa. Compruébalo haciendo cliccon el

137



botdn derecho en eliconoque utilizas parainiciar RailMaster; selecciona
«Propiedades» y hazclic en la pestafia Compatibilidad para comprobar que
esta marcada lacasilla «Ejecutar como administrador».

Asegurate también de que RailMaster esté afiadido como excepcién completa
a tu software de antivirusy firewall, incluido el firewall de Windows.

Podras recibir gratuitamente las actualizaciones del software hastala
publicacién de una nuevaversion principal, p.ej., de 1.xxa2.xx o de 2.xx a 3.xx.
Ten en cuentatambién que laclavede licencia no es transferible entre
usuarios. Asimismo, esimportante que hayas afiadido a RailMaster como
excepcion atu software de antivirusy firewall para evitar que se interrumpacel
proceso de activacién. Se hainstalado una guia completaen PDF sobre
seguridad en Internet, que se encuentraen el escritorio de Windows. Lee esta
guiaantesde activar o desactivar el programa.

Desactivacidn

RailMaster puede desactivarse paravolver ainstalary activar el software en
otro PC (pero no paraotro usuario, ya que el software no estransferible). En
este caso, el software actual quedareducido alaversién de evaluacion, que te
permite cargar y controlar un maximo de dos locomotoras, cuatro
agujas/sefialesy un maximo de diezlineas de programacion por programa.

Para desactivar el software, pulsa el botdn Acercade y aparecera
unaventanasimilar alasiguiente.
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program can be found in guid
> program folder. Email customerca

Hand-held device
Hand-held device

Hand-held device:
Hand-held device

Apareceraunalistade todastuslicencias. Tendras lalicencia bdsicade
RailMaster y las licencias adicionales que hayas comprado para dispositivos
moviles. En este caso esimportante que desactives las licencias para
dispositivos manuales antes que lalicencia de RailMaster para PC.

Al pulsar el botén de desactivacién . RailMaster te pedird confirmacion.
Necesitards acceso aInternet para poder desactivar el software. Apunta

también tu clave de licencia, que aparece enlaventana «Acercade»

Una vez desactivado correctamente el software, volverd a ser una version de
evaluacion y podras utilizar tu clave de activacidonen otro PC.

Si has configurado locomotoras, disefiado planos de vias o creado programas,
copia estosarchivosal PC nuevo en el que vas a activar el programa. Todos los
archivos se guardan la carpeta de programas de RailMaster C:\Archivos de
programa\RailMaster (o C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster en sistemas
Windows de 64 bits). Los archivos que deberas copiar son:

Resource.mdb Contiene todaslaslocomotoras que has configurado
* pln Archivosde planos

*.prg Archivos de programas

Groups.dat Grupos de locomotoras que has configurado

La desactivacién no borra ninguna de las tareas que hayasrealizado en
RailMaster.
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Nota: Podras disponer de las actualizaciones gratuitas del software para
cualquier version de RailMaster; el programa comprobard regularmente si
existen nuevos archivos o actualizaciones disponibles. Puede tratarse de
nuevaslocomotoras, imagenes, mejoras del programa, etc. Si Windows te
preguntasi deseas permitir que RailMaster tenga acceso a Internet, responde
siempre que si. Se te informara cuando se publique una nueva actualizacién
principal o Pro pack, p.ej.,de laversiéon 1.xxala2.00 ode laversion2.xxala
3.00, y se te invitard acomprar estas actualizaciones principales directamente
en RailMaster.

Ultimas noticias

Al pulsar el botén Ultimas noticiasgen la pantalla Acerca de veraslas
ultimas novedades de RailMaster en una nueva ventana de tu navegador web.
Visita esta pagina con frecuencia para conocer todo lo que sucede en el mundo
de RailMaster.

HORNBY RAILMASTER NEWS - 12/08/2013
Samsung Galaxy Tab2 7" and S4 phone Supported

The RailMaster HandHeld app now supports and has been tested with the Samsung Galaxy Tab 2 7"
Android tablet and Samsung Galaxy S4 Android phone.

These two devices have been tested by our developers and are guaranteed to work correctly with the
RailMaster HandHeld app linked to RailMaster running on your PC.

‘We are adding new devices to the supported devices list often afthough many more tablets and
phones will work even if they are not on the list

Important note for Hornby Western Master Customers

It has come to our notice that a small number of Western Master eLink

@J WESTERN MASTER AT train sets have been supplied with the wrong type of power connecting
r@ B« (rack. The set should have been supplied with the R8241 digital power
track rather than the R8206 analogue power track, which can cause

problems when reading and writing loco CVs on the programming

track. The analogue and digital power connecting tracks look almost
identical

=)

Cuando haya nuevas noticias, RailMaster te invitard automaticamente a verlas
la préoximavez que inicies el programa. Si prefieres no ver estas noticias, no te
volverd aavisar, pero puedesacceder tu mismo desde la pantalla Acercade.
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Te aconsejamos que respondas si cuando se te pregunte si deseas ver las
ultimas noticias, ya que puede haber anunciosimportantes.

Las ultimas noticiasincluyen tambiéndatos sobre dénde puedes descargar la
app RailMaster HandHeld para teléfonos o tablets Apple o Android. También
contiene un enlace alaguia PDF de RailMaster para dispositivos manuales, que
ya deberastenerinstaladaen elescritoriode Windows.
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Solicitar ayuda mediante el sistema de
solicitud de ayuda

RailMaster incorpora unafuncién de solicitudde ayuda en linea, directamente
desde el programa, si estas conectado aInternety tu software de seguridad en
Internet no bloquea el programa.

Solo debes utilizar esta funcion si has agotado todas las posibilidades
contenidas en esta guia, laguia de la app RailMaster HandHeld, la guia de
instalacion de controladores, la guia del software en Internet y los foros en
linea. No la utilices para hacer preguntas que ya estén respondidas en esta
guia, como laforma de configurar agujas, locomotoras, etc. Tampoco utilices el
sistemade solicitud de ayuda para pedir informacién sobre nuevos
lanzamientos.

Si tienes alglin problema con tu mando Elite o eLink, los controladores,
actualizacionesdel firmware o lacomunicacién entretu PCy el mando, ponte
en contacto con el servicio de atencién al cliente de Hornby por correo
electrénico ainfo@hornby.es. Si no observas estas normas, se te respondera
que consulteslaguia o te pongasen contacto con el servicio de atenciénal
cliente.

Para solicitar ayuda, hazclic

en el botdn de solicitud de

customerinnesd@hotmail.com ayuda !desde la pantalla

of the problerm you are
Dear RailMaster support ventanasimilaraladela

Acercade. Aparecerduna

have been trying to set up a loco sound macro For the Hornby R2573 IZq uierd a, que te perm ite
sound loco and have entered P2~F3 to sound the harn For bwo . X X L,
seconds then press the button again and the sound stays on. N d icar tu d Ilreccion de
Regards correo e incluirun mensaje

Reginald Prodwortby
detallado.

Asegurate de que el




mensaje no se reduzcaaunasola linea, sino que contenga informacién
completasobre el problema que experimentas. Si la solicitud de ayudatiene
gue ver con laactivacién o desactivacién de RailMaster, incluye en el mensaje
tu clave de activacidn de RailMaster,nombre completoy direccidn.

Nota: Junto con tu mensaje se enviard automaticamenteinformacidn sobrela
configuracién actual de RailMaster, programa al arrancar, plano de vias al
arrancar, captura de pantallaactual del ordenador, determinados parametros
de Windows (RAM libre, espacio en disco duro, etc.)y archivo deregistro del
programa RailMaster, para facilitar al equipo de asistencia de RailMaster
ofrecerte su ayuda de laforma mas eficaz posible.

Copia de seguridad de datos

RailMaster Zza Pack incluye unafuncidn de copia de seguridad de los datos.

En la pantalla «Acercade», pulsa el botdnde copia de seguridad de datos = |

m :

531 [W192.168.0.1\Data] -

En la pantalla de copiade seguridad puedes elegir la ubicacidon donde deseas
hacer la copia de seguridad de los datos. Si has marcado la casilla «Hacer copia
de seguridad de los planosy programas de muestra», también se hard copia de
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seguridad de los programasy archivos de planos de muestra que puedas haber
modificado.

Reproducir tutoriales en video

RailMaster Pze Pack incorporala posibilidad de reproducir una serie de
tutoriales en video desde el propio programa. Si has comprado RailMaster en
DVD (no CD)ya estaran instalados en tu disco duro varios de estos videos.

Railtaster Development

También puedes descargar tutoriales de RailMaster en video desde el sitio web
de Hornby www.hornby.com y guardarlos en la carpeta C:\Archivos de
programa (x86)\RailMaster\Videos.

Seleccionaenlalistadesplegable el video que deseasverycomenzarda
reproducirse. Puedes pausar o detener elvideoen cualquier momento y, con
el mando deslizante, puedes hacer avance répido o retroceder en elvideo.
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Notas importantes sobre velocidad a
escala y control preciso de las
locomotoras

RailMaster incorpora datos de mas de 2500 locomotoras, que en algunos casos
se remontan hasta 1975, entre ellas modelos de Hornby, Rivarossi, Jouef,
Arnold y Electrotren. Hay varios factores importantes que determinan el buen
funcionamiento de tu circuito avelocidad a escala.

Antigiiedad de las locomotoras

En términos generales, cuanto mas antigua sealalocomotora, mas probable es
gue los motoresy engranajes hayan sufrido desgaste. Esto puede hacer que las
locomotoras mas antiguas tengan un funcionamiento poco uniforme.

No todos los motores son iguales

Incluso los motores de locomotoras fabricadas alavez pueden presentar
pequeias diferencias en rendimiento, porlo que dos unidades de lamisma
locomotora fabricadasalavez, pueden correr avelocidades ligeramente
distintas. Esto es mas aplicable alaslocomotoras mas antiguas.

Lubricacion de las piezas

No hay dudade que el rendimiento de unalocomotora se ve afectado
negativamente por la faltade lubricacidonde las piezas en movimientoo sila
lubricacién estd sucia o se haaplicado hace demasiado tiempo. Elimina
periddicamente lalubricacidn viejay aseglrate de aplicar en todas las piezas
mecanicas en movimiento una gotita de aceite de buena calidad.

Suciedad en vias o ruedas

Uno de los aspectos mas fundamentales del control delaslocomotorasesla
limpieza de lasruedasy de laviacon laque hacen contacto. Lasruedasde la
locomotoradeben limpiarse regularmente con un bastoncillo de algoddn
impregnado con alcohol desnaturalizado, frotando con cuidado todala
circunferenciade lasruedas. Puedes hacer lo mismo para limpiar las vias.
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También puedes utilizar un dispositivo como el vagén limpiador Dapol B80O0,
gue esun vagdon motorizado con control DCC que puede cepillar, aspirary
sacar brillo alasvias, arrastrado por una locomotora. Puedesincluso
incorporarlo aun programa de RailMaster para que limpie automaticamente
todo tu circuito mientras tu haces otras cosas.

Hemos dedicado mucho tiempo a crear perfiles de practicamente todas las
locomotoras Hornby y Hornby International, para obtener su velocidad
maximareal y su velocidad lenta (de maniobras).

También se han incluido curvas de velocidad paratener en consideracidonel
rendimientodel motor a distintas velocidades.

Esto esun hito en el mundo del controlde trenes a escalay estableceun
nuevo estandar en cuanto arealismo en el control de locomotoras. Debido a
los factoresindicados, es posible que laslocomotoras no se muevan ala
velocidad a escala exacta, pero la precision serd muchomayor que utilizando
pasos de velocidad DCC. Por ejemplo, las locomotoras de maniobras diésel
Hornby 08 fabricadas a partir de 2008 se mueven aunavelocidad a escalade
35 millas por hora (56 km/h). Lavelocidad maximade lalocomotorareal era
de solo 15 millas por hora (24 km/h), por lo que RailMaster haincorporado
este limite y hareducido lavelocidad. Es posible que lalocomotora parezca
moverse muy despacio en laviaaplenavelocidad, peroestaeslavelocidad
correctaaescala.

Aunque unalocomotora puedacorrer aunavelocidad ligeramente distinta de
otra, al formar un grupo de doble traccidn, veras que ladiferenciaestan
insignificante que es posible agrupar dos o treslocomotoras sin patinazos ni
tirones evidentes, ya que sus rendimientos se equilibran.

Seleccion de lalocomotora adecuada

Asegurate de haber seleccionado lalocomotora correcta de lalista, ya que es
posible que lamismalocomotora aparezcavarias veces. Por ejemplo,en el
Reino Unido lalocomotora Flying Scotsman apareceen lalistamasde 20
veces, yaque se ha puesto alaventaen formatos diferentes, con distintos
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motoresy mecanicas. Por ello, elije lalocomotora por los prefijos R, HJ, E, etc.
de sunumero.

Precisidon en laejecucion de programas

Para que los programas se ejecuten de forma precisay satisfactoria, ten en
cuentatodoslos puntos mencionados anteriormente. Aseglrate también de
colocar bien lasviasy de que llegue corriente de forma homogénea atodoslos
puntosdel trazado, para que laslocomotoras avancen sin detenerse.

Si estas utilizando un circuito de exhibicidon, o si quieres reducir la probabilidad
de que unalocomotorase detenga accidentalmente en lavia, especialmente a
bajavelocidad, evita utilizar locomotoras con pocos contactos, p.ej., 0-4-0 y
algunos modelos 0-6-0.

Cuando esté disponible, el sistema de deteccion delocomotoras permitira a
RailMaster saber donde se encuentra cadalocomotorade tu circuitoy
emprender lasacciones necesarias. Esto permite alaslocomotoras detenerse
siempre en laposicidn correcta de las estacionesy establecer
automaticamente sefiales cuando unalocomotora pase por un punto concreto.
Hasta entonces, paralograr la posicidon correcta de lostrenesen circuitos de
gran tamaiio sin programas, tal vez te sea Util hacer que un tren pase aunavia
muerta, tal vezen un areaocultao en unazonade pruebas, y hacerlo avanzar
muy lentamente contralos topes durante unos segundosy volver a
continuacidn alavia principal, para calibrar la posicidon de lalocomotora.

También puedes utilizar este método en circuitos de extremo a extremo, en los
gue un tren puede llegar a una estacidn de fin de trayecto y, muy lentamente,
de forma casi invisible, hacer contacto contralostopesdurante un par de
segundos, antes de volver asalir.
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Guia deresolucion de problemas

Activacion — RailMaster no se activa

La mayoriade los problemas en laactivacion se debena que el software de
seguridad en Internet del PC bloquea el proceso. Algunos paquetes de antivirus
y firewall son mas agresivos que otrosy no siempre te advierten cuando
bloguean un programa. McAfee y Norton pertenecena este tipo.

Es importante que afiadas a RailMaster como excepcidn en los dos programas,
de antivirusy de firewall. Consultalasinstrucciones de tu software de
seguridad en Internet o busca en Internet informaciénsobre cdmo hacerlo, ya
gue el procedimiento es distinto encada programa de seguridad en Internet.
Al instalar RailMaster se habrainstalado una guia especial sobre Seguridad en
Internet en el escritorio de Windows. En ella se abarcan los paquetes de
seguridad en Internet mas habitualesy te incida cémo afadir RailMaster como
excepcion.

Otro problema posible es que el software no se hayainstalado con derechos
de administrador; esto es especialmente obligado ensistemas Windows de 64
bits. Al instalar el programa, esimportante que hagasclic con el botén derecho
en el programade instalacidn y elijas «Ejecutar comoadministrador». También
esimportante que RailMaster tenga acceso completo através del firewall de
Windows.

Para asegurarte de que ejecutas RailMaster con derechos de administrador,
haz clic con el botdn derecho en elicono que sueles utilizar para ejecutar el
programa, selecciona «Propiedades» en elmenldemergente que aparece, haz
clic enlapestaiia de Compatibilidad y comprueba que esté marcada lacasilla
«Ejecutar como administrador».

Cuando instales el software, asegurate de utilizar la Gltima version del
programa descargando el archivo de instalacion mas reciente de www.rail-
master.com/rm_setup.exey ejecutandoeste archivo. Comprueba antes que
no estas ejecutando RailMaster.Si esta instalado, RailMaster descarga

automaticamente elarchivo deinstalacién masrecientey lo ejecuta. Si no lo
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hace correctamente, es sefial inequivoca de que tu software de seguridad en
Internet estainterfiriendo con la operacién o de que RailMaster no tiene
derechosde administrador.

Si tienes Windows Vista, comprueba tambiénen la pestafa de compatibilidad
de RailMaster que el programa se ejecute en modo de compatibilidad
«Windows XP SP3».

Instalacién de controladores de Elite/eLink— Elite/eLink no es reconocido

Si Windows no reconoce el Elite o eLink, prueba a utilizar un puertoUSB y
cable USB distintos. En cualquier caso, debido al elevado volumen de datos,
siempre deberas utilizar un cable USB apantallado y corto para que todos los
comandosy respuestas se procesen correctamente. Consultala guia PDF
independiente sobre instalacién de controladores.

Si esta utilizando el controlador eLink DCCy Windows 10 o superior, aseglirese
de que lassiguienteslineas esténcontenidas en su archivo RailMaster.ini, que
puede editar haciendo clic enel pequeio iconode engranaje en laventana de
Ayuda:

Alternative comms=1
Check controller=1

Para los controladores elLink y Elite que usan Windows 8 o inferior, las lineas
deben ser:

Alternative comms=0
Check controller=0

ISi aln experimenta dificultades, debe comunicarse con el Soportede
RailMaster por correo electrdnico a support@rail-master.com
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Control erratico de locomotoras/agujas/sefiales
Puede deberse a distintos factores, y deberas comprobarlos todos uno por

uno.

1. Siutilizasel Hornby Elite, asegurate de que utilicelaversion 1.3 del
firmware o posterior. Puedes ver este dato al conectar launidad ala
alimentacidn eléctrica. Laversion actual del firmwareesla1.41, yesta
disponible en www.hornby.com/downloads.

2. Compruebaque el Elite esté en modo «Estandar». RailMaster no funciona
correctamente con el Elite enmodo «Clasico».

3. Siutilizasel mando DCC eLink, comprueba que RailMaster haya actualizado
su firmware alaversién 1.04 o posterior.Si RailMaster no puede
establecer comunicacién con el elink, sigue comprobando los puntos
siguientes.

4. Utilizaun cable USB corto y de altacalidad (apantallado)

5. Pruebaautilizar un puerto USB distinto enel PCy cambiar elnimerode
puerto COM (en el Panel de control)aun nimero inferiora5. Si tu PC
tiene conector serie RS-232 fisicointegrado, sin utilizar y asignado a COM1,

deshabilitalo en laBIOS del PCy utiliza COM1 para el controlador del
mando DCC.

6. Compruebaque laconfiguracion del puerto COM seala mismaen el Panel
de control de Windowsy en RailMaster.

7. Reseteael mando DCC desconectando elcable de alimentacion, esperando
unos segundosy volviendo a conectarlo.

8. En algunoscasos muy poco frecuentestendrds que apagar el PC,
desenchufar el cable de alimentacién, sacar la bateria (en el caso de un
portatil) y pulsar el botdn de encendido para descargar todos los
capacitadoresinternos. Esperacinco minutos antes de volver a conectar el
PCa laalimentacidn eléctrica.
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9. Siutilizas Windows 7 o Windows 8 deberas utilizar el controlador de
puerto de serie genéricode Windows tanto para el Hornby Elite como para
el eLink. Si hasinstalado el controlador suministrado porHornby,
desinstdlalo y dejaque Windows utilice busque el controlador correcto.

10. No conectes un mando DCC mediante un concentrador USB. Debe
conectarse directamente al puerto USB de tu ordenador.

11. Sitodo lo anterior fallay tienes acceso a otro ordenador con Windows,
instalalaversidon de evaluacién de RailMaster eneste ordenadory
compruebasi el mando DCC funciona en este equipo. Si el funcionamiento
escorrecto, el problema se debe al ordenador original.

Solo si ya has probado todos los procedimientos anterioresy sigues teniendo
problemas, ponte en contacto con el servicio de atencidn al cliente de Hornby.

Problemas de registro del archivo OCX después de la instalacion

Esto suele deberse al uso de un producto de software antiguo con unaversion
desfasada de los controles MSINET o MSCOMM, que no permiten a RailMaster
actualizarlos en el Registro de Windows. Puedesresolver este problema
descargando un archivo de instalacion actualizado de www.rail-
master.com/rm_setup.exe. Guarda este archivo en unacarpetatemporal de tu

ordenador, por ejemplo c:\instalar y a continuacién ejecutalo haciendo doble
clicen el archivoy eligiendo «Ejecutar como administrador».Es posible que
tengas que desinstalar RailMaster y borrar la carpeta C:\Archivos de
programa\RailMaster. El nombre y ubicacién delarchivo deinstalacion pueden
ser diferentes. Si no puedes descargarlo, ponte en contactocon el servicio de
atencién al cliente de Hornby o utiliza el sistema de Solicitud de ayuda.

Programas — las locomotoras no se detienen siempre en el mismo lugar

Esto puede deberse a distintos factores, generalmente relacionados con el
mantenimientode lasviasylocomotoras. Generalmente se veran afectadas las
locomotoras de mas antigliedad y las que corren a elevadas velocidades.
Encontrardsinformacion general en la seccidn anterior. También es muy
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importante que el circuito esté correctamente colocado (perfectamentellano)
y limpio.

Programas — algunas operaciones con agujas, sefiales o locomotoras no se

ejecutan
El motivo mas habitual es un problema de comunicacién entre tu ordenadory

el mando DCC. En el apartado «Control erratico de
locomotoras/agujas/sefiales» encontraras una posible solucién.

Si no funcionaninguno de estos procedimientosy el problema se produce
siempre en el mismo puntodel programa cadavez que lo ejecutasy hay una
funcién de sonido de locomotora justo antes de los pasos que no se ejecutan,
es posible que no hayas dejado tiempo suficiente para que se procese la
funcién de sonido. Esto tiene mas probabilidades de suceder si esuna funcién
de sonido con bloqueo, enla que RailMaster hace sonar lafuncidn, hace una
pausa y la desactiva, o si lafuncidn de sonido contiene una macro de sonido.
En estas circunstancias, el paso siguiente del programa no debera activarse
hasta que el sonido haya finalizado por completo.

Las agujas o sefiales cambian en ladireccién equivocada
Esto se rectificasimplemente con cambiar los cables (rojo y verde) que van

desde laaguja o sefial hasta el descodificador auxiliar. También puedes
configurar laopcidén «Invertir polaridad» en modo de disefio paraagujasy
sefiales.

Agujas de un desvio, doble desvio y tres vias

El Pze Pack opcional es compatible conagujas de un desvio, dobledesvioy
tresviasde fabricantes como Peco. Puedes emular estas agujas, hastacierto
punto, utilizando dos agujas estandar en RailMaster, una después de la otra.
Sin embargo, recuerda que laemulacién del proceso légico delas agujas de un
desvio, doble desvio y tres vias no serd perfectasin el Pra Pack.

152



Las agujas y seiales no funcionan correctamente después de actualizar el

firmware del Elite

Al actualizar el firmware del Elite alaversidon 1.4, el mando vuelve
automaticamente al modo «Clasico».Ajustalo de nuevo al modo «Estandar» y
las agujasy sefiales funcionaran de nuevo correctamente. Encontraras
informacion detallada sobre laforma de hacerlo en el manual del Elite. Si los
problemas persisten, ponte en contactocon el servicio de atencidnal cliente
de Hornby correo electréonicoainfo@hornby.es.

La actualizacidon del firmware del eLink no se ha realizado correctamente

Cuando RailMaster trata de actualizar automaticamente el firmware del eLink
se produce un fallo y aparece un mensaje de error. En este caso, buscala
version masreciente delfirmware enlacarpeta C:\Archivos de
programa\RailMaster (C:\Archivos de programa (x86)\RailMaster en sistemas
Windows de 64 bits) e instala el firmware manualmente. El nombre del archivo
sera eLinkNNN.exe, donde NNN es el nimero de versién del firmware. Si hay
mas de un archivo, elige elque tenga el nimero NNN masreciente. Asegurate
de haber cerrado RailMaster antes de actualizar el firmware.

Aungue este procedimiento permita actualizar el firmware, hemos de
preguntarnos por qué no se actualiza através de RailMaster. Comprueba todos
los pardmetros de comunicaciones, tal y como se ha detallado anteriormente.

Sitienesalgun problema que no haya quedado cubierto enesta Guia, laguia
de instalacién de controladoresy la guia especial sobre seguridad en Internet,
o para problemas no relacionados con el Elite o eLink, utiliza el sistema interno
de solicitud de ayuda de RailMaster.
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