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Préface

Merci d'avoir choisi RailMaster et le contréleur DCC Elite ou elink pour
commander votre réseau de chemin de fer avec un PC sous Windows
Microsoft.

RailMaster est optimisé pour fonctionner avec les controleurs DCC Hornby Elite
et eLink qui vous permettent de contréler plus efficacement votre réseau de
cheminsde fer. L'idéedirectrice de celogiciel est la simplicité. Vous pouvez
trésrapidement configurer vos locomotives et concevoir votre réseau dans
RailMaster méme si vous avez peu ou pas d’expériencesur un PCou des
controleurs DCC. Cependant, il est préférable que vous ayez des connaissances
informatiques de base. RailMaster vous évitera d'avoir a faire de nombreuses
opérations DCC complexes, maisil est quand méme hautement souhaitable de
lire ce guide en totalité pour bien comprendre les capacités de RailMaster
avant d'installer et d'utiliser le logiciel.

Si vous utilisez des circuits de commande analogiques, vous pouvez utiliser
RailMaster simplement pour contrélertous vos aiguillages et signaux, tout en
continuant a contrélervos locomotives avec votre contréleuranalogique. Pour
cela, il suffit d'avoir un circuit DCC séparé pour les signaux et les aiguillages,
controlé par des décodeurs d’accessoires.

Bien entendu, une grande partiedu plaisird’un réseau de chemins de fer est le
controle manuel des trains, des signaux et des aiguillages, maisimaginez ce
gue vous pourrez faire si vous automatisez une partie de votre réseau touten
controlant d’autres aspects manuellement.

Avec RailMaster, vous pouvez faire les opérations suivantes:

¢+ Configurer et commander deslocomotives sur |'écran de votre PC
(optimisé pour les écrans tactiles, y compris sous Windows XP, Vista, 7, 8
et 10 avec des utilitaires).

¢+ Utiliser différentes échelles, y compris 00, HO, EM, P4, N (Royaume Uni et
Europe), O (R.U., Europe et USA), TT et Z.



Afficher jusqu'a dix controleursde locoal'écran en mémetemps pour les
'écran (1920x1200) .Vous pouvez
consulter jusqu'a 192 controleurs de locos en deux colonnes par groupe

controler, selonlarésolution de

de locos, et avoir un nombre illimité de groupes de locomotives.

Contréler un maximum de 25 fonctions sonores et lumineuses pour
chaque loco depuis|’écran de votre PC (jusqu’a 25 dans les programmes,
en fonction des capacités du contréleur DCC et du décodeur. Le progiciel
1.3 ou version postérieure est nécessaire pour Hornby Elite.

Actionner jusqu'a 2048 aiguillages et signaux depuis I’écran de votre PC,
simplement en cliquantdessus avec la souris ou en utilisant un écran
tactile.

Utiliser vos locos, signaux, aiguillages et accessoires avec un micro sans fil

et le contréle vocal. PzaPack uniquement.

Définir desitinéraires rapides qui actionnent plusieurs aiguillages et
signaux en une seule opération.

Ecrire des programmes simples pour utiliser les locos, aiguillages, signhaux,
plaquestournantes et autres accessoires électriques Hornby tels que le
convoyeur et labenne.

Enregistrer le fonctionnement des automatismes du réseau (aiguillages,
signaux, locos) en tempsréel puisle relire.

Lire et écrireles CV (Variables de Contrdle) pour chacune devoslocos, en
fonction des capacités du décodeur DCC.

Concevoir votre réseau sur un écran de PC avec des aiguillages, des
signaux et des étiquettes sous forme d'un schéma matriciel MIMIC a
cases.

Composer jusqu’a5 unités multiples (jusqu'a5 locos par unité multiple)
fonctionnant automatiquement a la vitesse maximale de la moins rapide,

conformément alaréalité. Avec le pack Pzavous pouvez aussi effectuer
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desinversions de marche avecleslocos sélectionnées dans les unités
multiples, tout comme danslaréalité.

Détecter leslocos, le sens de déplacement, lavitesse et méme
I'accélération/décélérationen utilisant le systéme de détection delocos
en option (bientot disponible).

Sélectionner deslocos et contréler lavitesse etladirection deslocos avec
une sourissans fil.

Organiser votre parc moteur dans différents groupes de locos pour
controler différents réseaux (époques, régions, types d’engins, etc.)

Utiliser toutes leslocos Hornby (catalogue, Collectors Club et certaines
sérieslimitées) remontant jusqu'a 1975, ettoutes leslocos Hornby
International (Rivarossi, Jouef, Electrotren et Arnold remontant jusqu'a
2007) alavéritable vitesse maximale al’échelle.

Il'ya maintenant plus de 2 500 locomotivesintégrées a RailMaster. Vous
pouvezbien entenduutiliser leslocomotives ainsi que les décodeurs DCC
de toute locomotive déja digitalisée.

Mettre en réseau jusqu'a neuf ordinateurs basés sur Windows pour
contrbler différentes parties d'un grand réseau, ainsi que plusieurs listes
de locomotives.

Utilisez votre téléphone ou tabletteiPhone, iPod, iPadou Android avec
I'appli optionnelle RailMaster HandHeld, disponible sur www.my-
apps.eu.Vous pouvez méme utiliser un Palm OS5 ou Windows CE ou PDA
plusancien sous WindowsMobile PDA. Vous trouverez toutes les
informations danslarubrique Latest News de RailMaster.

Programmer différents modules de décodeurs d’accessoires.

Actionner dessignaux lumineux a plusieurs aspects par simple pression

sur une touche, y compris dessignaux clignotants (avec PraPack
uniquement).



¢ Regarder destutorielsvidéo depuis le logiciel lui-méme, présentés par le
Directeur du développementde RailMaster.

Voir le fichier « Release notes.txt » qui se trouve dans le dossier du programme

RailMaster pour en savoir plus sur les nouvelles fonctionnalités de cette
version du logiciel.

Remarque : Ce guide part du principe que vous savez vous servir d'un PC—
mise en route, arrét, installation et exploitation de programmes et utilitaires

de périphériques, etque vous savez naviguer dans votre disque dur avec
Windows Explorer.

Ce logiciel n'est pas transférable a un autre utilisateur une fois activé.

Fonctionnalités supplémentaires dans le pack RailMaster

Pro

RailMaster, sous sa forme standard, est un systeme trés puissant et facile
d'utilisation pour contréler les réseauxde chemins de fer; il convientala
majorité des utilisateurs. Ceuxqui souhaitentavoir plus de fonctionnalités

peuvent ajouter le pack Pro optionnelaleurinstallationen achetant cette
mise a niveau depuis le logiciel lui-méme.

Cesfonctionnalitéssont :

e Controle vocal deslocos, aiguillages, sighaux etaccessoires avec la voix
naturelle

e Systéme de sauvegarde rapide des données (locos, plans et programmes)
pour sécuriser vosdonnées

® Enregistrement des unités multiples formées pour les utiliserlors du
prochain démarrage du programme

® Possibilité d'actionner d'autres aiguillages ou signaux quand vous en
actionnezun



® Possibilité de lancer des programmes quand vous cliquez sur n'importe quel
aiguillage ou signal

® Possibilité de lancer des programmes depuis la barre de boutons flottante
® Boutons positionnables supplémentaires dans la conception des réseaux
pour lancer des programmes

® Boutons minimiser, maximiser etfermer plus grands pour les utilisateurs
d'écranstactiles

e Impression deslistesde CV deslocos

® Paramétrage de |'ordre des aiguillages et signaux au démarrage

e Commande des signaux lumineux multi-aspects, y compris sighaux
clignotants

e |dentification des aiguillages etsignaux affichée atousles niveaux de zoom
sur la fenétre principale

® Prise en charge de tous lessignaux lumineux de la marque Train-Tech

o Eléments d'aiguillages positionnés a 45 degrés sur I'écran de conception du
réseau

® Impression des plansde circuits sur une imprimante monochrome ou
couleur

e Configuration d'aiguillages 'intelligents' type traversées de jonction simples
oudoubleset aiguillages triples

e Systéme de profilage automatique deslocos utilisant la détection
optionnelledeslocos

e Testimmédiat des aiguillages et signaux en mode de conceptiondu plan de
voies

® Fonction de réinitialisation des décodeurs locos dans lafenétre de
programmation des CV

e Impression deslistes d'horaires

® Possibilité de supprimer des plans de voies avec lafenétre de conception des
voies

® Possibilité de supprimer des programmes dans la fenétre d'édition des
programmes

® Parametre de marche arriérede loco dans lafenétre des paramétreslocos
® Possibilité d'effectuer desinversions de sens de marche avec deslocos
spécifiques dansdes unités multiples



e Réduction dessections supérieure et inférieure de fenétre pour agrandir la
vue du plan de circuit

e Second grand contrdleur deloco pop-up (fenétre)

® Enregistrement du niveau dezoom du plan de réseau sélectionné au
redémarrage

® Possibilité d'envoyer un courriel a l'utilisateur si un court-circuitou une
erreur arréte le programme

D’autres fonctionnalités en cours de réalisation dans le pack Pro existentet ne
sont pas mentionnées ci-dessus.

Vous pouvezacheter le pack Pra RailMaster en accédant a I'écran « About »,
ou voustrouverezle formulaire de paiement par carte.Une clé supplémentaire
vous sera alors envoyée par courriel, quidéblogueraimmédiatement toutes

les fonctionnalités du pack Pre.
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Installation de RailMaster — LISEZ CE
CHAPITRE AVANT DE PROCEDER A
L'INSTALLATION

Vous avez peut-étre obtenuune version d’évaluation de RailMaster par
téléchargement ou bien vous souhaitez I’installer depuis un CD du commerce.

Dans lesdeux cas, I'installation est trés simple.Vous aurez a tout moment la
possibilité d’acheterlaversion compléte si vous ne |I’avez pas déja.

Lorsque vous voyez apparaitre la question « Voulez-vous vraiment exécuterce
logiciel ? », cliquez sur Exécuter. Sur les ordinateurs fonctionnant sous
Windows Vistaet 7 ou 8, vous devezcliquer droit sur le programme de
configuration puis sur « Exécuter en tant qu’Administrateur ».Ceci est
particulierement important si vous avez une version 64 bits de Windows.

Si vous avez installé RailMaster par inadvertance sans cliquer droitsur le fichier
de configuration, et si vous rencontrez des problémes au moment de
I'activation, cliquez droit sur I'icbne que vous utilisez pour lancer RailMaster,
sélectionnez « Propriétés » dansle menupop-up puis cliquezsur l'onglet
Compatibilité. Ensuite, vérifiez que la case « Exécuter entant
gu'Administrateur » est cochée. Cela n'est pas nécessaire sous Windows XP.

Sur les systemes non 64 bits, le dossier du programme RailMaster se trouve a
C:\Program Files\RailMaster, et dans les systémes 64 bitsil se trouvea
C:\Program Files (x86)\RailMaster. Vous pouvez télécharger le programme de
configuration RailMaster le plus récentdepuis www.rail-
master.com/rm_setup.exe et I'enregistrer dans un dossier temporaire sur
votre disque dur puis cliquer droit et choisir « Exécuter en tant
qu'Administrateur » pour l'installer si vous devez le faire, mais RailMaster
devrait vousinformer automatiquement des qu'une mise ajour devient
disponible. Quand vous téléchargez manuellement le fichier de configuration
le plus récent sur les systemes Windows 64 bits, vous devez enregistrerle
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fichier téléchargé dans un dossier temporaire puis cliquer droit sur le fichier
téléchargé et sur « Exécuter en tant qu'Administrateur ».

Logiciel antivirus et pare-feu Internet

Avant d'activer ou de désactiverRailMaster, vous devez vérifier que le
programme a été ajouté dansles exceptions de votre logiciel de sécurité
Internet, faute de quoile processus pourrait étre bloqué. Certains logiciels de
sécurité Internet comme McAfee et Norton bloguent automatiquement le
programme sansvous le dire, puisvous empéchent d'ajouter RailMaster ala
liste des exceptions des éléments antivirus et pare-feu du programme. Vous
devezdonc consulter ladocumentationde votre programme de sécurité
Internet pour voir commentajouter un programme en tant qu'exception au
pare-feu et au logiciel antivirus. Consultez le guide PDF séparéinstallé avec
RailMaster pour savoir comment ajouter des exceptions aux logiciels de
sécurité Internet les plus courants.Si le guide de sécurité Intemetn'est pas
installé sur votre bureau Windows, vous pouvez le télécharger sur www.rail-
master.com/security_en.pdf.

Limitations de laversion d'évaluation

Laversion d'évaluation de RailMaster vous permet d’essayer lelogiciel durant
90 jours avant de l'acheter. Avec cette version, vous pourrez uniquement
définir un maximum de deux locomatives, utiliser quatre aiguillages et signaux
(dans n’importe quelle combinaison) et écrire des programmes de contréle
automatique de votre circuit comportant un maximum de dix étapes. Apres
I'expiration de laversion d'évaluation, vous pourrez I'activer pour passer ala
version compléteatout moment.

Quand vous aureztéléchargé le logiciel ou inséréle CD sur lequel ila été
fourni, il vous suffira d'exécuter le programme de configuration (en cliquant
droit dessus et en choisissant « Exécuteren tant qu'Administrateur » sous
Windows Vista et Windows 7 et 8). Ce programme installera le logiciel sur
votre PC. Al'heure actuelle, Windows 98, XP, 2000, Vista, Windows 7 et
Windows 8 sont pris en charge. Votre PC devra avoir au moins un port USB
pour laconnexion aun ou deux contréleurs DCC Elite ou eLink (pour deux
controleurs, il faudra deux ports USB).
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Ne branchez jamais un contrdéleur DCC sur un concentrateur USB, car il ne
fonctionnera pas correctement.

Remarque importante : Quand vous exécutez le programme de configuration
sous Windows Vistaou Windows 7 ou Windows 8 vous devez |'exécuter en tant
qu'Administrateur.Pourcela, il suffit de cliquerdroit sur lenom du fichier
setup.exe et de choisir « Exécuteren tant qu’Administrateur ». Si vous ne le
faites pas, le programme risque de ne pass'activer et de se désactiver
correctement. Il risque aussi de fonctionner de maniere irréguliere.Si vous
avez oublié de le faire,vous pouvezcliquerdroitsur l'icone RailMaster sur
votre bureau Windows, sélectionner « Propriétés » puis cocher la case

« Exécuter en tant qu'Administrateur » dans|'onglet Compatibilité.

Quand vous exécuterez le logiciel pour la premiére fois, vous verrezlafenétre

‘ Rail-Master Setup Wizard x}

Rail-Master Setup Wizard

ci-dessous:

Langusge: Im
Controller W
Speed units: lm
Train zet: I\ j

If ywou have an Activation Key for this product please enter it
uzing the Activation button on the mein Rail-Master screen.

B < [ - |

Sur cet écran vous pouvez configurer lalangue que vous préférez pour les

messages al’écran et les étiquettes et vous pouvez aussi indiquer a RailMaster
qguel Controleur DCC vous avez ainsi que I’unité de vitesse souhaitée (km/h ou

MPH).

Quand vous aurezrempli I’écran de configuration, vous passerez au
programme RailMaster principal.Un message d’erreur pourras’afficher,
indiguant « Unable to open the designated DCC controller port » (Impossible
d'ouvrir le port controleur DCC désigné) Ce probleme vient du fait que votre
ordinateur et/ou RailMaster ne peut pas encore voir votre contrdleur DCC.
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Nous vous donnons desinformations détaillées sur la configurationde votre
contréleur DCC dansla section suivante.

Important : si vous prévoyez de désinstaller RailMaster vous devezle
désactiver avant d'entamer le processus (voir plus loin dans ce guide). Veuillez
également noter que RailMaster n'est pas transférable a un autre utilisateur.

VEUILLEZ LIRE CE GUIDE DANS SON INTEGRALITE ET CONSULTER LA SECTION
DEPANNAGE AVANT D'APPELER OU D'ENVOYER UN COURRIEL AU SERVICE
CLIENTS
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Configuration de votre contrdleur DCC

Une foisle logiciel RailMaster installé, vous pouvez configurer votre controleur
DCCElite ou elLink.

Si vous n’avez pas encore configuré votre controleur DCC pour qu’il
communique avec votre ordinateur, RailMaster contient des utilitaires qui
vous permettent de lefaire.

Hornby Elite connecté avec eLink DCC
cable USB blindé haute qualité Interface/contréleur

Cesinstructions partent du principe que vous utilisez Windows XP. Windows
98 et Windows Vista, Windows 7 et Windows 8 peuvent étre différents.
Consultezle guide PDF d'installation des utilitaires si vous avez besoin d'autres
informations.

Mettez votre controleur DCC en route etconnectez-le a votre PC en utilisant
un cable USB blindé haute qualité. Ne le connectez pas a un concentrateur

USB.Ne le connectez pas encore avotre circuit. Quand lafenétre « Assistant
Matériel détecté » s'affiche, sélectionnez « Pas cette fois » pour permettre a
Windows de rechercher sur Internet un utilitaire si vous utilisez Windows XP
ou Vista (Windows 7 et 8 utilisentleurpropre utilitaire ; l'utilitaire fourni n'est
pas nécessaire. Dans ce cas, vous devez laisser Windows rechercher un
utilitaire sur Internet— cliquez sur « Oui »). Ensuite, cliquez sur « Suivant ».

L’écran suivant affiche alorsle matériel « CDC RS-232 Emulation Demo »
trouvé et vous devezcocher « Installera partir d’une liste ou d’un
emplacement spécifié (utilisateurs expérimentés) » puis cliquez sur

« Suivant », uniquementsi vous utilisez Windows 98, Windows XP ou Vista.
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Windows 7 et 8 téléchargeront et installeront leur propre utilitaire générique
de port série ; vousdevezlesautoriser ale faire.

Sous Windows 98, XP et Vista, utilisezle bouton « Parcourir» de la page
suivante, naviguezjusqu’a « C:\Program Files\RailMaster » et cliquez sur

« OK ». Remarque : ce cheminpose I'hypothése que vous avezinstallé
RailMaster dans le dossier par défaut indiqué dansle programme de
configuration. Nous vous conseillons de le faire,a moins d'avoir une tres bonne
raison d'ordre technique pour ne pas le faire. Si vous utilisez une version 64
bits de Windows, le chemin est C:\Program Files (x86)\RailMaster.

Utilisez I'utilitaire Windows XP pour Windows XP et |'utilitaire Windows Vista
pour Windows Vista. L’ « Assistant Ajout de nouveau matériel détecté » dira
alorsque vousinstallezle “R8214 Hornby Elite » et vous demandera si vous
souhaitez continuer ou arréter.Vous devez choisir le bouton « Continuer » et
I’utilitaire s’installera en quelques secondes. Windows 7 et 8 vous montreront
un utilitaire de portsériegénérique qu'ils auront téléchargé depuis le systéeme
Windows Update.

Quand l'installation de I’ utilitaire est terminée, vous devezidentifier le port
COM que Windows lui a attribué. Pourcela, accédez au Panneau de
configuration de Windows puisouvrez|’icone « Systeme ». Sous Windows 7 et

8 il vous suffit de taper NI=1Eq
« Gestionnaire de périphériques » Fie Action View Help

= = | @ 2

MILO_LI3910

P\g Batteries

_é Cormputer

“ge Disk drives

:é Display adapters

b DVDJCD-ROM drives

{5 Human Interface Devices

=% IDE ATASATAPT controllers

=8 Imaging devices

2 Keyboards

"y Mice and other pointing devices
:) Monitors

EE Network adapters

5 Ports (COM &LPT)

[ %38 Processors

@, sound, video and game controllers
g Storage volumes

Syskem devices
Universal Serial Bus controllers

dans lacase de recherche. Dansla
fenétre des Propriétés du systeme,

cliquezsurl’onglet « Matériel »
puissur le bouton « Gestionnaire
de périphériques ». Pour Windows
Vista, Windows 7 et 8, vous pouvez

aussi taper « devmgmt.msc » dans

lafenétre de lacommande
Exécuter du menu Démarrer pour

accéder au Gestionnaire de

périphériques. Consultez le guide |
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PDF d'installation des utilitaires ou vous trouverez plus de détails.

Vous verrez un écran similairea celui dedroite.

Sur cet écran, vous devezouvrir lasection « Ports (COM & LPT)) » en cliquant
sur le symbole + sur lagauche. Vous verrezalorsle contréleur Hornby Elite
listé (ou l'utilitaire port série générique sous Windows 7 ou 8), selon la version

de Windows que vous utilisez.

|+ 8} Metwork adapters

=% Parts (COM & LPT)

Y maz14 Hornby Elite (COM12)
- #% Proressnrs

Vous verrez peut-étre d’autres ports listés, par exemple si vous avez aussi une
imprimante ou d’autres périphériques série ou paralléles connectés a votre PC.

21X Double cliquezsurlaligne de I'utilitaire
General Port Settings | Driver | Detait | ~ . . .
et dansla fenétre ci-dessous sélectionnez
G | « Parametres du port ».Vousverrezun
pemie 8 écran similaire a celuide gauche. Vérifiez
Parity: INone i N .
N, qgue les paramétres BAUD rate, data bits,
O |
T — parity, stop bits et flow contro sont

configuréssur 19200, 8, None, 1, None
pour Elite. eLink peut fonctionner au
débit BAUD plusélevé de 115200, que
vous devezalors utiliser.

FRestore Defaults I

oK. Cancel 2 . s epe s \
BT Aprés avoir vérifié les paramétres du

port, cliquezsurle bouton « Avancé ».Vousverrez apparaitrele numéro de
port COM actuellementaffecté au contréleur Elite ou elink, que vous devez

noter.
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Advanced Settings for COM12

W ilse FIFD bulfers [requires 16550 compatible LIARTE

ok

2]
Select lower settings to comect connection prablems.
Cancel |
Select higher settings for faster performance.
Defaults |

Beceive Buffer. Low 1] J High(14]  [14]

Traremit Buffer. Low (1] J High [16]  [16]

COM Port Mumber: IEEIM12 ™

Sile numéro du port COM est élevé (supérieur a4)dansl'idéal vousdevriezle
changer pour un numéro moins élevé,s’il est disponible etsi vous avezdes
problémes de communication avec Elite ou elink. Il suffit d’ouvrirlaliste

« Numéro du port COM » et de voir si un numéro inférieur est disponible. S'il
est disponible, il suffit de le sélectionner et de noterle numéro. Cliquez sur OK
pour enregistrer les nouveaux parametres.

Quand vous avez déterminé le numéro du port COM auquel votre controleur
DCC est connecté, vous devez exécuterRailMaster puis accéder alafenétre
des parametres du systéme. Consultezlarubrique Dépannage si vous avez des
problémesde communication.

Windows 7 et 8

Windows 7 et 8 utilisentleurs propres utilitaires de port série génériques pour
communiquer avec les contréleurs Elite etelink. Vous devez autoriser
Windows 7 et 8 a utiliser lafonctionnalité Windows Update pourtélécharger
etinstaller |'utilitaire pertinent. Si vousrencontrez des difficultés, consultezle
guide PDF des utilitaires ou voustrouverez desinformations plus détaillées.

Appuyezsur le bouton des paraméetres du systéme danslabarre de
menu de I’écran principal de RailMaster et |la fenétre des Paramétres
systeme s’affichera.
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General Loco Detection

SAMPLE S| o

|
Iv|
Iv|

Vous verrezles parametres de deux controleurs DCC maximum,nommeésA et
B. Le contrbleur que vous avezinitialement sélectionné quand vous avez
exécuté RailMaster pour la premieére fois est le Controleur A. Ce contréleur
vous permet de contréler alafoisleslocomotives et les aiguillages et les
signaux (par I'intermédiaire des décodeurs accessoires Hornby ou d'autres
fabricants).

Les parametres de communication par défaut pour les controleurs DCC sont
présentés ci-dessus, et doivent aussi correspondre aux parametres du
périphérique dansle Panneau de configuration. Vous devez toujours régler
BAUD rate sur 19 200 pour Eliteet 115200 pour eLink.

Sélectionnezle port du Contréleur DCC correct dans laliste déroulante et
cliquezsurlacoche verte pour enregistrer les parametres.

Remarque : RailMaster prend en charge un ou deuxcontréleurs DCC
simultanément.

Chaque unité Hornby Elite comporte unealimentation électrique 4 ampeéres
qui peut controler jusqu'a 20 locomotives modernes simultanément ala
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vitesse maximale al’échellealors qu'eLink, avec son alimentation 1 ampere,
peut en controéler environ 8 (a une vitesse maximale al’échelle modérée),
mais vous pouvezavoir bien plus de locos sur votre circuit,et de nombreux
aiguillages et signaux. Si vous voulez contréler plusieurs locomotives en méme
temps, ainsi que de nombreuxaiguillages et signaux, vous pouvez rattacher un
second contr6leuraun autre port USB libre etconsacrer le Controleur A aux
locomotives et le Controleur B aux aiguillages et signaux. Ceci permet d’éviter
les probléemes de consommation d’énergie. Vous pouvez aussi ajouter un
booster de puissance Hornby 4 ampeéres aElite pour augmenterla puissance
communiquée aux locos, et acheter une alimentation 4 ampéres avec elLink au
lieu de I'alimentation 1 ampére fournie.

Pare-feu Windows et autres logiciels pare-feu

Lors de votre premiére "
utilisation de RailMaster, vous
risquez de recevoir une e :ﬁwmmw
notification Windows similaire ::“ FE““'W‘W““”"W‘W
a celle que vousvoyezsur la - e N
droite. o !
Cette fenétre contextuelle
vous demande si vous
souhaitez permettrea
BT [

RailMaster de traverser votre
pare-feu .Vous devezle faire pour pouvoir charger les mises a niveau
automatiques, activer etdésactiver et envoyer des demandes d’aide. Vous
devezchoisir lesdeux options « Privé » et « Public » puis terminer|'assistant.
Lafenétre peut avoir un aspect différent sous Windows 7 et 8.

Dépannage de laconfiguration du controleur DCC
Votre controleur DCC Hornby peutne pas étre reconnu par Windows sur
certains PC, ou bien ne sera pasreconnu par RailMaster.
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Celapeut provenir de nombreuses raisons, mais les principales sont la maniére
dont Windows traite les ports USB et affecteles ports Com virtuels (série
RS232 ) aux ports USB. Le guide ci-dessous vous permettra de vérifier
progressivement chaque facteur pouvantempécher le controleur DCC d’étre
reconnu par Windows.

1. Affectation du mauvais port

Windows affecte parfois un port Com inattendu au controleur, mémesi un
port de nombre inférieur est disponible.Si le port Com sélectionné par
Windows est supérieur a4, vous devez envisager de le modifier dansle
Gestionnaire de périphériques du panneau de configuration dans Windows. Il y
a différentes maniéres d’accéder au Gestionnaire de périphériques en fonction
de laversion de Windows que vous utilisez.

Quand vous accédezalasection Ports Com du Gestionnaire de périphériques,
cliquezsurle bouton Avancé pour le port Hornby Elite ou le port série
générique et modifiezle numérodu port Com pour choisir un numéro inférieur
avant de réessayer. Certains ordinateurs plus anciens ont des ports série RS232
(Com) physiquesintégrés (généralement le port com1 ou 2); s’ils ne sont pas
utilisés, vous pouvez les désactiver dans les parameétres BIOS de votre
ordinateur (consultezle manuel devotre ordinateur ou de votre carte mere
pour avoir tous les détails).Une fois ces ports libérés, vous pourrez utiliser le
Gestionnaire de périphériques pour indiquer a Windows qu’il doit utiliser I’un
de ces ports pour Elite ou elLink.

2. Surcharge USB

Les ports USB peuvent alimenter les périphériques extemes; ¢’est pourquoiles
ports USB restent actifs méme quand I’ordinateurest arrété. Une chose simple
a essayer est d’arréter I'ordinateur, de ledébrancherau secteur etd’enlever la
batterie si vous utilisez un ordinateur portable .l faut absolument que
I’ordinateur ne soit pas alimenté, y compris par sa batterie. Vous devezalors
laisser I’ordinateur pendant environdix minutes avant de le rebrancher.Vous
pouvez aussi appuyer sur le bouton de mise soustension pendant que
l'ordinateur est déconnecté du secteuret de la batterie pour accélérer la
décharge des composantsinternes.
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3. Cable USB défectueux ou de mauvaise qualité

Cela peut sembler élémentaire, mais de nombreuses personnes ne pensent
pas a vérifier si leur cable USB est défectueuxou de mauvaise qualité.Vu les
procéduresde productionde masse actuelles, de nombreux cables USB
échappent au processus de contréle qualité. Il vous suffit d’essayer un autre
cable blindé.

4. Progiciel

Elite doit utiliserle progiciel version 1.3 ou version ultérieure(actuellement
1.41) et doit fonctionner enmode Standard.Quand vous démarrez Elite, il vous
indique quelle est laversion du progiciel installée. Quand vous mettezle
progiciel aniveau, Elite peutrevenir au mode Classic. Dans ce mode, les
aiguillages et signaux ne fonctionnent pas correctement via RailMaster ; vous
devezdonc remettre Elite en mode Standard.

Si laversion du progiciel est antérieurea 1.3, vous devez exécuter lefichier
Elite13.exedansle dossier Elite 1.3 Update dansle dossierdu programme
RailMaster. Vous devez d’abord vous assurer qu’Elite peut étre identifié par
Windows. Pour en savoir plus sur lamise ajour du progiciel Elite, consultezles
forums Hornby sur www.hornby.com.

Pour le contrdleur elink, le progicielinstallé doit étre laversion1.04ou
ultérieure. Cela est automatiquement fait lors de votre premiére utilisation de
RailMaster.

5. Connexion viaun concentrateur USB

Vous ne DEVEZ PAS connecter un contrdleur DCC via un concentrateur USB.
Effectueztoujourslaconnexion directementsur un port USB sur votre PC,
sinon vousrencontrerezdes problemes.

6. Installation du mauvais utilitaire

Si vous utilisez Windows 98, 2000, XP ou Vista vous devez utiliser I'utilitaire
fourni dansle dossier du programme RailMaster. Si vous utilisez Windows 7 ou
8, vous devezlaisser Windows utiliserson propre utilitaire port série
générique, que Windows téléchargera sur Internet Si vous avez utilisé par
inadvertance |'utilitaire fournisous Windows 7 ou 8, vous devez le désinstaller
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du Gestionnaire de périphériques Windows et laisser Windows rechercher a
nouveau le matériel et utiliser le service Windows Update pour installer son
propre utilitaire.

Si vous continuezarencontrer des problémes avec la connexion du contréleur
DCC, vous pouvezappelerle service clients Hornby au +33 130527 300 ou le
contacter par courriela hornby@hornbyfrance.fr. Merci de ne pas utiliser le
systeme Demande d'aide intégré au systeme pour les problémesliésau
controleur Elite ou elink, aux utilitaires, aux mises a jour du progiciel ou aux
communications avec votre PC. Le service Demande d'aide est réservé aux
problémesliés spécifiquement au fonctionnementde RailMaster une fois qu'il
a été configuré.

Remarque : comme il existe un grand nombre de systemes d'exploitation
Windows qui fonctionnent différemment, si vous rencontrez des problémes
dans l'installation de |'utilitaire Elite ou eLink nous vous recommandons de
consulter le guide PDF « Installation des utilitaires » installé avec RailMaster,
disponible viale menu Démarrer. Vous le trouverez aussi dans votre dossier
de programme RailMaster et il est installé sur votre bureau Windows.
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Parametres du systeme

Vous avez déjavu lafenétre Paramétres systéme ci-dessus quand vous avez
configuré votre Contréleur DCC. Vous pouvez définir d’autres paramétres dans

cette zone du logiciel.

General

SAMPLE ~ [N

|
=
v

]
e <]

| 4
O0/EMP4 -

La partie supérieure delafenétre est dédiéealaconfiguration d’un maximum
de deux Contrdleurs DCC (voir section précédente).

Plan de réseau

Dans cette fenétre vous pouvez aussi configurerle plan initial de votre réseau.
RailMaster vous permet de concevoir un nombre illimité de circuits et vous
pouvez choisir celuiqui sera chargé chaque fois que le logiciel démarre. Pour
cela, il suffit d’ouvrir laliste « Start-up track plan ». Tous les plans disponibles
seront affichés. Tous les plans de circuits sont stockés avec une extension .pln
dans le dossier du programme RailMaster. Vous pouvezrenommeret
supprimer cesfichiers en utilisant Windows Explorer, ce quivous permet
d’échanger des plans entre différents PC et utilisateurs.
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Le nouveau plan sélectionné sera automatiquement chargé quand vous
enregistrerezles parameéetres du systeme. Vous devez redémarrer RailMaster
pour étre sir que tousles paramétres serontchargés pour le plan de circuit
sélectionné.

Réglage initial des aiguillages

A chaque démarrage de RailMasteret lors de lasélectiondu plan de réseau,
vous pouvezdemander ace que touslesaiguillages et signaux soient réglés sur
leur position de départ par défaut en cliquant sur la case « Set points » (Régler
lesaiguillages). Lorsque ce parameétre est activé, RailMaster positionne tous les
aiguillages et signaux en fonction des parametres de démarrage par défaut
spécifiés dansvotre plan de réseau lorsque vous |'avez congu. Vous pouvez
régler RailMaster pour qu'il vous demande a chaque fois si vous souhaitez
positionner les aiguillages. Pourcela, vous devez modifier le fichier
RailMaster.ini (nousy reviendrons plustard). Vous pouvez aussi définir I'ordre
de l'activation des aiguillages et si certains d'entre euxsont activés ou non au
démarrage de lafenétre Track Design (conceptiondu circuit). Cette fonction

est uniquement disponible dans le pack Zzea.

Type de réseau

Vous pouvezaussi indiquer a RailMaster le type de circuit que vous possédez.
Vous avez peut-étre un circuit vapeur, avec deslocos vapeur (et peut-&tre une
diesel plusancienne) et surtoutdes signaux mécaniques (avec peut-étre un ou
deux signaux lumineux). En sélectionnant le type decircuit correct, vous
modifierezde maniere subtile le look de RailMaster pour vous permettre
d’utiliser le logiciel en tout confort.

Loco Control Area Number Across Fenétres de controle de locomotives
Cette option vous permet de spécifier I’espace sur I’écran principal que vous
souhaitez consacrer au contréle des locomotives. L’écran PC typique affiche
guatre ou cing locos a la fois, mais si vous souhaitezen gérer un plus grand
nombre simultanément, choisissez « 2 » pour lenombresur la liste déroulante.
Celavous permettrade voir jusqu’a 10 locos a la fois, en deux colonnes, en
fonction de larésolutionde votre écran d’ordinateur (1920x1200). Vous
pouvezfacilement faire défiler voslocos en utilisant la barre de défilement ou
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en faisant avancer laliste du bout du doigt si vous utilisez un écran tactile. Si
vous choisissez zéro, aucune commande de loco ne sera disponible et la
totalité de I’écran sera consacrée a votre plan de circuit pour le contréle des
aiguillages, signaux et plaques tournantes.

Language

Vous avez défini lalangue de tousles messages systeme et étiquettes quand
vous avez démarré le logiciel pour la premiére fois. Mais vous pouvezla
modifier atout moment. Al’heure actuelle, le logiciel supportel’anglais, le
francais, I’allemand, l'italien et I’espagnol.

Toutes les étiquettes du programme sur tous les écrans seront présentées
dans lalangue souhaitée. Veuillez noter que toutes lescommandes de
programmation sont en anglais pour assurer la compatibilité.

Fonctions sonores

RailMaster permet d’utiliser un maximum de six fonctions sonores pour laloco
principale depuis|’écran principal par simple pression sur un bouton. Quand
vous utilisezle contréleur delocos déroulant (voir plus loin) vous avec acces a
un maximum de 25 fonctions son et lumiére principales . Vous pouvez choisir
d’utiliser F1, F2 etc. comme étiquettes pour les boutons sonores ou bienfaire
apparaitre lafonction lumiére/son sur les boutons eux-mémes (pictogrammes)
ou encore nommer directement les boutons selon les fonctions que vous avez
définies, ce qui est tres pratique.

Envoi de commandes en tempsréel

Cette option permet avotre PCd'envoyer les données de vitesse et de
direction avotre controleur DCC quand vous déplacez la glissiére,en temps
réel. Normalement, cette fonction est activée, sauf si vousavez un PC tres
ancien ou peu puissant qui ne peut pas prendre encharge le volume de
données pouvant étre transmises par le port USB, surtout quand vous utilisez
plusieurs unités multiples.Si cette optionn’est pasréglée, lesdonnées de
vitesse seront uniquementtransmises au contréleur DCC quand vous relachez
lasouris (ou soulevez votre doigt) du bouton dela coulisse. La plupart des
ordinateurs ultra-portables utilisent des processeurs de faible puissance et,
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méme s'ils sont modernes, peuvent ne pasdonner de bonnes performancessi
vous activez cette fonction.

Unités de mesure de vitesse

Sélectionnez simplement vos unités préférées, MPH (miles/h) ou KPH
(km/h).Toutes les unités de vitesse affichéesdans le logiciel apparaitront alors
dans le format souhaité pour lavitesse al’échelle . Vous devrez peut-étre avoir
a redémarrer RailMaster pour que ce parametre s'applique.

Nombre d’unités multiples

Cette option vous permet de spécifier al’avance le nombre maximum d’unités
multiples que vous pouvez configurer en méme temps. Il est normal sur un
circuit standard de configurer une ou deux unités multiples, par exemple deux
groupesde DMU (engins diesels) ou EMU (engins électriques) reliés ou deux
locostirant un long convoi de wagons. Cette option vous permet de faire
défiler plus facilement les options de création des unités multiples (voir plus

loin).

Utilisation du bip

Sivous activezlessons systeme, un bip retentira quand vous cliquez ou
touchez une option al’écran, comme des boutons, des voyants de controle des
aiguillages etc. Ceci est particulierement utile pour les utilisateurs d’écrans
tactiles, pour leur confirmer I’enregistrementde leur action. Si le bip vous
dérange, désactivez cette option.

Use Scale Speeds

Caractéristique unique parmiles systemes de controle des circuits de train,
RailMaster peut faire fonctionnerleslocos aleur vraie vitesse maximalea
I’échelle et contient une base de donnéesde plusde 2 500 locomotives
entierement profilées, accompagnées d'images. Le fonctionnement envitesse
a l’échelle pemmetde faire circuler les trains de maniere plus réaliste et définit
deslimites de vitesse maximales pour unelocosur votre circuiten fonction de
lavitesse de lavraie locomotive. Vous pouvez aussi configurerdes unités
multiples en sachant que leslocos de I'unité se déplaceronttoutesala méme
vitesse, et que leursroues patineront peuou pas. L’activation de cette option
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active automatiquement le fonctionnement a vitesse al’échelle dans
I’ensemble de RailMaster, al'échelle souhaitée. Vous pouvez revenir au
contréle de toutes leslocomotives en pas de vitesse DCC(de0al27)en
désactivant cette fonction, mais cela diminue beaucoup lafonctionnalité du
logiciel et n'est pasrecommandé.

Gauge Echelle

Ce parameétre est utilisé en conjonction avecScale Speeds et indique a
RailMaster comment calculer les vitesses al’échelle pour différents calibres de
circuits. Il vous permetaussi de faire fonctionner I'horloge RailMaster ala
vitesse al’échelle, par exemple 76 fois plus vite pour |I’échelle 00, 87 fois plus
vite pour HO, etc.

Reverse Direction Controls Sensde marche

Les étres humains associent généralement la droite al’avant et lagauche a
I’arriere, mais danslescommandes de locomotives du monde réel la gauche
correspond alamarche avant et ladroite alamarche arriére. L'écran intégré
de Hornby Elite utilise cederniermode de fonctionnement.

Si vous souhaitez que RailMaster adopte les mémes regles, il suffit de cocherla
case « Reverse DirectionControls » et de redémarrerle programme. La
gauche deviendrala marche avant, et ladroite lamarchearriére. Les fleches
Elite seront alors évidemmentdans le sensinverse car elles ne changeront pas.

Controlled Emergency Stops Arrét d’urgence

Quand vous appuyezsur le bouton rouge d’arrét d’'urgence d’Elite, toutes les
locoss’arrétent immédiatement. Ceci peut éviter des accidents, maisc’est
inélégant et peut endommager les moteurs et lesengrenages a long terme. En
cochant cette case, quand vous appuierezsur le gros bouton « Arréter tout »
de RailMaster, toutesleslocos s’arréteront progressivementet élégamment,
guel que soit le contrdleur DCC utilisé.

Bien entendu, celaaugmenteralégerementla distance d’arrét. Quand vous
appuierezanouveau sur le bouton (maintenant en vert), on vous demandera si
vous voulezreprendre lavitesse précédente. RailMaster continueraalorsa
faire circuler leslocos comme avant I’arrét.
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Additional Settings Réglages complémentaires

Dans le second onglet de System Settings vous pouvezindiquerdes options
supplémentaires pour le systéme de détectionde locos optionnel
(prochainement disponible) et pourla mise en réseau des PC.

B
N

o e
General

Les parametres desrécepteursde détectionde locos 1 et 2 seront expliqués
dans une prochaine version de ce guide.

Show point numbers on plan Identification des aiguilles
Cette option, lorsqu'elle est activée, demande a
RailMaster d'indiquer tous les numéros de port des
décodeurs accessoires desaiguillages dans de petites
casesen face de tousles aiguillages qui ont été configuréssur l'écran de

conception uniquementaun zoom 100 % ou atousles niveaux de zoom

lorsque le pack Pza en option est installé.
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Additional Settings (Pack Pza seulement)
Dans le troisieme onglet de System Settings, vous pouvez spécifier des options
supplémentaires se rapportant al'envoi des courriels.

General Loco Detection Advanced

Le systéme MSS n'a pas encore été misen ceuvre ; vous pouvez donc ne pas
tenir compte du premier parametre.

Vous pouvezspécifier I'adresse SMTP (Simple Mail Transfer Protocol Server) de
votre fournisseur de service Internetet des paramétres de connexion
optionnelssi vous souhaitez que RailMaster vous envoie des courriels en cas
d'erreur. Ceci est utile si un court-circuit se produit pendant que vous exploitez
un programme. Un courriel vous sera envoyé instantanément, peut-étre sur
votre téléphone mobile, pour vousinformer de |'erreur. Les parameétres saisis
ici sont également utilisés pour l'auto-profilage des locomotives, maisvous
pouvezlesremplacer lorsque vous accédez au systeme de profilage.
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L'écran RailMaster

Barre des boutons Liste des Agrandir Internet Contréleur Détection
program plan actif DCC locos
mes supérieur active

SAMPLE PLAN

Signal box
| N S

Siding A

‘
= SidingD

Platform

M _Sidins E

i

Towrl Al

lT

&l

Indicateur Zone Barre des Indicateurs Bouton de Horloge
de contrdle principale boutons  des programmation
des locos de controle périphériques

éseau

Vous pouvezrégler le niveau de zoom du plan de réseau entre 50 et 150 %. Si

vous avez installé le pack Praen option, RailMaster utiliserale dernier
parametre de zoom a chaque démarrage du programme.

Master Terminal IP Address (Réseau )

Cette puissante fonctionnalité permeta plusieurs ordinateurs Windows mis en
réseau par cable Ethernet ou WiFi de communiquer entre eux pour faire
fonctionner de grands circuits. Elle est également utile pour limiterl'accés aux
aiguillages, signaux et locos dans certaines zones d'un circuit, par exemple sur
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les circuits d'exposition, lorsque le public peut « jouer » uniquementavec
certainesfonctions mises a sa disposition.

La mise en réseau permet aux ordinateurs esclaves Windows de se connecter a
un seul terminal maitre (auquel est rattachéle controleur DCC) et d'actionner
leslocos, aiguillages et signaux par le biais de ceterminal maitre. Le schéma

synoptique ci-dessousle montre.

Controéleur ‘

DCC

Terminal maitre PC esclave (ordinateur PCesclave (tablette
Exemple d'IP : 192.168.0.1 portable) WiFi)

Quand vous mettezdesordinateurs en réseau pour exploiter RailMaster, ils
doivent tous avoir une adresse IP dédiée etunique (statique) dans les options
de réseau Windows (consultez votre documentation Windows pour savoir
comment configurer I'adresse IP de votre ordinateur). Par exemple, leterminal
principal peut avoir I'adresse 192.168.0.1 et les PC supplémentaires pourraient
avoir lesadresses 192.168.0.2, 192.168.0.3 et ainsi de suite. Les trois premiers
blocs de chiffres pour chaque adresse IP doivent étre identiques, par exemple
192.168.0.

Le terminal principal (ou le contréleur DCC est connecté) ne doit pas avoir une
adresse IP spécifiée dans le parameétre « Master terminal IP address » des
parametres du systeme, maisvous devez spécifier I'adresse IP du terminal
principal (dans cet exemple,192.168.0.1) dans « Master Terminal IP address »
dans RailMaster sur tous les ordinateurs esclaves.

Quand un ordinateur esclave se connectera au terminal principal, vous
remarquerezune iconede réseau en haut de I'écran RailMaster qui l'indiquera,
au lieu de l'icbne d'un contréleur DCC Quand vous actionnez des aiguillages,
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signaux ou locos sur un ordinateur esclave, vous verrez qu'ils changeront aussi
sur I'écran du terminal principal puissurlesautresordinateurs esclaves et les
appareils portables si vous les utilisez. Il faut quelques secondes pour que les
actualisations atteignentchaque ordinateur du réseau si vous avez un réseau
WiFi lent ou peu fiable.

Si vous avez desdoutessur lesréseaux TCP/IP vous pouvezfaire des
recherchessur Internet, ol vous trouverez de nombreuses informations pour
vous aider. Vous trouverez aussi desinformations complémentaires sur les
réseaux, y compris lestests, dansle guide PDF de |'applimanuelle RailMaster
installé sur votre bureau Windows.

Colour Schemes Couleursd’écran

RailMaster comporte un moyen de modifier le look du programme en
changeant ses couleurs. Lorsqu'il est initialementinstallé, RailMaster utilise par
défaut lescouleurs « Classic » (ou « Metal » si vous utilisez le pack

Puoptionnel), comme indiqué sur toutes lesimagesd'écran de ce guide.
Vous avezle choix entre cinq autres possibilités:

'3 Hornby RailMaster DCC Control System

Main line
Siding B to siding D

SAMPLE TRACK PLAN

Black and Gold Emerald
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Loco DCC IDf0026
B[ s cuses

Loco
SinaSosanso &
Siding B to siding D
SAMPLE TRACK PLAN

Sqvex

Classic

Il suffit de sélectionner les couleurs
souhaitéesdanslaliste déroulante
de l'onglet de détection deslocos de
lafenétre des paramétres.

Lesnouvellescouleurs choisies
seront immédiatementappliquées.

Metal (couleurs par défaut sur le pack Pze )
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Remarques concernant le fichier RailMaster.ini

Certains parameétres par défaut plus techniques peuvent étre modifiés dans le
fichier railmaster.ini, qui se trouve dans le dossier de programme RailMaster
(C:\Program Files\RailMaster ou C:\Program Files (x86)\RailMaster pour les
systémes 64 bits).

Le fichier RailMaster.iniinitialement installé ne comportera pas toutesles
optionssuivantes car beaucoup d'entre elles sont optionnelles. Vous pouvez
les ajouter en basdu fichier RailMaster.ini pour remplacer les parametres par
défaut intégrésa RailMaster pour chaque parametre. Vous pouvez supprimer
le fichier RailMaster.ini atout moment pour réinitialisertous les parameétres a
leursvaleurs par défaut ; RailMaster créeraalors un nouveau fichier la
prochaine fois qu'il seralancé.

Voici laliste des parameétres par défaut, et leur description :

Tipper speed =80 Régle la vitesse de la puce de décodeur qui actionne la
benne

Tipper timer =86.4 Nombre de secondes de fonctionnement de la benne
pour accomplir un cycle

Turntable speed =40 Regle la vitesse de la puce de décodeur qui actionne la
plaque tournante

Turntable timer =19.30 Nombre de secondes de fonctionnement de la plague
tournante

Points timer =0.75 Nb de secondes de pause entre |'actionnement rapide
des aiguillages

Conveyor speed =65 Régle la vitesse de la puce de décodeur qui actionne le
convoyeur

TCP start port=30 Le port de départ IP pour les réseaux/appareils
portables

Check serial ports=1 Pour savoir si les ports du contréleur DCC sont vérifiés
au démarrage

Show upgrade button=0 Pour savoir si I'option de mise & niveau (paiement) est
activée — ne pas modifier

Allow deactivate=1 Pour savoir si la désactivation du logiciel est autorisée
Use default curves=1 Utilisation des courbes de vitesse par défaut lorsqu'il
n'existe pas de profil de loco

Polling time =1 Nb. de secondes pour la mise a jour des

aiguillages/signaux/états des locos sur le PC principal/les PC esclaves
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Confirm delete=1 1= le message de confirmation de suppression
s'affiche dans Designer.0=pas de confirmation

Show point indicators =1 1=affichage d'indicateurs aiguillages bleus sur le plan
principal.0=ne pas afficher les indicateurs

Uncoupler time=5 Regle le délai en secondes pendant lequel les rails de
dételage doivent restés levés

Classic Buttons=0 0=Utiliser les nouveaux boutons graphiques d'arrét
tortue et lievre. 1=utiliser les boutons texte

Detection Timeout=5 Régle le nombre de secondes d'attente avant
d'abandonner une lecture de détection

Button bar vertical =0 O=barre horizontale de boutons flottants, 1=barre de
boutons flottants verticale

Throttle timer=5 Nb de milliémes de secondes d'intervalle pour
envoyer les données de vitesse des locos au contréleur DCC

Ask to set points=1 1=demander a I'utilisateur au démarrage de
RailMaster si les aiguillages et signaux doivent étre prépositionnés

Handheld planarea=1,1,135,135 Spécifie la zone de grille gauche, haute, droite, bas a
envoyer a |'appareil

Program tick sound=1-50 Durée pendant laquelle un son « tic » retentit chaque
seconde pendant les tests des programmes. O = désactivé

PING time=60 Nombre de milliémes de seconde de délai pendant la
recherche des dispositifs manuels

Reset elink on start=1 1=réinitialiser le contréleur elink au démarrage de
RailMaster. 0 = désactive la fonction

Check controller=0 1=vérifier la présence du contrdleur elink toutes les 5
secondes. 0 = désactive la fonction

Check controller2=0 1=vérifier la présence du contrdleur elink toutes les 5
secondes. 0 = désactive la fonction pour le deuxiéme dispositif de commande

Enable mouse=1 1=active I'utilisation de la souris pour controler les
locos a distance. 0 = désactive la fonction

Warn Static IP=1 1=avertissement si absence d'adresse IP statique
quand on utilise des appareils portables. 0 = désactive |'avertissement.

Point button arrows=1 1=Affiche des fleches sur les boutons de contréle des
aiguillages. 0=ne pas afficher les fleches

Load Hornby locos=1 1=Les locos Hornby sont incluses dans la liste des
parametres locos des locos disponibles

Load Rivarossilocos=0 1= Les locos Rivarossi sont incluses dans la liste des
parametres locos des locos disponibles

Load Jouef locos=0 1= Les locos Jouef sont incluses dans la liste des
parametres locos des locos disponibles

Load Arnold locos=0 1= Les locos Arnold sont incluses dans la liste des

parametres locos des locos disponibles
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Load Electrotren locos=0 1= Les locos Electrotren sont incluses dans la liste des
parametres locos des locos disponibles

Spoken confirmation=0 0= Joue un ding, 1= dit «confirmé» dans le controle
vocal (Pro-Pack)

Controllers on top=1 1= Grandes pop-up controleurs de loco sont toujours
sur le dessus des autres fenétres

Double pulse=1 1= Railmaster enverra une double impulsion au point
des moteurs. 0 = impulsion unique

Alternative comms=1 0 = Utilisez comms classiques. 1 comms = utilisation
mises a jour pour Windows 8.1/ 10

Alternative comms2=1 0 = Utilisez comms classiques. 1 comms = utilisation
mises a jour pour Windows 8.1 / 10 pour le deuxiéme dispositif de commande

Elite feedback=0 0 = Ne pas rétroaction accélérateur pour Railmaster 1
= Retour papillon

Full Controllers=0 0= Afficher les gros contrdleurs normaux 1= Afficher
élargi

Show animations=0 0=Ne pas afficher d'animation sur les boutons de

point 1 = Afficher les animations
Expand plan=1 1=Réduire les panneaux supérieur et inférieur pour un
plan complet de la piste (Pro-Pack uniquement)

Vous pouvez modifier le fichier RailMaster.ini en cliquant surm I'icone dans le
coin inférieur gauche de lafenétre Apropos.

Certainesoptions présentées ne seront pas visibles dansle fichier
railmaster.ini car la plupart d'entre elles sont optionnelles. Si vous avez
apporté des modifications qui ontcréé des problemes et n'étes pas siir de ce
gue vous avezfait, il vous suffit de supprimer le fichier RailMaster.ini.
RailMaster reconstruiraalors un nouveau fichier par défaut lors de son
prochain démarrage.

AVERTISSEMENT : Ne changezles paramétresdu fichier RailMaster.inique si
vous savez ce que vous faites. Nous ne pouvons étre tenusresponsables du
mauvais fonctionnement de RailMaster si les parametres ci-dessus ont été
modifiés.
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Configuration des locomotives

Dans laversion d’évaluation de RailMaster, vous pouvez configurer un
maximum de deux locomotives. Dans laversion complete du logiciel, le
nombre de locomotives est illimité car la base de données peut encontenir
desmillions.

Pour configurer deslocomotives, appuyezsur le bouton des
parametres de locomotives. Il vousamenera alafenétre de définition
deslocomotives.
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Dans cette fenétre, vous pouvez configurer les locomotives et leurs
caractéristiques spécifiques.

Pour configurer une nouvelle locomotive, ouvrezlaliste « Locomotive DCC
ID » et choisissezl’identifiant DCC (adresse) que vous avez programmé (ou
allez programmer) pour lalocomotive en question. Consultezla
programmation des CV plusloin dans ce guide.

Aprés avoir cliqué sur laliste déroulante des locomotives, vous pouvez
sélectionner le nom delalocomotive danslaliste déroulante « Name ».Vous
verrez aussi une petite image de votre locomotive.
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R36842: 0-4-0T 'king George V' Private Chwner
R270: Bo-Ba Class 90 Railfreight Distribution
R3371:0-4-05T Class OF LM black

R3208: 4.6-0'Lord Rathmore' Patriot LMS maroon
R303H : 4-6-2 'King George II' BR green
RE47: Class 372 Eurostar 4-car

Plusde 2 500 locomotives Hornby International peuvent étre répertoriées, en
fonction des options « Load » choisie dansle fichier RailMaster.ini (voir plus
haut), ainsi que leursimages.

Il suffit de sélectionner votre locomotive. Si votre locomotive n’est pas
répertoriée, il suffit de taper son nom ou saréférenceR, HR, HJ etc. dans|la
case « Find » au lieu d’utiliser la liste déroulante.C’est avous de décider si
vous souhaitez utiliser I’'une desimages de laliste. Vous pouvez ne pas |’ utiliser
si vous le souhaitez, ou sélectionner votre propre image.

Remarque : Si vousavez une loco Hornby International, vous devez
sélectionner laversion correcte car plusieurs versions différentes de laméme
loco peuvent avoir étéfabriquéesau fil desannées, avec différentes
caractéristiques de fonctionnement etde vitesse. Il est préférable de faire une
recherche danslaliste en utilisant le numéro delaloco comme critére ; vous

serezainsi certain d'avoir sélectionnélabonne.

Lesvitesses de croisiere (= vitesse maximale en service) et de manceuvre par
défaut pour toutesleslocomotives ont été prédéfinies dansla liste, mais vous
pouvezen configurer une différente.

En regle générale, leslocomotives plus grandes et plus rapides doivent étre
régléessur les parametres suivants:

Vitesse de croisiere
80-90 miles/h (129 a 145 km/h)
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Vitesse de manoeuvre
10-20 miles/h (16 a32 km/h

Lorsque lesvitesses de croisiere (= maximale enservice, rapportée al’échelle
de réduction de lamachine) et de manceuvre sont définies, elles sont basées
sur des chiffres obtenus pour lavitesse de fonctionnement normale maximale
de laloco danslaréalité, et lavitesse minimalealaquelle cetteloco
particuliere (sortant neuvede l'usine) peut traverser les zones d’aiguillages
sans a-coup. Ces chiffres peuvent étre modifiés atout moment.

Vous disposezaussi de 25 fonctions DCC supplémentaires contrélables via Elite
ou elink (quise trouvent généralement dans DCC Sound ). Comme de
nombreuseslocomotives ont desjeux de sons différents, toutes les fonctions
les plus utilisées sont répertoriées et peuvent étre affectées a chaque bouton
de fonction. Vous pouvezaussi cocher la case de droite pour un maximum de
six sons, qui seront alors a votre disposition sur I’écran principal. Vous pouvez

aussi testerimmédiatement les sons en appuyant sur Ie bouton detest
audio.

Si vous avez installé le pack Pzaen option, vous pouvez réglerlaloco pour
gu'elle fonctionne en marchearriere sur simple pressionsur l'indicateur de
direction 3 gauche du champ DCCID de laloco. Lafleche passe de ladroite
(marche avant) a lagauche (marche arriere).Vous pouvez aussi programmer
une loco pour fonctionner en marche arriére enconfigurant le bit de marche
arriére dansla CV 29 (voir plusloin dans ce guide).

Vitesse al’échelle deslocomotives de marques autres que Hornby
International

Toutesleslocos Hornby International intégrées a RailMaster ont été
préconfigurées, apres de nombreuses recherches et un profilage optimisé,
pour rouler adesvitesses correspondantesaleur échelle avec précision. Ceci
inclut plusde 2 500 locos Hornby, Rivarossi, Arnold, Electrotrenet Jouef. Un
travail trésimportant a été réalisé pour connaitre les vitesses maximales des
locosdanslaréalité, puis|'utilisation des modeles réduits a différentes vitesses
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pour que vous puissiez profiter d'une véritable vitesse al’échelle sur votre

réseau sur toute la plage de vitesse du moteur de chaque locomotive.

Parameétres de vitesse pour des locomotives non Hornby International

Si vous souhaitezajouter laloco d'un autre fabricant et la faire circuler ala
vitesse al’échelle (ou proche de celle-ci), vous pouvez le faire tresfacilement
en appuyantsurle B bouton de vitesse a I’échelle, enmesurant letemps que

met laloco pour effectuer uneboucle eten saisissant deux parametres. La
fenétre suivante s'affichera.

& Enter new speed factor

Avant de saisir les chiffres, vous devez créer un ovale decircuit qui fera

exactement 6,274 metres de longueur. Le moyen le plus facile d'y parvenir en
utilisant desvoies Hornby est le suivant.
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Circuit pour effectuer lestests de %

vitesse maximale de locomotive avec
desvoies Hornby :

4 x longues lignes droites R603
8 x courbesR8262 de 4¢rayon

S
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Si vous prévoyez de configurer lavitesse maximale al’échelle de plusieurs

locos, il est utile d'avoir les pieces ci-dessus mises de c6té pour pouvoir
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rapidement créer ce circuit de test. Veuillez noter que vous ne devez utiliser ni
aiguillages ni passages a niveau, carils pourraient influencerlestestsde
vitesse.

Une foisle circuit misen place, vous devezfaire circuler laloco aenviron 75 %
de sa vitesse maximale en utilisant votre contréleur DCC pendant une ou deux
minutes, pour laisser le moteur chauffer.

Ensuite, placezune marque a un certain point lelong de l'une deslignes
droites pour que vous sachiezexactementou laloco adémarré.Apleine
vitesse (avec la molette ou laglissiere du contréleur DCC touméeau
maximum) laissez laloco faire une fois le tour du circuit puis démarrez un
chronomeétre au momentou elle passe devant lamarque dedépart a pleine
vitesse. Quand laloco afait un tour de circuit, quand elle passe a nouveau
devant le méme point du circuit, arrétezle chrono. Prenezla moyennede
quatre ou cinqg relevés.

Quand vous avez obtenu le temps, par exemple 9,53 secondes, saisissez ce
chiffre dansle champ supérieur « Time to travel 6.274m ».Vous devez aussi
saisir la vitesse de laloco réelledans laseconde case .ll y adeux manieresde la
connaitre.

1) s'il s'agit d'une loco non-Hornby ou Hornby International, mais qu'une
version Hornby de la classe de votre locoexiste dans |a base de données,
appelez-la. Vousverrezalorsla vitesse maximale imprimée en bleu, sousla
vitesse de croisiere.

2)faites des recherches sur Internet ou avotre bibliothéque locale.

Remarque : quand vous saisissez un facteur de vitesse pour une loco non-
Hornby, bien que ce chiffre soit précisa 95 % (si le chronométrage est effectué
correctement), cette opération mesure un facteur basé seulement sur la
vitesse maximale de laloco et extrapole les facteurs a différentes autres
vitesses. Ladynamique du moteur devotre loco spécifique peutsignifier que la

vitesse maximale al’échelle n'est pasréaliste pour toutes les vitesses. Malgré
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tout, lasaisie d'un facteur de vitesse rendrale fonctionnementa vitesse a
I’échelle bien plusréaliste que de ne rien saisir du tout.

Courbe de vitesse

Vous pouvez utiliser lafonction de profilage automatique dans le pack Pza
pour obtenir des courbes de vitesse plus précises car RailMaster testeralaloco
par pas de 10 miles/h (16 km/h) jusqu'a 5 miles/h (8 km/h).Pour cela, vous
devezavoir le systéme optionnel de détection delocos.

ID: |1000 'ﬂ,_,r-'”' pa Farnward

Y ~ -~ TSy 95steps
3a72m g ”}:«% p

;j Warmingupthe

¢ [E88 l1ocomotive

] motor at 75% of :
top speed for g

L4448 44Y

one minute

Pour créer le circuitde profilage automatique, vous avez besoin de sections de
voie courbes pour former un cercle. Pour leslocos al'échelle OO, EM, HO et
P4, nousrecommandons d'utiliser les courbes Hornby R609 de 3¢rayon (8
pieces).Vous devez absolument utiliser une boucle de sections correcte, sinon
les courbes de vitesse seront fausses. Pour I'échelle britannique N, vous devez
utiliser une voie ST-17 de 3erayon (8 piéeces) et pour I'échelle européenne N,
vous devez utiliser des voies Arnold HN8007 de 3¢rayon (8 piéces).Pour
I'échelle O (UK, USA ou Europe) utilisez les voies Peco ST-725 de 2erayon (16
pieces).
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Sur une section de voie, vous devez fixer un capteur sur voie du systéme
Hornby de détection de loco.

Pour chaque loco profilée, vous devez
ajouter une petite bande réfléchissante
a laface inférieure de laloco,en
vérifiant qu'elle se trouveaune
distance entre 1 et 4 mm du capteur sur
voie. Vous pouvez utiliser des cales
d’épaisseur autocollantes pour
rapprocher labande du capteur.

Une foisle module du systéme de détecteurde lococonnectéaun port USB
libre sur votre ordinateur et apres|'avoir configuré (voirle guide PDF séparé du
systéme de détection deslocos pour avoir plus de détails), vous étes prét a
commencer le profilage automatique.

Remarque : si vous utilisezune loco longue, vous
devezplacer labande réfléchissante sur un bogie
ou trésprésdesroues, sinon elle ne sera pas lue,

ceciserale cassi vouslaplacezau centre du
chassis d'un wagon long.

Une foisle systeme de détection de loco configuré etlalocomotive préparée,
vous pouvezcommencer le profilage automatique. Dans lafenétredes
parameétresde loco, appuyezsur le bouton Auto Proﬁling! vous serezalors
amené alafenétre de profilage automatique présentée ci-dessous. Appuyez
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sur la coche verte pour commencerle processus :on vousinvitera asaisir la

vitesse maximale réellede laloco que vous profilez.

RailMaster commenceraalorsle

processus de profilage
automatique et mesureratoutes

lesvitesses entre lavitesse
maximale de laloco jusqu'a 8
km/h (5 miles/h).Cela peut
prendre entre 15 minutes et une heure, en fonctionde la vitesse maximale de
laloco. Vous pouvez laisser RailMaster se charger de tout pendant que vous

faites autre chose.

Vous pouvezaussi dire a RailMaster de vous envoyer un courriel,
éventuellement sur votre téléphone mobile, pour vousdiresilaloco s'est
arrétée pendant le processus de profilage et pour vous dire quand le processus

seraterminé.
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Pour cela, il suffit d'appuyer sur le bouton des paramétres et de saisir le
serveur SMTP de votre systéeme de courriel ainsi que l'adresse alaquelle vous
souhaitez que les courriels soient envoyés. Si une locone passe pas devant le
capteur sur voie lorsque RailMaster s'y attend, le programme vous enverra un

courriel vous en informant.
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Macro d'édition des sons DCC

Certaineslocomotives dotées de sons DCC peuventne pas fonctionner
correctement avec certains contréleurs DCC en raison dela manieredont les
instructions sonores sont envoyées.

Sur I’écran de définition deslocomotives RailMaster , vous pouvez ajuster la
maniére dont le programme envoie lescommandes des sons DCC au
contréleur DCC en utilisant une langue macro simple.

Sivouscliquezsur I’étiquette de n’importe quelle fonction de FO aF25, une
petite fenétre de macro s’affiche, ol vous pouvez saisir une chainede
caracteres qui enverrades commandes supplémentaires au contréleur DCC
chaque fois qu'une touche est pressée.

Lescommandes que vous pouvezentrerincluentdes fonctions et des pauses
(temporisation).Elles sont représentées de maniére simple par la premiére
lettre : P pour pause et F pour fonction.

Exemple :

Lacommande « Whistle (long) »(sifflet long) est une commande continue
quand elle est envoyée par un contréleur DCC alalocomotive. Vous devez
donc envoyer lacommande deux fois depuis le controleur DCCala
locomotive : une fois pour l'activer et une seconde fois, un peu plus tard, pour
la désactiver. Cela peut vous faire perdre beaucoup detempssi vous
commandezun circuit manuellement. Cette fonction s'appelle « fonction avec
blocage » car elle reste activée tant que vous ne la désactivez pas.

RailMaster envoie lacommande d’activation du sifflet long mais ce son
continuerait aretentir jusqu’a ce qu’il soitarrété.

La saisie macro « P2~F2 » permet de lefaire. Voicicomment elle fonctionne:
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RailMaster envoie une premiere fois F2 pour activer le siffletquand vous
appuyezsur le bouton de fonction, puis « P2 » dans la macro dit a RailMaster
de faire une pause de 2 secondes pendant la diffusion du son. Enfin, « F2 »
demande alapuce audio DCCde couper leson en envoyant lafonction 2 une
seconde fois. Vous pouvez modifier la pause en fonctionde ladurée de sifflet
que vous recherchez. Vous devez absolument séparer lescommandesP et F
par le caractére « ~ ».

Cette fonctionnalité vous évite d’avoir a passer votre temps a surveiller les
boutons que vous avez pressés quand vous voulezactionner d’autres locos,
aiguillages ou signaux.

Si votre loco ne réagit pascomme vous vousy attendezlorsque RailMaster
envoie descommandes audio, il vous suffit de faire quelques essais avec la

fonction Macro, apres quoi le son devrait fonctionner comme prévu.

Dans la plupart des cas, le fait d'appuyer sur le bouton des commandesﬂg
fera défiler lessons, les boutons par défaut et les macros les plus souvent
utilisés pour leslocos vapeur etdiesel. Al'heure actuelle, le profil de toutes les
locomotives Hornby et Hornby International sonores est chargé lorsque vous
sélectionnez cetteloco ; vous ne devriezdonc pas avoir a modifier les macros.

Avec un peu de créativité, vous pouvez programmer les boutons de fonction
RailMaster pour qu'ils exécutent plusieurs fonctions sur le méme bouton, par
exemple vous pouvezavoir une loco dieselavec un sifflet grave et un sifflet
aigu ; aulieu d'appuyer sur plusieurs boutons pour obtenir un simple son de
double sifflet, comme c'est courant sur les voies ferrées, vous pouvez laisser
RailMaster le faire pour vous.

Partonsdu principe que lesifflet grave est sur F4 et le siffletaigu sur F5. Vous
pouvezcréer une macro du type P1~F4~F5~P1~F5 sur le bouton F4, qui fera
retentir le siffletgrave pendant une seconde, puis |'arrétera, puis feraretentir
le sifflet aigu une seconde et I'arrétera. Ce scénario part du principe queles
deux sifflets sont de type « a blocage ».Si ce n'est pasle cas, lasimple macro F5
sur le bouton F4 feraretentir lessifflet aigu immédiatement apréslessifflet
grave.
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Vous pouvez modifier rapidementtoutelocosonore non-Hornby ou loco
équipée d'un décodeur de son. Appuyezsurle bouton & une fois pour
configurer le profil audio sur « vapeur 1 », qui utilise les paramétres de la
fonction par défaut pour la majorité deslocos vapeur audio Hornby. Appuyez
une foisde plussur le bouton pour choisir leréglage « vapeur 2 », qui
correspond aux fonctions par défaut pour la plupart des locos vapeur
Bachmann. Appuyezencore une foiset « diesel 1 » s’affiche, quicorrespond a
I’audio diesel Hornbyet encore unefois sur « diesel 2 » pour activerle jeude
sons diesel Bachmann le plus courant. Vous pouvez alors peaufiner les
parameétres sonoreserronésau lieu d'avoir atous les saisir depuis zéro.

Vous pouvez aussi tester chaque son quand vous éditez les macros sonores,

directement depuis|’écran deslocomotives en appuyantsur le boutonsur
ladroite de chaque fonction sonore .

Quand vous avezfini d’éditer chaque locomotive, appuyez sur la coche verte
pour enregistrer. Les locomotives que vous avezcréées seront alors
disponibles; vous pourrezlescontroler et les utiliser dans les programmes.

Sans avoir a faire quoi que ce soit d'autre, vous pouvez maintenant
commencer acontroler vos locomotives depuis I'écran principal de RailMaster
car nous avons fait pour vous tout le travail laborieux derecherche etde
profilage pour plusde 2 500 locos Hornby International.

Vous verrez que leslocomotives que vous avez ajoutées s’affichent maintenant
du coté droit de I’écran RailMaster.

Sivous avez sélectionné « one across » dans les parametres du systéme, vous
verrezune colonne delocos, quien contiendra jusqu’a cing, en fonction dela
taille de votre écran (1920x1200). Si vous avez choisi « two across », vous
verrezdeux colonnes de locomotives, ce quiréduira aussi lazone visionnable
de votre plan de réseau.

Configurer et redimensionner vos propres images de locos
RailMaster contient une bibliothéque de plus de 2 500 images de locos Hornby
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International remontant a de nombreuses années, mais vous souhaiterez peut-
étre configurer une loco pour laquelleil n'y a pas d'image standard. En
appuyant sur le bouton d'image Sl en bas adroite de I'image de loco, vous
pouvezspécifier votre propre image deloco, que vous aurez peut-étre
téléchargée sur Internetou choisie dans votre collection .L'idéal est de copier
lesimages que vous souhaitez utiliser dansle dossierdesimages de locos
RailMaster, généralement C:\Program Files\RailMaster\Locos or C:\Program
Files (x86)\RailMaster\Locos sur les systemes Windows 64 bits.

Vous pouvez naviguer jusqu'a l'image souhaitée etl'ouvrir.Si I'image est trop
grande, le systéme vousinviteraalaredimensionner automatiquement.

Quand vous choisissez de redimensionner automatiquementune image,
RailMaster vous montre I'image que vous avez choisie. Dans I'exemple ci-
dessus, une image contenant deux locos Duchess a été ouverte et affichée;

une seule est nécessaire, mais bien plus petite pourpouvoirétre utilisée dans
RailMaster.

Il vous suffit de positionner le curseur de la souris en haut, de pointer gauche
ou vous souhaitezrogner I'image puis de glisser lentement jusque dans |'angle
inférieur droit. Quand vous relachezle bouton delasouris, I'image serarognée
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et automatiquementredimensionnée pour RailMaster. Un apercu d'image sera
présenté en basde lafenétre.

Vous pouvezrogner et redimensionnerune image deloco aussi souvent que
vous souhaitez dans cette fenétre. Quand vous étes satisfait du résultat,
appuyezsur la coche verte pour enregistrervotre image.

Remarque : Vous deveztoujours choisir I'image source de la plus haute qualité
car le processus de redimensionnementet de rognage élimine des détails.

Quand vous enregistrezl'image, une copie est sauvegardée dansle dossier des
images de locos RailMaster sur votre disque dur et I'image est affichée a
I'écran d'édition deslocos.

Si vous le souhaitez, vous pouvez utiliser un logiciel d'imagerie externetel que
Photoshop pour redimensionner et mettre al'échelle vosimages, maisvous

devez malgré tout les placer dansle dossier C:\Program Files\RailMaster\Locos
(C:\Program Files (x86)\RailMaster\Locos pour les systemes Windows 64 bits).

Si une image Hornby existe déja pour votre loco, il est plusfacile d'utiliser cette
image : il vous suffit de naviguer jusqu'al'image dans|'un des dossiers ci-
dessus.

Recherche rapide de locomotives

En cliquant sur le bouton delaloupeadroite, I'en-téte de I'ID sur votre liste de
locomotives, vous pouvezentrer|'ID DCC ou lenom /numéro de course d'une
locomotive que vous souhaitez trouver et ilapparaitracomme premiére entrée
sur la liste lorsque vous appuyezsur Entrée.
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Controle des locomotives

Controle
Indicateur
. [ d'accélér
de vitesse
: ation
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a4 y |
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marche

progressif
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de
/ fonction

sonore

Boutons de
manceuvre
directe et de
vitesse de

croisiére

Dans lazone de controle deslocos, vous pouvez définir la direction et la vitesse
de chaque locomotive et réaliserun arrét d’urgence. Ala différence du bouton
rouge d’arrét d’urgence du contrdleur Hornby Elite etdu bouton ALL STOP en
bas de I’écran RailMaster, le bouton « STOP LOCOMOTIVE » fait ralentir la

locomotive jusqu’al’arrét complet, de maniere controlée et élégante.

L’équivalent delavitesse al’échellede lalocomotive contrélée est affiché sur
I’indicateur al’écran, en kilométres/heure ou en miles //heure.

Si vos locomotives ne peuvent pas toutes étre affichées en méme temps a
I’écran, vous pouvez les faire défiler rapidement pour sélectionner celles que
vous souhaitez contréler. Si vous utilisez un écran tactile , il suffit de faire
avancer lazone deslocosversle haut ou vers le bas pour faire défiler laliste.
Vous aurez peut-étre besoind’un peu d’entralnement pour maitriser ce geste.
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Conseil : Si vous avez une liste favorite de locomotives que vous

vouleztoujours contréler en premier, utilisez les fleches de
direction quand vous définissez la loco initialement pourdéfinir I’ordre de
préférence sur I’écran principal des parametres de locomotives.

Pour sélectionner I’ordre dans lequel vous préférez voir les locomotives
affichéesal’écran principal, sélectionnezlalocomotive danslaliste puis
appuyezsur le bouton de fleche versle haut ou versle bas pour la positionner
dans laliste. Cet ordre se reflétera alors chaque fois que vouslancerezle
logiciel RailMaster.

Vous pouvez affecter jusqu’a six boutons de fonction pour prendre en charge
lesfonctionsles plus courantes parmile maximum de 25 fonctions (son,
éclairage, etc.) DCCamélioréesintégrées avotre locomotive quand elle est
controlée sur I’écran RailMaster principal. Vous pouvez sélectionner les six
fonctions principales que vous souhaitez avoir a disposition icien utilisant
I’écran d’édition des locomotives. Voir « Définition et contrdle des
locomotives » plus haut.

Dans le grand contréleur pop-up, vous pouvez voir un maximumde 26
fonctions (8 initialement puisles 25 quand la zone des boutons est déplacée
versle haut ou versle bas).Le controleur pop-up est particulierement utile si
vous utilisezun écran tactile ou si vous voulez simplement voir les commandes
en plusgrand. Pour afficher le controleur pop-up, appuyez ou cliquez
n’importe ou sur le filigrane en forme d’empreinte digitale ou de loupe dansla
zone de contrdle deslocos. Quand vous le faites, une fenétre similaireacelle-
ci 'affiche.
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. Shunting
onloff QALEHE made

Whistle

Blow out (short)

Coupler Injector

Quand vous faites défiler lazone des boutons, vous verrez apparaitre plus de
fonctions.

Sound . Shunting
onloff pUIBHE mode

Whistle

Blow out (short)

Coupler Injector

F10 F11 F12

Vous pouvez aussi voir des fonctions supplémentaires en faisant glisser la zone
desboutonsversle haut ou versle basavec lasourisou avec le doigt.

53



Vous pouvezdéplacer lafenétre de contréle deslocosan’importe quel endroit
de I’écran en glissant la barre de titre; la prochaine fois que vous utiliserez
RailMaster, il se souviendra de cette position,mémesi vous avezrefermé le
logiciel entretemps.

Si vous avez installé le pack Zre en option, vous pouvez glisser le contrdleur de
locos en mettant le doigt a n'importe quel endroital'intérieuret lancer deux
grands contrdleurs pop-up.

Vous pouvezaussi sélectionner une nouvelle loco directement en saisissant
son adresse : ID DCC quand vous étes en mode contrdleur pop-up. Pour celg, il
suffit de cliquer sur la case DCC ID. Un pavé de touches numériques s'affiche
alors, pour vous permettre de saisir I'ID DCC directement en utilisant le pavé.

Lanouvelle loco sélectionnée apparait alors dans le contréleur de locos quand
vous appuyezsur le quatrieme chiffre de I'ID de laloco .Pour les ID a deux ou
trois chiffres, vous devez faire précéder les chiffres par des zéros, par exemple
0012 pour l'adresse« 12 ».
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Commande par lasouris

RailMaster peut vous permettre de commander les locomotives en utilisant
une souris standard dotée d’une molette. L’ utilisation d’une souris sans fil vous
permettrade commander leslocos a distance.

En bas a gauche de lafenétre RailMaster principale, vousverrez
une icone de commande par souris. Cetteicone est normalement
grisée (pas d’activité) mais si vous cliquez sur une partie delacase
de contréle d’'uneloco sur ladroite de I’écran, puis déplacezle
curseur de lasouris dans une zone vide du diagramme du circuit,
vousremarquerez que lI’icone delasouris est surligné etque I'ID DCC de laloco

sélectionnée s’affiche sur le corps de la souris.

Accélération

Appuyez sur la
molette pendant

deux secondes
pour afficher la
liste de sélection

Décélération

des locos

Marche avant
de loco,

Marche arriére de
loco, bouton
bouton droit
de la souris

gauche de la
souris

A ce stade, vous pouvez utiliser le bouton gauche de la souris pour mettrela
loco en marche arriere, le bouton droit pour la marche avant et lamolette
vers|’avant et I’arriére pour respectivement augmenter ou réduire la vitesse.

Vous pouvez aussi appuyer momentanément sur la molette de la souris pour
arréter laloco de maniere controlée (commessi vous appuyiezsur le bouton
STOP dansla zone de contréle deslocos).Si vous prolongez la pression sur la
molette de lasourisau-delad’uneseconde, unefenétres’affiche al’écran, qui
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vous permet de faire défiler et de sélectionner une autre loco acontréler, la
aussi avec lamolette.

Utilisez simplement la molette pour faire défiler laliste versle haut ou le bas
puis appuyezsur la molette pour sélectionnerune nouvelle loco. Vous pouvez
passer de I'une al’autre de voslocos en utilisant cette méthode.

Pour désactiver lacommande par souris, il suffit de faire glisser le curseur de
lasourissur I’icone de lasouris; I’ID DCC de laloco actuellement contrblée

disparait et I'icOne revient a son état inactif normal.

Remarque : Quand vous utilisez une petite souris pour controler plusieurs
locos, vous devez poser un petit morceau de ruban adhésif sur le détecteur de
mouvement de la souris pour éviter dedéplacer le curseurde la souris par
inadvertance sur |’écran avec la paume de la main.

Quand vous ramenezle curseur de lasourissur lazone de contréle deslocos a
I’écran, leslocos ne peuvent plus étre commandées par la souris. Vous pouvez
aussi déplacer le curseur de la sourisa nouveau sur une zone videdu plan de
circuit pour reprendrela commande par souris.

Groupesde locos

Si vous avez configuré deslocos en tant que
membres de groupesde locos, vous verrez
apparaitre une liste déroulanteen haut a

droite de lafenétre de contrdéle RailMaster
principale, juste au dessus de lazone de contréle deslocos. L’appellation des
groupesde locomotives est laissée a votre intiative : vapeur, électrique, diesel-
électrique, TER, région, époque, international, etc.

Depuis cette liste, vous pouvez sélectionner un groupe de locos a controler.
Vous pouvezgérer descircuits de régions ou périodes différentes, par
exemple, pour queseulesleslocos de groupes pertinentes s’affichent pour le
groupe actuellementsélectionné. Voir Définition des locos plus haut pour

avoir des détails sur la configuration des groupes. Ne changez jamais un
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groupe ami-session sinon il y aura desrésultatsimprévisibles avec les
fonctions de loco.

Commande a l'écran

Il est parfois nécessaire de pouvoir désactiver les opérations par
cliquage ou tactiles, notamment sur les écrans tactiles et lorsque
I'écran peut étre accessible au public ou ade jeunes enfants.

Vous pouvezactiver et désactiver la saisie toutsimplement en
appuyant sur l'icone al'écran.

Vous pouvezglisser cette icone vers n'importe quel pointde lafenétre
RailMaster, et sa position seramémorisée.

Quick Loco Select Sélection rapide de locomotive

Si vous avez plusde cing locos dans votre liste,le bouton Quick Loco Select
peut étre un moyen pratique d'accéderaune loco pour lacontréler
rapidement et facilement, touten vous évitant d'avoir a faire défilerla zone de
controle deslocos.

Remarque : si vous avez moins de cing locomotives, le bouton de sélection ne
sera pas surligné.

Appuyezsur le bouton sur I’écran RailMaster principal. Une fenétre
présentant votre groupe actuel de locomotives s’affichera, similaire
acelle-ci:
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0026 4-6-0Class 5 | 0067 Diesel Railcar | 0060 Bo-Bo Class 20 || 0042 Dapol cleaning
BR black Sound BR green BR green car (vacuum)

0087 Dapol cleaning 1042 Class 33 0028 Class 24BR 1020 460 Class

car (polish} Railroad BR green green 75000 BR black
weathered

| || e s

1081 0-6-0 Class 08 1082 Pullman 0135 Class 42

Shunter BR green | Brighton Belle 1934 || 0132 Class 25Bo-Bo | "Hermes™BR green
Sound 2-car

gt MIEES | o1 v s e

0134 0-4-0 Class 06 0127 2-6-0 Ivatt DMU (Bachmann)
Shunter 2009 BR || Class 2MT BR black 0138 Blue Pullman

0029 0-6-0 Class 03
BR green Sound

Si toutes voslocos ne peuvent pas étre affichées sur cettefenétre, il vous suffit
de faire glisser laliste de locos vers le haut avec lasouris ou le doigt pour
afficher les autres. Si vous appuyez sur une locomotive an'importe quel
moment, elle passeraen premiére positiondanslaliste de lazone de
commande. Ou bien, si vous connaissez I’identifiant IDD delaloco (adresse) a
controler, vous pouvez simplement utiliser le pavé de chiffres et appuyer sur le
bouton en forme de coche verte.Cette fonction est particulierementutile sur
un écran tactile. Jusqu'a cing locos circulant sur votre réseau seront affichées
en bas adroite de I'écran de sélection rapide, et seront mises ajour en temps
réel.
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Commande vocale (pack Zze
seulement)

Une nouvelle méthode passionnante pour contrdler la totalité de votre réseau
a été introduire dans le pack Pre RailMaster. Ce systéme vous permet de
commander par lavoix vos locos, aiguillages, signaux, tables tournantes et le
systeéme RailMaster lui-méme afin de faire fonctionner toutvotre réseau en
gardant les mainslibres. Vous devezlire cette section dansson intégralité
avant d'utiliser lacommande vocale RailMaster .

Exigences

Vous devezavoir installé RailMaster avec le
pack Zxe optionnel pour pouvoir utiliser la
commande vocale. Vous devez aussi acheter

un casque de bonne qualité doté d'un micro,
de préférence sansfil. N'utilisez pas de micro
de bureau ouintégré aun PC, caril ne
convient pas.

¥ 4

Nousvous recommandons d'utiliser un
casque sans fil de bonne qualité, qui vous
permettrade vous déplacer librement.Les
casquessans fil 2,4 GHzvous offrent la plus grande liberté, car ils ont
généralement une plus grande portée que leur équivalent Bluetooth. Quand
vous utilisez le casque, vous devez positionner le micro devant votre bouche
pour que le systéme de commande vocale RailMaster puisse fonctionner
méme quand il yaun peu de bruit ambiant.

Quand vous faites |'apprentissage de votre systéme de reconnaissance vocale,
utilisez toujoursle méme micro que celui que vous utiliserez pour commander
votre circuit. N'oubliez pas non plus que si votre voix change, par exemple si
vous avez un rhume, vous devrezrefaire I'apprentissage de votre systeme de
reconnaissance vocale si vous avezl'intention d'utiliser lacommande vocale
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pendant cette période.

Installation

RailMaster utilise le moteur de reconnaissance vocale Microsoft, intégréa
touteslesversions Windows a partir de XP. Mais |'installation au sein de
Windows n'est pascompléte ; vous devezinstaller desfichiers
supplémentaires pour que le systéme de commande vocale RailMaster
fonctionne.

Si vous avez un disque RailMaster 2.xx, les fichiers dont vous avez besoin s'y
trouvent. Vérifiezque le programme RailMaster ne fonctionne pas, puis
naviguezjusqu'au dossier « SpeechEngine » de votre disque RailMaster. Dans
ce dossier, double cliquez sur le programme « setup » pour installer le logiciel.

Si vous n'avez pas un disque RailMaster version 1.56 ou version ultérieure,
vous pouveztélécharger Microsoft Speech Engine sur http://www.rail-
master.com/Speech.zip. Il s'agit d'un fichier zip comprimé contenant plusieurs
autresfichiers; aprésle téléchargement, vous devrezle décomprimer dans un
dossier temporaire en cliquant droitsur le fichier puis en exécutantle
programme « setup.exe » dansle dossier décomprimé.

i'ﬂ!”' Microsoft Speech SDK 5.1 - InstallShield Wizard x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Microsoft Speech SDK 5.1

The InstallShield{R) wizard will allow you to modify, repair, or
remove Microsoft Speach SDK 5.1, To continue, click Mext,

< Back Cancel
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Réalisez I'installation sans changer les options. Laissezle programme de
configuration s'installer dans son dossier par défaut etc.

Par défaut, ceci installe les fichiers supplémentaires Microsoft Speech
Recognition ainsi que le systéme dereconnaissance vocale anglais. Si vous
parlezfrancais, allemand, italienou espagnol, vous devrez peut-étre installer
desfichiers de reconnaissance vocale etde texte-voix supplémentaires pour la
langue de votre choix.

Vous pouvezaussi parler a RailMaster en anglais si vous avez un accent
étranger, du moment que l'apprentissage Microsoft Speech Recognition est
scrupuleusementeffectuée (voir plusloin).

Langues

Par défaut, lacommande vocale RailMaster est concue pour fonctionner en
anglais, mais vous pouvezla configurer pour qu'elle comprenne le frangais,
I'allemand, l'italienet I'espagnol.

Vous devezd'abord téléchargerlesfichiers de langue dont vous avez besoin :

www.rail-master.com/SpeechRecognition_French.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_French.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_German.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_German.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_ltalian.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech _Italian.msi
www.rail-master.com/SpeechRecognition_Spanish.msi
www.rail-master.com/TextToSpeech_Spanish.msi

Apresle téléchargement, exécutez le programme d'installation
(TextToSpeech et SpeechRecognition pour chaque langue).
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Configuration et apprentissage

Avant d'utiliser le systeme de commande vocale RailMaster, vous
devezd'abord réaliser I'apprentissage de votre systeme Microsoft
Speech Recognition. Cette étape est cruciale car si vous lasautezla

commande vocale ne fonctionnera pas correctement. Le moteur Microsoft

Speech Recognition vous permet de configurer plusieurs profils. Vous pouvez

speech Properties

Speech Recognition | Text Ta Speech I

2]

~ Language

lecoghizer 5.1

Settings...

i~ Recoanition Profiles
Profiles store information about how to recognize your
voice. Change a profile to recognize a different voice
or a different noise environmert.

Drefault Speech Prafile
[ Blustooth headset - noisy environment

Training your profile will improve your speech
recognition accuracy.

Delete...

Settings...

A4yl

Train Profile...

r~ Microphone

(?f Level [l

Audio Input...

| LConfigure Microphone. .. |

o]

Cancel |

Apply

notamment configurer un profil
pour vous-méme, un ami ou un
proche, un environnement
silencieux, un environnement
bruyant (pas trop), etc.

Il'ya plusieurs manieres
d'effectuer |'apprentissage du
systeme Microsoft Speech
Recognition en fonction de la
version de Windows que vous
possédez. Sous Windows XP,
vousdevezaller dansle
Panneau de configuration
Windows et double cliquer sur
I'icone vocale.

Vous serezalorsamené alafenétre Propriétésvocales ol vous pourrez
configurer les profils comme mentionné plus haut.

Vous devezd'abord
configurer votre micro pour
obtenirlesmeilleurs
résultats (voir les détails
plusloin). Vous pouvez aussi
commencer |'apprentissage
du profil en cliquant surle

¥oice Training - Default Speech Profile 5[

Flease select a session for training, The more sessions
vou read, the better speech recognition will work, You

can krain the same session more than once.

s0p's Fables

. |Bill Gates describes - The Road Ahead, Second Yersion
. |Excerpts from - The Problems of Philosophy by Bertranc

Excerpts from "The Fall of the House of Usher" by Edga
Excerpts from SUMMER, by Edith Wharton

Excerpts from The War of the Woarlds by H.G. Wells
Introduction to Microsoft Speech Recognition

The Wonderful Wizard of Oz - by L. Frank Baum

1 | i

< Back I Mext > I

Cancel I




bouton « Apprentissage... ». Quand vous le faites pour la premiére fois,
Windows vous guide au cours de la premiére session de formation initiale, qui
est trés basique et n'est pas suffisante. Vous devez suivre toutes les sessions
de formation indiquées avant de pouvoir utiliser le systeme de commande
vocale RailMaster avec succeés.

Merci de ne pas contacter le service Hornby Supportpour les problemes
concernant lareconnaissance vocale si vous n'utilisez pas un casque micro de
haute qualité ou n'avez pasréalisé complétement!'apprentissage de Microsoft
Speech Recognition.

Dans Windows Vista, 3 e @J E
r Wi ndOWS 7 et 8’ Ia Speech Recoanition | Text to Speech
4" procédure i

Microsoft Speech Recagnizer 8.0 for Windows [English - UK] w Setlings

d'apprentissage du systeme
. .. Recognition Prafiles
Ml C rosoft S p eec h Re C Ogn | t [e]g] eSt Profiles stare information about how to recagnize your voice.

Change a profile ta recagnize a different voice or & different noise
enviranmet New...

légerement différente. La
premiére chose quevousdevez

Delete.

fai ree st d evousren d re d ans I e léacizirr;%;oul profile will improwe pour speech recognition Train Profile:
Panneau de commande Windows User Setings
) Run Speech Recognition at starup
e t d e ta p er« VO IX» d ans | a ["] Review documents and mail to imprave accuracy
A Privacy statement
fenétre de recherche. Vous ] Enatle voic actvaion
verreza | orsune e nt ré e Murmber of spaces to insert after punctuation: 2 )

icrophone

accompagnée d'une icbne de
Lovel I

micro. Double cliquez dessus =%

Audio Input. Advanced... Configure Microphone.,

pour accéder alafenétre

Propriétésde lasynthese vocale. — —

Vous devezcommencer par configurervotre micro, en suivant lesinstructions

a l'écran.
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Ditesd'abord a Windows quelle entrée audio vous utilisez (casque) puis quel

type de micro vous utilisez. Pour contréler RailMaster efficacement, vous
devez utiliser exclusivement un casque micro de haute qualité Aucun autre

& Microphone Setup Wizard
What type of microphone is Microphone (2.4G Wireless headset)?

(® Headset Microphone
Best suited for speech recognition, you wear this on your head.

f;\

1

() Desktop Microphone
These microphones sit on the desk.

() Other

Such as array microphones and microphones built into other devices.

Cancel

type de micro ne convient ala
commande vocale.

Pour pouvoir efficacement
commander RailMaster ala
voix, vous devez placer le
micro de votre casque
directement devant votre
bouche, aussi prés que
possible mais sans que le
micro soit en contact avec
votre bouche. L'idéal pour la

plupart des micros est une distance de deux ou trois centimeétres.

Vous pouvezalorscliquer sur le bouton « Sui

vant » pourpasserala

configuration du niveau d'entrée du micro pour votre casque et votre voix.

Aprés avoir choisi le type de microet appuyé sur « Suivant », on vous
présenteraune fenétrevous expliquant lameilleure maniere de positionner

votre micro.

On vousdemandera
de lire une phrase
simple ; faites-le aun

(«) & Microphone Setup Wizard

Set up your microphone

—

(€) & Microphone Setup Wizard
Adjust the volume of Microphone (2.4G Wireless headset)

Read the following sentences aloud in a natural speaking voice:

"Peter dictates to his computer. He prefers it to typing, and particularly
prefers it to pen and paper.”

Note: After reading this, you can proceed to the next page

Cancel

ophone placement

& microphone abaut an inch fram your mouth, off to one side
athe directly into the microphone
the mute button is not set to mute

Cancel




niveau de voix normal, sans élever lavoix et sur un ton assez neutre, sans
mettre trop d'intonation (évitezde monter etde descendre le tonde votre
voix).Prononcez chague motclairement et nettement puis cliquezsur le
bouton « Suivant » quand vous avezterminé.

Cette premiére partie de la configuration du systeme Microsoft Speech
Recognition est trésimportante car elle regle le niveau de votre micro pour
touteslesfuturessessions de commande vocale. Vous devez absolument
utiliser le méme micro que celuiavec lequelvous avez configuré le systeme. Si
vous changez de micro, vous devezrefaire la configuration du microet
I'apprentissage.

Quand vous avezterminé la configuration du micro, vous pouvezcommencer
les sessions d'apprentissage de reconnaissance vocale. Il y en a plusieurs, que
vous pouvez faire démarrer en cliquantsur le bouton « Apprentissage... » dans
lafenétre Propriétés de lasynthése vocale.Vous verrez apparaitre une série de
fenétresvousdemandant de lire des passages de texte.

Quand vous lisez chaque
passage, Wi ndows & Speech Recognition Voice Training

écoute attentivement ; Training Text

quand il a compris ce Please read the following text out loud:

que vous dites’ || passe Speech is the main way people bond and learn from each other.

automatiquement au
passage suivant.

Vous devezabsolument o |
lire le texte clairement, Training progress:
comme le ferait un

présentateur

d'actualités, pastrop vite Concel

et de maniéere assez neutre. Vous devez faire au moins cing sessions
d'apprentissage de reconnaissance vocale; vous devrez donc appuyer cingfois

sur le bouton « Apprentissage... »
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Quand vous aurezterminé la configurationde votre microet suivi au moins
cing sessions d'apprentissage, vous serez prét a utiliserle systéemede
commande vocale de RailMaster.

Si vous utilisez le systeme de commande vocale dans un lieu différent, avec des
propriétésacoustiques différentes, par exemple s'il yade I'écho, vous devez
refaire I'apprentissage de Microsoft Speech Recognition. Vous pouvez
configurer un profil supplémentaire pour ce nouveau lieu, pourvous permettre
de passer d'un lieu al'autre quand vous le souhaitez.

Remarque : Merci de ne pas contacter le service Hornby Support pourles
problémesconcemant lareconnaissance vocale si vous n'utilisez pas un casque
micro de haute qualité ou n'avez pas configuré votre micro ou fait au moins
cing sessions d'apprentissage de Microsoft Speech Recognitionpour lelieu ou

vous utilisezlacommande vocale RailMaster.

Utilisation de lacommande vocale RailMaster

Quand vous avez configuré avec succes le systeme Microsoft
Speech Recognition, vous pouvez commencer a utiliser votre
circuit avec commande vocale.

Lacommande vocale RailMaster est intelligente : elle peut reconnaitre
différentes commandessignifiant laméme chose, par exemple lesinstructions
« Signal troisouvert » et « Signal troisvert » ou méme « Signal trois Go »
seront toutes comprises de laméme maniére.Vous pouvez aussi prononcer la
premiere partie, par exemple « Signal trois » puis attendre et dire « Ouvert, Go
ou Vert ».

Quand vous lancezle systéme de commande vocale enappuyant sur le bouton
micro de |'écran RailMaster principal, une fenétre pop-up devraits'afficher et
vous devriezentendre RailMaster dire « RailMaster Voice Controlready ».
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Confidence: 413:-9200 0
Confidence: 8266:-9200 1

“oice input: Speed fifteen (40015)
Setting Loco:0028 speed to 15

Class 24 BR green

SPEED 15mph

Lafenétre de commande vocale RailMaster vous donne une représentation
visuelle constante des commandes vocales que vous donnez au systeme. Cela
inclut le contréle deslocos, les aiguillages, les signaux, les plaques tournantes,
lesbennes, les convoyeurs et RailMaster lui-méme. L'écran ci-dessus montre
une loco qui a été appelée et dont lavitesse a été réglée.

Locomotives
Vous pouvezdésigner leslocomotives de plusieurs maniéres :

1. RailMaster prend le nom de la catégorie dansle nom d'une loco et I'utilise.
Par exemple, vous pouvez simplement faire référence a « ALA-A1A Class 31 BR
SubSector Sound » par « Class 31 » quand vous parlez a RailMaster.

2.Siune loco aun nom, par exemple « Duchess of Sutherland », vous pouvez
['utiliser pour envoyer l'instruction a RailMaster. En fait, toute entrée de loco
contenant du texte entre guillemets signifie que RailMaster vous autorise a
utiliser ce nom ou cette expression pour émettre lacommande vocale. CO-CO
Class 60 'The Hundred of Hoo' peut étre désignée par « Class 60 » ou « The

Hundred of Hoo ».
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3. Vous pouvezaussi configurer un nom défini par l'utilisateur, que RailMaster
comprendra, dans les parametres de configuration des locos.

L'exemple ci-dessus montre l'expression « Big diesel » attribuée aune A1A-A1A
Class 31 BR SubSector Sound. Cettelocopeut donc maintenant étre appelée

« Class 31 » ou « Bigdiesel ». Si elle avait un nom, elle pourrait aussi étre
identifiée enutilisant ce nom.

4. RailMaster utilise aussi des noms spéciaux pour désigner uneloco ou un
train, par exemple « Brighton Belle ». RailMaster contient une petite base de
donnéesde locos ou trains ayant un nom spécial, mais ce nom peut ne pas
apparaitre entre guillemets.

5. Enfin, vous pouvez désigner une loco par son ID DCC. Par exemple, une loco
dont I'ID DCC est 0026 peut étre simplementdésignée par « Loco vingt-six ».

Comme vous le voyez, le systeme de commande vocale RailMaster est flexible
en ce qui concernele nom des locomotives. Cela vous évite d'avoir a
mémoriser des mots clésou desséquences.

Plusieurs commandes sont disponibles pour faire circuler les locos, et pour
actionner leurs fonctions.

Vous pouvezchanger le sens de marche d'une loco en disant simplement

« avant » ou « arriere ».Vous pouvezarréter unelocoen disant « stop ». Vous
pouvez définir une vitesse al’échelle pour uneloco, jusqu'a savitesse
maximale, en disant « vitesse vingt etun » ou toute autre vitesse.

Pour activer lesfonctions d'une loco avec éclairage ou son, il suffit de dire le
nom de lafonction, par exemple « sifflet », « avertisseur », « vapeur» etc.

Aiguillages et signaux

Lesaiguillages et signaux sont désignés par leurs numéros. Tout a été misen
ceuvre pour éviter d'utiliser lesnuméros des aiguillages et signaux dans
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RailMaster, mais dans ce cas laméthode la plus simple pour désignerun
accessoire est d'utiliser son numéro.

Vous devezactiver I'affichage des numéros des aiguillages et signaux sur le
plan du circuit, si vous ne |'avez pas encore fait, pour vous faciliter latache.
Cette activation est réalisée danslafenétre des parameétres RailMaster. Vous
pourrezainsi voir sur le plan du circuitle numéro del'aiguillage ou du signal
que vous souhaitez actionner. L'utilisation d'un systéme de numérotation des
aiguillages et signaux a partir du chiffre un est également utile carilest bien
plusfacile de dire « aiguillage quatre gauche » que « aiguillage un troiscing
sept gauche ».Pour cela, vous devrez programmer les ports des décodeurs
d'accessoires a partir du numéro un.

Quand vous actionnez des aiguillages, il vous suffit de dire le mot « aiguillage »
suivi par son numéro puis « gauche » ou « droite », par exemple « aiguillage
guatre gauche ».ll n'est pas nécessaire de faire une pause entreles mots. Vous
pouvezdire toute la phrase d'un seul coup.Vous pouvezaussi dire par
exemple « aiguillage quatre » puis attendre aussi longtemps que vous voulez
avant de dire « gauche » ou « droite » ou « rouge » ou « vert ».

Lessignaux peuvent étre actionnés en utilisant différentes commandes, par
exemple pour faire passer le signal « trois » au mode « arrét », vous pouvez
dire « signal troisarrét » ou « signal trois rouge » ou « signal trois stop ».De
méme, vous pouvezdire « signal troisouvert », « signal troisvert» ou « signal
trois go ».Quand vous commandez des signaux lumineux a plusieurs aspects,
vous pouvezaussi dire « signal trois jaune », « signal trois double jaune »,

« signal troisjaune clignotant », « signal trois double jaune clignotant»,

« signal trois vert clignotant » et « signal trois rouge clignotant ».

Autres opérations a commande vocale

RailMaster vous permet de commander d'autres accessoires et le programme
RailMaster lui-méme par la parole.

Vous pouvezréaliser un arrét d'urgence en disant « arrétd'urgence » ou
« arréter toutesleslocos » et vous pouvezreprendre la circulationen disant
« tout reprendre » ou bien « démarrer toutes les locos ».
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Vous pouvezaussi contréler les plaques tournantes en disant « plaque
tournante vingt et une » (ou le numéro de votre plaque) suivi par « sens
horaire deux » pour lafaire avancer de deux voies ou « antihoraire quatre »
pour lafaire reculer de quatre voies.

Deux accessoires Hornby supplémentaires peuvent étre actionnés par
commande vocale : lesbennes et les convoyeurs. Pourdémarrer ou arréter un
convoyeur, vous pouvezdire « démarrer convoyeur » ou « convoyeur
démarrer » ou « arréter convoyeur » ou « convoyeur arréter . De méme, vous
pouvezcommander une benneen disant « benne démarrer », « démarrer
benne » ou méme « vider wagon ».lln'y a pas de commande d'arrét pour les
bennescar elless'arrétent automatiquement apres avoir terminé un cycle de
vidage de wagon.

Vous pouvezaussi controler le plan de circuit RailMaster en disant « zoom
avant », « zoom arriére », « aller agauche » ou « scroller a gauche », « aller a

droite » ou « scroller adroite » et « réinitialiser zoom ».

RailMaster connait toutes leslocos de votre liste enregistrée et tous vos
aiguillages, signaux et accessoires. Si voustentez de contrdler uneloco,un
aiguillage, un signal ou un autre accessoire quin'existe pas, ou tentez de faire
circuler une loco aune vitesse qu'elle ne peut pas atteindre, RailMaster
émettraun avertissementsonore. Quand RailMaster reconnait ce que vous
dites, vous entendez un petit bipdans votre casque. Celavous permetde
commander votre circuit sans regarder |'écran RailMaster pour avoir une
confirmation visuelle. Si vous entendez |'avertissement mais savez que ce que
vous avez dit est correct, répétezla commande.Si vous vous apercevez que
vous devezvousrépéter plusieurs fois, refaites la configuration micro et
I'apprentissage de reconnaissance vocale présentés ci-dessus. Si vous
remarquez que lacommande est reconnue danslazone de I'état de
commande vocale mais que RailMaster ne |'applique pas, envisagez
d'augmenter le niveau de reconnaissance (voir plus loin).

RailMaster mémorise toujours le dernier élément que vous avezcommandé;
par exemple si laderniere loco que vous avezcommandée était une diesel
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classe 24, et que vous avez ensuite actionné un aiguillage etun signal, il n'est

pas nécessaire de dire a nouveau « classe 24 » .|l suffit de dire « avant » ou
« vitesse 23 » par exemple, ce qui fera apparaitreladieselclasse 24 etla

commandera. Si vous dites « stop », RailMaster appliquera cette commande au
dernier élémentactionné comprenant lacommandestop : leslocos et les

aiguillages.

Référence rapide des commandes vocales RailMaster et de leurs variantes

Locomotives

<nom de laloco>

<nom de loco défini par
l'utilisateur>

Stop

Vitesse <chiffre>

Arriere

Croisiére

Sifflet

Sifflet long

Fonction <nombre1 -25>

<nomsde fonctions spécifiés pour uneloco>

Classe <classe de laloco>

Loco <ID>

Avant
Manceuvre

Avertisseur
Sifflet court

Aiguillages

Aiguillage <numéro>gauche

Aiguillage <numéro>droit

Signaux

Signal <numéro> danger
Signal <numéro> rouge
Signal <numéro> go
Autresoptions:

Jaune

Jaune clignotant

Rouge clignotant

Signal <numéro> stop
Signal <numéro> ouvert
Signal <numéro> vert

Double jaune
Double jaune clignotant
Vert clignotant

Plaguestourna

Plague tournante gauche
Antihoraire

Plaque tournante droite
Horaire

Plaque tournante antihorai

Plaque tournante horaire
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Bennes Démarrer benne Benne démarrer
Activer benne Lancer benne
Départ benne Vider wagon
Convoyeurs Démarrer convoyeur Activer convoyeur
Convoyeur démarrer Lancer convoyeur
Départ convoyeur
Arréter convoyeur Désactiver convoyeur
Convoyeur arréter
Autres Pause commande vocale Arréter commande vocale
Commande vocale pause Suspendre commande vocale
Commande vocale reprendre Reprendre commande vocale
Démarrer commande vocale Uncoupler <num>
Quitter commande vocale  Commande vocale quitter
Plan réseau Aller adroite Scroller adroite
Plan droite Droite plan
Scroller plan droite Aller droite plan
Aller agauche Scroller agauche
Plan gauche Gauche plan
Scroller plan gauche Aller gauche plan
Aller en haut Scroller en haut
Plan haut Haut plan
Scroller plan haut Aller plan haut
Aller en bas Scroller en bas
Plan bas Bas plan
Scroller plan bas Aller plan bas
Zoom avant Zoom arriere
Réinitialiserplan Plan réinitialiser
Réinitialiserzoom Zoom réinitialiser
Urgence Arrét d'urgence Arréter tout

Tout arréter
Arréterlocos
Tout lancer
Démarrer tout

Suspendre tout
Stopper tout
Tout démarrer
Reprendre tout
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Reprendre locos

Itinéraires Régler itinéraire <nom de l'itinéraire>

Ce qui précede montre que RailMaster accepte lacommande deressources
spécifiques sur votre réseau de plusieurs manieres différentes, sur la base du
bon sens. Il n'est pas nécessaire de faire particuliéerement attention ala
prononciation des chiffres, par exemple RailMaster comprend la classe 2721
guand elle est prononcée « classe deux sept deux un » ou bien« classe vingt
septvingt et un ».En revanche, il n'accepte pas « classe deux mille sept cent
vingt et un » car c'est une maniere laborieuse de commander une loco. De
méme, quand vousindiquez unevitesse telle que « 100 » vous pouvez dire

« vitesse cent » ou « vitesse un zéro zéro ».

Parametres de la commande vocale

Dans lafenétre de commande localeil y a plusieurs paramétres que vous
pouvez modifier sans avoir aaccéder au panneau de commande vocalede
Windows.

Appuyezsur le bouton Voice Control Settingsﬂ pour agrandir lafenétre de
commande vocale et accéder aux options que vous pouvez modifier.
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Activating Loco:0026 FORWARD
Confidence: -14217:-92000
Confidence: -13091:-9200 0
Confidence: -438590:-9200 -1

|
4-6-0 Class 5 BR black Sound

FORWARD

|WsAuu:|io_DeviceS[1 ]

|English

MIC LEVEL  CONFIDENCE

Vous pouvez modifierici le niveau d'entrée du micro, mais si vous avez
configuré le micro correctement dansle panneau de commande vocalede
Windows, vous ne devriez pas avoir besoin de le faire.

Vous pouvez aussi régler le niveau de confiance vocal. RailMaster fait de son
mieux pour « deviner» ce que vous dites si vous ne prononcez pas quelque
chose correctement ets'il aun contexte, par exemplesi vous étesen train
d'actionner un aiguillage ou uneloco.Vous pouvez augmenterou diminuerle
niveau de confiance pour laisser RailMaster utiliser les mots que vous dites
méme s'il ne lescomprend pas. Vous devrezfaire plusieurs réglages de ce
parameétre car il peut donner desrésultats surprenants. Le réglage par défaut
se trouve au centre de la glissiére, mais le réglage optimum se situe entre 90 et
95.

Vous pouvezaussi sélectionner |'appareil d'entrée audio (micro)ici, enle
sélectionnant danslaliste déroulante.

Remarque : certains casques sans fil s'arrétent automatiquement aprés un
délai d'inutilisation pour faire des économies de batterie.Vous devrez donc
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peut-étre arréteret remettre en marche votre casque puis le sélectionner dans
laliste déroulante si cela se produit.

Il est facile de changer lalangue utilisée pour parler a RailMaster : sélectionnez
lalangue souhaitée danslaliste déroulante.

Appuyezsur le B vouton de feedback sonore pour activer ou désactiver le
feedback sonore versvotre casque, par exemple l'avertisseur quand
RailMaster ne comprend pas ce que vous dites, les bips et le feedback vocal.

Appuyezsur le bouton B windows Speech Properties pour accéder
directement alafenétre des propriétés de synthése vocale (voir plus haut)
sans avoir a passer par le panneau de configuration Windows.

Si Microsoft Speech Recognition est correctementconfiguré, vous devriez
constater que lacommande vocale est un moyen fiable et simple de
commander votre circuit.

Merci de ne pas contacter le service clients a propos de lasynthése vocaleou
de lacommande vocale si vous n'avez pasrespecté exactementles instructions
ci-dessus.
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Lecture et écriture des CV des locomotives

Vous pouvez utiliser RailMaster pour lire rapidement et facilement les CV de
votre loco et les modifier. Par exemple, pour configurer I'lD DCC d'une loco
(inférieura127)il suffit écrire lavaleur sur CV 1. Voir plusloin pour les
adresses de locos longues (jusqu'a9999).Votre locodoit se trouver sur lavoie
de programmation connectée alasortie PROG de votre contréleur DCC. Pour
tester leslocos (déplacement, fonctions etc.) vous devez remettrelaloco sur la
voie connectéealasortie TRACK de votre contréleur.

Pour lire et écrire les CV, appuyezsur le bouton danslafenétredes
paramétresde loco (voir Configurationdeslocos plus haut).Cela vous

ameneradanslafenétre de listage et d’édition des CV.

[ escription Status/String
Primary address 99 20 1 3 117
Start voltage 99 20 1 3 117
Acceleration rate 99 20 3 10 126
Deceleration rate 99 20 4 10 121

Yhigh 99 20 5 40 90

Ymid 99 20 6 20 101

I anufacturer version Lokgound decader

M anufacturer (D Electranic Saolutions Ulm Grmb
Mot uged 99 20 90 126

1
2
3
4
Lt
6
7
8

Mot uzed

Mot used

Mot uged

Analogue mode
Mot uzed

Mot uged

Mot uzed

Extended address
Extended address
Mot uzed

Mot uged
EE ot

93 2010 0
2010
9320120
99 20 13
93 20 14 3
93 2015 0
93 20 16 0
99 20 17
99 20 17
93 2019 0

9320200
99 71 M on

125

124

123
1123
122

120

103

195 165
195 165
100

93
o

Dans cette fenétre, vous pouvezlire les CV en spécifiant la plage dansla
section en haut.1 to 255liratoutesles CV mais cela pourra prendre plusd'une
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heure. Si le pack Pz RailMaster optionnelest installé, vous pouvez lire et
écrire jusqu'a 1023 CV de locos, maistres peude locos ont ce nombre de CV.

Remarque : Lalecture des255CV de votre locomotive peut prendre plus d'une
heure.

Le temps de pause est le délai avant que RailMaster lise un CV. En général, ceci
prend environ 11 secondes. Vous pouvez faire plusieurs essais pour cette
valeur, jusqu’a ce que vous trouviez une pause suffisamment courte mais qui
fonctionnera correctement. Lavaleur la plus basse est de 8 secondes.
Différents décodeurs de locos fonctionnent a différentes vitesses.

Quand vous voulez écrire desvaleursde CV de locos, il suffit de cliquersurla
valeur de la CV et de saisir une nouvelle valeur dansla case. Vous pouvez aussi
saisir desvaleurs binaires en incluant les huit chiffres binaires entre crochets [].
RailMaster les convertira.Ceci est réservé aux utilisateurs confirmés. En
général, il vous suffit quand vous achetez une nouvelleloco de configurer son
adresse (ID DCC) soit en réglant lavaleur dansCV 1 (pour les adresses
inférieuresa 128) soit en utilisant le boutonLong Addresses pour les numéros
d'adresse pluslongs.

Remarque : Différents décodeurs permettentd’écrire différents CV. Par
exemple, Hornby R8215 et Hornby R8249 sont des décodeurs de base qui
autorisent seulement |"écriture d’une poignée des 255 CV. Quand vous lisez
I’'un de ces décodeurs, RailMaster indique les données des CV qui peuvent étre
écrites. Certaines CV ne peuvent pas étre écrites car elles contiennent
I’identifiant du fabricantet lenumérode versiondu décodeurLe décodeur et
lesdécodeursaudio Hornby Sapphire plusrécents permettent de lire et
d’écrire beaucoup plusde CV. Al’heureactuelle, tous les décodeurs Hornby,
Bachmann, ZTC, Hattons, ESU et de nombreux autres, y comprisles décodeurs
audio, sont prisen charge par RailMaster en ce qui concernelaliste des CV
inscriptibles et non inscriptibles. D’autres décodeurs DCC fonctionnent mais ne
sont pas prisen charge de cette maniére.

Spécification des adresses longues
Vous pouvezspécifier une adresse delocomotive de 1 29999, mais le stockage
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desadressesde locos est différent pourlesIDDCCde 1al127 etlesIDde 128a
9999.

La NMRA (National Model Railroad Association) spécifie que les adresses
courtes sont stockées dans CV 1 et les adresses longes sont spécifiées en
utilisant une formule dansCV 17 et CV 18. RailMaster vous évite d'avoir a

calculer les deux valeurs pour les adresses longues (celles qui sont supérieures a
127).

Appuyezsur le bouton B pour saisir

ou ouvrir une adresse longue dansla
fenétre de droite. Sélectionnez
I'adresse souhaitée et appuyezsurla

coche verte. Quand vous écrivez alors
toutesles CV modifiées, RailMaster écrit toutes les CV nécessaires pour stocker
I'adresse de locomotive longue.

Quand vous avezterminé lalectureet |'écriture des CV deslocomotives,
n'oubliez pasde remettre votreloco sur lavoie connectée alasortie TRACK de
votre contréleur DCC pour pouvoir tester les modifications.

Modifier CV29

La CV29 est particulierement importante car il contient plusieurs parametres
dans une seule CV. Lavaleur décimale de CV29 est d'ailleurs une représentation
d'un numéro binaire 8 bits, en d'autrestermesil y a huit parametres dans CV29
J activés (1) ou désactivés (0).

™ Reverse direction X . . -
o e Si vous cliquez sur CV29 comme si vous souhaitiezle

[~ Allowe DC operation modifier, puis doublecliquezsur lavaleur, un petit
™ Enable Railcom

o Complex speed curve X i . X .
e ioraloes ke chiffres binairesindividuels de CV29. Quand vous

panneau s'affiche et vous permet de configurer les

™ Consult decoder guide sélectionnez ou désélectionnez chaque parameétre,

B el iceeasior gL vous remarquerez que RailMaster batit lachaine

Binary. 00100010 - binaire et vous montre lavaleur décimale quisera
Decimal: 034

93 20 2R NanF

écrite.
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Quand vous avezterminé, appuyezsimplement sur le bouton de fermeture
(croix) en haut adroite du panneau CV29 Properties ; vous pourrezalors écrire
surle décodeur de lamaniére normale.

Impression de la liste des CV (gac£ Pro uniquement)

Appuyezsur le bouton d'impression ! pour imprimer uneliste de toutesles
descriptions et valeurs de CV pour une locomotive spécifique. Vous pouvez
sélectionner l'imprimante sur laquelleimprimer, ou une impression PDF si vous
avez installé le logiciel de lecture de PDF sur votre ordinateur.

CV Settings for loco: A1A-A1A Class 31 BR SubSector Sound (ID: 1000)
CV No. CV Name Value Result String

1 Primary address 003 99 20 1 3 117
2 Start voltage 003 99 201 3 117
3 Acceleration rate 010 99 20 3 10 126
4 Deceleration rate 010 99 20 4 10 121
5 Vhigh 040 99 20 5 40 90
6 Vmid 020 99 20 6 20 101
7 Manufacturer version 059 Loksound decoder
8 Manufacturer ID 151 Electronic Solutions Ulm
13 Analogue mode 001 99 20 13 1 123
17 Extended address 195 99 20 17 195 165
18 Extended address 195 99 20 17 195 165
29 Decoder config 000 99 20 29 34 72
48 Extended config 000
50 Analogue mode 000
&1 Rraka mada nnn

Réinitialisation du décodeur de locomotives(gacé Pro seulement)

Appuyezsur le bouton de réinitialisation du décodeurm pour confirer si
vous souhaitezréinitialiser le décodeur de locomotives a ses paramétres d'usine
par défaut. Celaréinitialisera aussi I'adresse ID DCC de lalocomotive sur 3.

Si votre décodeur n'est pasreconnu, ou si le mauvais décodeur est affiché pour
le décodeur que vous connaissez, vous pouvez forcer le choixdu décodeuren
double-cliquantsur CV7 et en sélectionnant le décodeur approprié danslaliste.
Vous devez étre slr que le décodeur de votre locomotive correspond a celuique
vous avez choisi.
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Programmation des décodeurs
d’accessoires

RailMaster vous permet de programmer rapidement etfacilementdes modules
de décodeurs d’accessoires, par exemple Hornby R8247 et les modules Hornby
R8216 plusanciens, ainsi que les décodeurs d'autres fabricants.

Jusgu'a maintenant, lalecture de parametres et le paramétrage des modules de
décodeursd’accessoires étaient un processus délicat exigeant |'utilisationde
votre contréleur DCC. Mais avec RailMaster ce processus est désormais tres

facile.

Appuyezsur le bouton Accessory Modules sur I'écran principal ; vous
accederezalorsalafenétre de programmationdes décodeurs
d’accessoires.

-—1

Decoder model:

Sur cet écran unique, vous pouvez lire tous les parameétres des décodeurs
d’accessoires (lorsque les modules prennenten charge cette fonction) et
programmer les parametres des décodeurs d’accessoires.

La premiere chose afaire est de connecter votre module de décodeur
d’accessoires alavoie de programmation du contrdéleur DCC (ou alavoie
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principale pour certains modules).Vous devezlefaire de maniére isolée, en
d'autres termeslavoie de programmation ne doit pas étre connectée avotre
réseau, sinon les autres décodeurs d’accessoires et locos seront aussi
réinitialisés !

RailMaster sait déja quels décodeurs parmi les plus courants prennent en charge
guellesfonctions et doncce quipeut etne peut pas étre fait.

Bien que lesdécodeurs d’accessoires Hornby R8247 et R8216 paraissent
identiques, leur fonctionnement présente des différences.

Décodeur d’accessoires R8216

Il s'agit d'un module plusancien quiprend seulementen charge I'activationdes
aiguillages. Vous ne pouvez pascommander les signaux avec ce décodeur, et
vous ne pouvez pas modifier le temps d'impulsion depuis chaque port de sortie.
Ce délai est fixé a 100 milliemes de seconde.

Décodeur d’accessoires R8247

Il s'agit d'un décodeur Hornby plusrécentqui, bien que d'aspect identique a son
prédécesseur, vous permet de programmer chacun des quatre ports comme une
sortie d'impulsions (pour les moteurs d'aiguillages a électro-aimant) ou
continuellement activé (pour les signaux lumineux et moteurs lents).

Quand vous sélectionnez chaque décodeur danslaliste, vous remarquerez que
certainesfonctions apparaissent ou disparaissent dans RailMaster, en fonction
des capacités du module décodeur.

Avant de programmer un module de décodeurd’accessoires, vous devez
prendre connaissance de tousles parametres. Pour cela, appuyezsur le bouton
v | (le R8216 et certains autres décodeurs n'acceptent paslalecture,
seulement I'écriture). Selon le décodeur d’accessoires que vous possédez, cela
peut prendre plusieurs minutes. Vous pouvez modifierle délai, maisil est déja
réglé correctement pour la majorité des décodeurs pour garantirune lecture et
écriture correctes. Apreslalecture,vousverrez apparaitreun numérode
progiciel etlesparameétresactuels desdifférents portsde sortie (certains
décodeursne prennent pas en charge lesignalement delaversion du progiciel).
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Vous verrez que sur plusieurs modeles de décodeurs d’accessoires, seul le
premier numéro de port de sortie peut étre modifié. La raison est que les
décodeurssont généralement programmés par blocs de quatre. La configuration
du premier numéro de port régleradonc automatiquement les numéros de
ports suivants.

Numéro du décodeur d’accessoire{ Numéro de port de départ
1 1
2 5
3. 9...

Quand vous programmezles numéros de ports vous devezrespecter letableau
ci-dessus, qui permettra aussi de trouverplus facilementles défauts
ultérieurement. Il peut aussi étre utile d'étiqueterchaque décodeur apres sa
programmation et avant de le connecter a votre réseau.

Une fois que vous étes satisfait des parametres du décodeur d’accessoires, il

suffit d'appuyer sur le bouton ! pour programmer tous les parametres du
module. Ceci peut prendre plusieurs minutes.

Tests

Aprés avoir programmé un module de décodeurd’accessoires, vous pouvez
tester les ports soit en utilisant un plan que vous avez déjacréé (vous devrez
d'abord connecter le module ala sortie TRACK de votre controleur DCC) soit en
utilisant les boutons de commande rouge/vert sur la droite de chaque portsur
I'écran de programmation du décodeur d’accessoires. Cela configurerales
aiguillages ou signaux que vous avez connectésau module.

Remarque : Lesdécodeurs d’accessoires présentés qui ne sont pas fabriqués par
Hornby ne sont pas officiellement pris en charge par Hornby. Vous devrez donc
contacter le fournisseur ou le fabricant du décodeur d’accessoires en cas de
probléme. RailMaster aintroduit le moyensans doute le plussimple
actuellement disponible pour programmer les décodeurs, mais n'oubliez pas que
les spécifications des autres fabricants peuvent changer sans préavis. Les
décodeursd’accessoires présentés ont été entierementtestés avec RailMaster.
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Notez également que lesinstructions de certains fabricants peuvent vous
demander de connecter I'entrée d'alimentationdu module de décodeur
accessoire alasortie voie de votre controleur DCC .Cela ne marche pas
toujours; dans certains cas vous devrezdonc connecter une source
d'alimentation externeal'entrée de votre décodeur d’accessoires.

Notezaussi que lesdécodeurs de tous les fabricants listés dans RailMaster ont
été entierement testés avec le programme et qu'ils fonctionnent. Vous devez
donc vérifier lesinstructions de votre décodeurd’accessoires pour savoir si vous
avez correctement connecté le décodeur et |'avez configuré pourla
programmation, car ce processus est assezcompliqué dans certains cas.

Le décodeur d’accessoires Hornby R8247 est le plus simple a programmer, car il
exige seulement une connexion a2 filsalasortie PROG du contréleur DCC.
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Conception d’un schéma deréseau et
configuration des aiguillages et signaux

RailMaster vous permet de concevoir n’importe quel nombre de plansde
réseau autiliser avec vos différents réseaux. Vous pouvezalorsvous servir du

méme PC pour utiliserdifférents réseaux (un alafois).

RailMaster est fourni avec un exemplede plan et les coffrets de réseaux et
ovale Aa F Hornby intégrés, ainsi que de nombreux planstirés du Hornby
Track Plans Book 2009, ce qui vous permet de vous familiariser avecles
fonctionnalités de conception du logiciel. Mais vous pouvez aussi concevoir vos
propres plansde circuit etspécifier les aiguillages et signaux a contréler.

Appuyezsur le bouton Track Design pour faire apparaitre lafenétre
de conception des circuits.

Sur cet écran, vous pouvez disposer les éléments de voie, les boutons de
commande dessignaux et aiguillages ainsi que les étiquettes de texte. Le plan
se présente sous laforme d'un schéma matriciel d’angles horizontaux,
verticaux et 45 degrés type « poste d’aiguillage » .En utilisant les éléments de
voie disponibles, vous devriez pouvoir concevoir des circuits sophistiqués. Le
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concept de rayon de voie n’existe pas; vous pouvez donc avoir autant de voies
paralleles et de « courbes » que vousvoulez.

La surface totale disponible (environ al'échelle OO/HO ) est d'environ 24 m x
24 m en fonction de lamémoire systéme disponible. Vous pouvez faire défiler
lazone du plan simplement en cliquant et glissant votre souris sur une zone
vide de lagrille. Cette méme technique peutétre utilisée pour parcourir le plan
fini quand vous étesen train de contréler vos trains. RailMaster permetaussi
de mettre en réseau plusieurs PC pour contréler différentes parties du méme
circuit, ce qui est particulierement utile pour les circuits d’exposition plus
grands, pour lesquelsil y a plusieurs contréleurs humains.

Vous pouvezajouter les éléments de voie suivants sur votre plan en cliquant
I’élémentsouhaité sur lagauche de I’écran de conception.

Eléments verticaux et horizontaux

Ces élémentsseront utilisés plus que tous autres dans vos réseaux et
s'imbriqueront avecles aiguillages et les angles. Vous remarquerez que tous
les éléments de voie correspondent aux carrés de la grille pour vous aider a
créervotre réseau le plus rapidement possible. Vous pouvez double cliquer sur
une zone libre pour répéter |'ajout de ces éléments sans avoir a les
sélectionner a nouveau.

Angles serrés et ouverts gauches et droits

N
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Dans RailMaster, le conceptde voies de premier, second, troisieme et
guatrieme rayon n’existe pas, a ladifférence des circuitsréels, par exemple.

C'est parce que la voie peut seulement étre ‘posée’ horizontalement,
verticalement ou a 45 degrés. Vous pouvez ainsi créer n'importe quel nombre
de rayonsdifférents.

Aiguillages (verticaux, horizontaux et diagonaux)

SISSIEL
TY YOS
<D= 4
] RIS

éléments d'aiguillages a 45 degrés sont uniquement disponibles dans le pack
s en option.

Il 'y a vingt formes daiguillages

différentes. Vous pouvez donc créer
pratiquement n’importe quel type de
configuration d’aiguillage. Ces
éléments de voie s’imbriquent eux
aussi et s’dlignent avec les éléments
verticaux, horizontaux, dangle et
autres éléments d’aiguillage. Les huit

Si vous voulez incorporer un aiguillage triple , comme le type fabriqué par
Peco, associez simplement deux aiguillages. Cela est plus ssmple que d’avoir un
symbole d’aiguillage triple spécifique car I’association de deux aiguillages est
plus simple a contréler depuis I'écran de votre PC. Vous verrez plus loin dans
ce guide comment configurerdes aiguillages simples, doubles et triples.

Signaux (lumineux et sémaphores)

Vous pouvezajouter dessignaux lumineux a deux aspects
(comme ceux fournis par Hornby), des signaux lumineux a
plusieurs aspects (avec le pack Zza en option) tels que ceux de
Train-tech, Berko et Eckon ou bien utiliser des sémaphores
controlés par dessolénoides. Il vous suffit de cliquer sur le type
de signal souhaité et de le positionner sur le plan.
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Vous remarquerez que les signaux ne s'intégrent pas aux carrés de lagrille—
vous pouvez les positionner précisément, an’importe quel endroit du plan.

Quand vous avez positionné un signal, vous pouvez expliquer a RailMaster
comment vous souhaitezle contréler. Pourcela, il vous suffit de cliquer droit
sur le signal souhaité. Une fenétre pop-up de parametres s’afficheraalors sur

le plan en face du signal.

{ SIGHAL SETTINGS

L r port: m
0 T_','|:|E=Z Train-tech light signal =

ol
o
=]

L e L I LS R

Siding B to siding D
b4 ain line:

OTHER POIMN

Fiuirs pragran::

Les parameétres de signal vous permettentde sélectionner le port du
contréleur DCC, lenumérodu décodeurd’accessoire etla positionde départ,
ainsi que plusieurs fonctionnalités avancées. Vous pouvez aussi spécifier un
groupe auquel le signal appartient pour I’'actionnement des signaux/aiguillages
multiples, et aquelle position il doit étre configuré.

Quand vous commandez le signal, si le graphique fonctionne dans la direction
opposée du signal lui-méme, vous avez deux possibilités. Vous pouvez
intervertir lefil rouge etvert entrele moteur de l'aiguillage et le décodeur
d’accessoires ou bien, si vous estimez que c'est plus pratique, vous pouvez
cocherlacase d'inversion de polarité « Reverse polarity ».Celaintervertira
virtuellement les fils pour vous éviter d'avoir a le faire.
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Controller

RailMaster vous permet de connecterjusqu'a deux contréleurs DCC avotre PC
(du moment que vous avez suffisamment de ports USB). En effet, vous
pourriezdéciderde contrbler toutes leslocomotives en utilisant un contréleur
DCCavec son alimentation 4 ampeéres et de contrdler tous les aiguillages et
signaux avec un contrbleur dédié etsa propre alimentation de 4 amperes.
Quand vous contrélezde nombreuses locos etque vous actionnez de
nombreux signaux et aiguillages, celaréduirales erreurs de fonctionnement
provoquées par des problemes de consommation électrique.Dans la plupart
descas, ce ne sera pas nécessaire, mais lafonction existe si vous souhaitez
I"utiliser.

Si vousavez un seul contréleur, ce réglage est toujours « A». Celaveut dire
gue vous controlezleslocos, aiguillages et signaux avecle seul et méme
contréleur DCC.

Decoder Port

Spécifie le numéro de port du décodeur d’accessoire auquel le signal est
connecté. Le décodeur accessoire Hornby R8247 par exemplea quatre ports
numérotési, 2,3 et 4.

Quand vous programmez un décodeur d’accessoires Hornby,

vous devezattribuer le premiermodule décodeur (quatre

ports)a 1, puisle second module (quatre autres ports)a5s et

ainsi de suite, en groupesde quatre. Utiliseztoujours le mode

d’écriture « Reg » d’Elite pourprogrammerles modulesdu
décodeur d’accessoires. Consultezlesinstructions fournies avec le module de
décodeur d’accessoires pour en savoir plus. Vous pouvez aussi utiliser
RailMaster pour programmer les ports de décodeurd’accessoires de différents
modules courants (voir plus haut).

Start-up Position et Order of Firing
Quand RailMaster démarre, il charge le plan de réseau par défaut spécifié
dans System Settings et met tous les aiguillages et signaux aleur position de
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départ par défaut si la case « Set points » a été cochée. Cette position de
départ peut étre réglée pendantlaconception de votre plan de réseau.

Clear signifie que les signaux lumineuxseront verts et que les sémaphores
proches et distants seront en position relevée.

Vous pouvezaussi régler I'ordre dans lequelles aiguillages et sighaux doivent
se déclencher enspécifiantun nombrede 1 jusqu'au nombre maximum
d'aiguillages et signaux figurant sur votre circuit. Cette fonctionest
uniquement disponible dans le pack Pre. Si vous spécifiezle méme numéro
pour plusieurs aiguillages ou signaux, ils se déclencheront dansl'ordre ouils
ont été ajoutésau plan de circuit. Si vous ne souhaitez pas qu'un aiguillage ou
signal se déclenche au démarrage, saisissez zéro dans la case « Firing Order ».

Groups

Vous pouvezplacer les aiguillages et signaux dans des groupes soit en
sélectionnant un groupe danslaliste déroulante « Group » soit ensaisissant le
nom d’un nouveau groupe dans la boite Group. Quand vous taperez un
nouveau hom, vous remarquerez que le nom du nouveau groupe est
répertorié enhaut adroite de I'écran de conception.

Pour supprimer un groupe, il suffit de supprimer cette entrée de tousles
signaux et aiguillages du plan. Quand vous aurez supprimé le dernier, le nom
du groupe disparaitra de laliste en haut adroite del’écran de conception.

Si vous spécifiezun nom de groupe, vous pouvez spécifier la position ou le
réglage du signal quand vous appuyezsur le groupe pendant le contréle du
réseau.

Lesgroupes définiss’affichent al’écran RailMaster principal quandvous
controlez votre réseau. Vous pouvez alors appuyer sur un nom de groupe a
tout moment et vousverreztous les signaux et aiguillages du groupe
sélectionné passer automatiquement aleur positionde groupe.
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Reverse Polarity
Cette case vous permet de modifier rapidementet simplement la polarité du
signal si vous avez effectué le cablage al'envers.

Other Point/Signal (pack Zze seulement)
Il s'agit d'une puissante fonctionnalité, qui vous permet d'actionner d'autres

| ~|@ aiguillages et signaux quand vous activez
BTSSR ST Un signal choisi. Si vous le souhaitez, vous
pouvezspécifier un aiguillage a actionner

pour une condition designal spécifique.

L'exemple de gauche montre |'actionnement d'un aiguillage sur le port 1 sur la
gauche (rouge) seulement lorsque le signal est au vert (ouvert). Quand le signal
est au rouge (danger), I'aiguillage ne s'actionne pas. Vous pouvez spécifier
jusqu'a dix aiguillages ou signaux qui doivent s'actionner lorsque vous
actionnez un signal spécifique.

Avec ce systéme, vous pouvez automatiquementlancer une séquence d'autres
signaux, par exemple dans un ensemble de signaux lumineux a quatre aspects
comme ci-dessous:
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1D: 0030 1D: 0025 1D: 0020 ID: 0015

SIGNAL SETTINGS n

| E—

OTHER POIT
@ Signal 25
® Ssigna 20

B Ui Bradianis

[ N R R L L R N [

Vous pouvez configurer un ensemble de signaux de maniere a ce que lefait
d'appuyer sur l'un d'entre eux regle automatiquement les autres signaux liés.
Une seconde pression peut étre configurée pour actionner d'autres signaux,
selon la configuration du premier signal. Voici un exemple de séquence
typique, quand on appuie plusieurs fois de suite sur le signal 20 :

ID: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID: 0015

1D: 0030 ID: 0025 1D: 0020 ID: 0015

ID: 0030 ID: 0025 1D: 0020 ID: 0015




1D: 0030 ID: 0025 ID: 0020 ID: 0015

Un exemple de plan de réseau est inclus dans RailMaster sous le nom « Train-
Tech signals » que vous pouvez charger pour mieux comprendre comment

fonctionne l'actionnement des signaux en séquence.

Run a Program (pack Z»e seulement)
Quand vous actionnez un signal, vous pouvez spécifierl'exécution d'un
programme quelconquelorsque vous appuyezsur le signal.

Remarque : Le programme ne s'exécutera passi le signal est lancé depuisun

autre programme.

+ aspeot fashing -l Multi-aspect Signals (pack Zxe seulement)
Cette puissante fonctionnalité vous permet de configurer

5

0ms
0s
0o1e
0oe
oy
ome
ooe

pratiquement n'importe queltype de signal a plusieurs
aspects, qu'il soit connecté a plusieurs portsd'un décodeur
accessoires ou lorsque le signal lui-méme comporte un
décodeurintégré, tels que ceux fournis par Train-Tech.

RailMaster contient des profils prédéfinis pour les signaux

(== S« R & B

Train-Tech. Ces profils fonctionnent aussi pour les signaux
rattachés a un décodeur d’accessoires, s'il est correctement cablé.

Vous pouvezaussi configurer vos propres profils pour les signaux lumineux a
plusieurs aspects (deux aspects, trois aspects, quatre aspects), y compris ceux
gui ont desvoyants clignotants et desindicateurs d'itinéraires. Le simple fait
de sélectionner le type de signal multi-aspect que vous possédez danslaliste
déroulante remplitautomatiquement la séquence.

Il'yajusqu'al3 séquences pour chaque signal et vous pouvez voir pour
I'exemple le plus complexe (un signal lumineux encouleur a quatre aspects,

avec voyants clignotants) que quatre ports décodeurséparés sont utilisés pour
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obtenir laséquence: vert, rouge,jaune double, jaune simple, vert clignotant,
double jaune clignotant, jaune simple clignotantet rouge. Avec ce systeme,
vous pouvez définir n'importe quelle séquence de votre choix, dans n'importe
quel ordre.

Remarque : quand plusieurs signaux et aiguillages sont actionnés en une seule
opération au cours du fonctionnementnormal du réseau, vous remarquerez
un délai entre I’actionnement de chacun d’entre eux. C’'est parce quele
module du décodeur d’accessoires abesoin d’un certain temps pour recharger
la CDU (unité de décharge de condensateur ) intégrée, pour qu’elle fournisse
assez de puissance pour actionner les aiguillages et les sémaphores. Laméme
chose se produit lorsque le plan de réseau par défaut est chargé au démarrage
du programme.

Immediate Testing (pack Pze seulement)

Lt T} Quandvous construisezvotre plan de réseau, vous pouvez
tester lesaiguillages et signaux dans un environnementréel,
en appuyant sur le bouton rouge ou vert. Ces boutons vous

permettent aussi de tester la polarité du cablage signal/aiguillage.

Boutons/voyants de commande des aiguillages
Les boutons de commande des aiguillages sont positionnés sur le
plan du circuit comme les signaux, et vous permettentaussi de

spécifier des paramétres supplémentaires. Consultez la section
sur les parameétres des signaux pour avoir tous les détails.

Quand vous positionnerez des boutons de commande des aiguillages sur votre
plan en les faisant glisser jusqu'au centre de l'aiguillage souhaité, vous
remarquerez qu’ils se mettentautomatiquementen placede chaque cotéde
I’aiguillage le plus proche. Le vertcontréle toujours la voie de droite et le rouge
celle de gauche. N'essayez pas de forcer les boutons de commande des
aiguillages aune autre position, sinonlesindicateurs d'itinéraire d'aiguillage
dans lafenétre RailMaster principale ne fonctionneront pas correctement.
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Un exemple est donné ci-dessous.

Vous remarquerez que les boutons des aiguillages se sont alignés sur
I’intersection des carrésde lagrille. Le respectde cetteregle générale permet
d’obtenir des plans de réseaux nets faciles a suivre. Quand vous utilisez votre
réseau, la position actuellementchoisie s’allume. Il vous suffit alors de cliquer
sur le bouton de |'aiguillage pour I’actionner. Si vous voulez contréler une
traversée commeiici:

Il suffit d’attribuer a chaque aiguillage le méme numéro de port décodeur et
de cabler lesdeux aiguillages dansle méme port du module décodeur
accessoires. Le fait de cliquer sur I’un ou I’autre des boutons actionnera les
deux aiguillages ensemble. Vous pouvez aussi placer des points dans des
groupes d’acheminement, qui permettent de régler plusieurs aiguillages d’une

maniére spécifique pour un itinéraire défini.
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Quand vous actionnezl'aiguillage, si le graphique fonctionne dansladirection

opposée de l'aiguillage lui-méme, vous avez deux possibilités. Vous pouvez
intervertir lefil rouge etvert entrele

POINT SETTINGS |

m moteur de l'aiguillage etle décodeur
: m d’accessoiresou bien, si vous estimez
._ que c'est plus pratique, vous pouvez
- cocher lacase d'inversion de polarité
« Reverse polarity ». Celaintervertira
virtuellement les fils pour vous éviter
Siding B to siding D d'avoir a le faire.

Vous pouvezsaisir jusqu’a 100 noms de
SLELL L groupes (itinéraires) dans lagrille, dans
les parametres des aiguillages. Quand

FLin piadian;: VOus saisissez de nouveaux groupes, ils

‘ s’affichent danslaliste des groupesen

haut a droite de I’écran de conception.ll

suffit de cliquer sur la boite des parametres (verte ou rouge) pour spécifier la
position de I’aiguillage dans ce groupe. Les aiguillages et signaux peuventétre
activésensemble au sein du méme groupe pour définir unitinéraire.

Vous pouvez modifier le paramétre « Show button arrows » du fichier
RailMaster.ini si vous ne souhaitez pas voir les fleches dansles boutons

indicateurs desaiguillages (voir plus haut).

Autres aiguillages/signaux, traversées de jonction simples, doubles et

aiguillages triples (pack Z»s seulement)

Tout comme pour les signaux, RailMaster vous permet d'actionner d'autres
aiguillages et signaux. Pour voir comment cela fonctionne de maniére
générale, consultez l'actionnement d'autres aiguillages et signaux dans la
rubrique sur les signaux ci-dessus.

Ce systeme vous permet de configurer I'actionnement « intelligent » de
traverséesde jonctionsimples, doubles et d'aiguillages triples, par exemple.
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Cesaiguillages ont tous une maniére particuliere de fonctionner qui ne peut
pas étre présentée simplement par deuxboutons standards de commande
d'aiguillage pour chaque aiguillage.

Aiguillages triples Peco (pack ZPze seulement)
Cesaiguillages fonctionnentun peu comme si vous aviez deux aiguillages, I'un
aprésl'autre, et offrent troisitinéraires possibles, mais en prenant bien moins

de place.

Itinérairesde

Gauche Gauche

Commande Commande

d'aiguillage 1 d'aiguillage 2

Lesaiguillages triples Peco fonctionnent d'une maniere particuliere, selon

l'itinéraire choisi.

Itinéraire de sortie A : Pour configurer l'itinéraire A, vous devez actionner le
moteur d'aiguillage de lacommande d'aiguillage 2 sur la gauche. Vous devez
aussi actionner lacommande d'aiguillage 1 sur la gauche. Si lacommande
d'aiguillage 1 est déja positionnée sur ladroite, le lancement de lacommande
d'aiguillage 2 sur la gauche pousse automatiquement les lames de l'aiguillage
de lacommande d'aiguillage 1 versla gauche. RailMaster peut prendreen
charge cette logique.

Itinéraire de sortie B: Pour configurer l'itinéraire B vous devez actionnerla
commande d'aiguillage 1 a gauche et lacommande d'aiguillage 2 adroite.
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Itinéraire de sortie C: Pour configurer I'itinéraire C vous devez actionner la
commande d'aiguillage 1 adroite etlacommanded'aiguillage 2 adroite. La
aussi, leslames de lacommande d'aiguillage 1 pousserontautomatiquementla
commande d'aiguillage 2 versla droite quand elle seralancée. Une fois de plus,
RailMaster peut étre configuré avec cette logique.

Pour représenter un aiguillage triple dans RailMaster, il suffit de joindre deux
aiguillages
entre eux

POINT SETTINGS

comme ceci :

Quand la
commande
d'aiguillage 2
est lancée a
droite (vert),

/

RailMaster a

regu

l'instruction Commande OTHER POIL

de lancerla d'aiguillage 1 e

commande Commande B piaiaiii;

d'aiguillage 1 d'aiguillage 2 y

a gauche Modification de

(rouge) pour correspgodieragiedgui se passerasur l'aiguillage triple Peco.
d'aiguillage 2

Vous pouvezaussi copier le fonctionnementde l'aiguillage triple Peco lorsqu'il
est configuré sur l'itinéraire C décrit plus haut. Voir la conception de circuit
« Three way » incluse dans RailMaster.

Traversées de jonction simples et doubles Peco (pack Zze seulement)
Cesaiguillagesfonctionnentde maniére similaire aux aiguillages doubles
standard configurés dos a dos, mais prennent moins de place. Comme pour les
aiguillagestriples, il faut retenir certains aspectsintéressants a propos de leur
actionnement.
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Commande
d'aiguillage 1

Droite

Commande
Gauche d'aiguillage 2

Lestraverséesde jonctiondoubles et simples Peco fonctionnent d'une maniére
particuliére, selonl'itinéraire choisi. Ala différence de I'aiguillage triple,
lorsque I'un ou l'autre desjeux de lames est actionné, I'autre ne l'est pas
automatiguement. Cependant, si les deux jeux de lames ne sont pas configurés
correctement, en fonctionde l'itinéraire choisi, vos locos et wagons risquent
de dérailler. Heureusement, RailMaster vous autorise a construire lalogique
permettant d'éviter ce probléeme.L'image ci-dessus présente une traversée de
jonction double, mais une traversée simple est similaire. Unetraversée de
jonction double permet d'avoir desitinérairesde AversCet D, et de BversC
et D, alorsqu'une traversée simple n'autorise la circulation que de AversCet
D par exemple.

Itinéraire AaC: Pour configurer l'itinéraire Aa C vous devez actionnerle
moteur d'aiguillage de lacommande d'aiguillage 1 a gauche et lacommande
d'aiguillage 2 également a gauche. Si lacommande d'aiguillage 1 ou la
commande d'aiguillage 2 est positionnée versladroite,voslocos dérailleront.

Itinéraire AaD: Pour configurer l'itinéraire Aa D vous devez actionner le
moteur d'aiguillage de lacommande d'aiguillage 1 adroite et lacommande
d'aiguillage 2 a gauche. Si lacommande d'aiguillage 2 est régléeversladroite,
vos locos dérailleront.

ItinérairesBa Cet B a D: Ces itinéraires fonctionnentexactement de la méme
maniere que les deux itinéraires ci-dessus, mais sont une image miroir.La
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aussi, si les deux aiguillages ne sont pas correctement positionnés, vos locos
dérailleront.

Vous voyez qu'il est important de bien configurer les parameétres des
commandes d'aiguillage pour lestraversées de jonction Peco, sinon vos locos
dérailleront. RailMaster vous permet de configurer lalogique en utilisant les
options « Switch

Other Point/Signal » \ PP / Cortroler:
- RES )

our faire en sorte
P ——

que lorsque vous D )
- ) S

sélectionnezun

1 2 POINT SETTINGS

aiguillage I'autre soit e =

toujours positionn /' ’\

correctement. Commande Commande -
d'aiguillage 1 d'aiguillage 2 OTHER PO

Les parametresde & Foint 1 8-

droite montrent Modification de le_l_ L |

comment l'aiguillage la commande |

‘s d'aiguillage 2
1l estréglé gutlieg

automatiquement lorsque l'aiguillage 2 est actionné verslagauche ou versla
droite. Vous pouvez utiliser un principe similaire pour régler automatiquement

I'aiguillage 2 lorsque l'aiguillage 1 est actionné. Un exemple de conceptionde
circuit double est inclus dans RailMaster.

Position d’initialisation

Quand RailMaster démarre, il charge le plan de réseau par défaut spécifié
dans System Settings et met tous lesaiguillages et signaux a leur position de
départ par défaut si la case « Set points » a été cochée. Cette position de
départ peut étre réglée pendantlaconception de votre plan de réseau.

Clear signifie que les signaux lumineuxseront verts et que les sémaphores
(signaux mécaniques) proches et distants seronten position relevée (voie
libre).

Vous pouvezaussi régler I'ordre danslequellesaiguillages et signaux doivent
se déclencher enspécifiantun nombrede 1 jusqu'au nombre maximum
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d'aiguillages et signaux figurant sur votre réseau. Cette fonction est
uniquement disponible dans le pack Pre. Si vous spécifiezle méme numéro
pour plusieurs aiguillages ou signaux, ils se déclencheront dans|'ordre ouiils
ont été ajoutésau plan de réseau. Si vous ne souhaitez pas qu'un aiguillage ou
signal se déclenche au démarrage, saisissez zéro danslacase « Firing Order ».

Immediate Testing (pack Pzs seulement) Test direct
LEr I3 Quand vous construisez votre plan de réseau, vous pouvez
tester lesaiguillages et signaux dans un environnementréel,
en appuyant sur le bouton rouge ou vert. Ces boutonsvous
permettent aussi de tester la polarité du cablage signal/aiguillage.

Dételeursautomatiques

RailMaster autorise l'insertion de dételeurs Hornby avec moteurs

d’aiguillage sur n’importe quelle section de voie droite. Il suffit de

glisser le symbole du dételeur sur n‘importe quelle sectionde
voie et de le déposer al’endroit souhaité. En cliquant droit dessus, vous
pouvezalors spécifier les paramétres du port de laméme maniére que lorsque
vous configurez un aiguillage ou un signal. Quand vous utilisez le dételeur en
pratique, RailMaster active le dételeur (dételle le matériel roulant) puis, cing
secondes plustard, le désactive. Cette pause peut étre modifiée dansle fichier
railmaster.ini. Elle doit donnersuffisamment de temps pour déplacer le
matériel roulant.

Plaques tournantes

Vous pouvez ajouter un nombre quelconque de plaques

tournantes a votre circuit, mais il est rare d’en avoir plus d’une. Il

suffit de cliquer sur le bouton Plaque tournante sur la gauche et de
faire glisser la plague toumante vers n‘importe quelle position sur |I’écran du
plan de circuit.
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Vous pouvez raccorder jusqu'a 12 voies a une plaque tournante et la controler
avec un décodeur de loco. Si vous utilisez la plague tournante Hornby RO70 ,
vous devez d’abord la convertir pour qu’elle fonctionne avec DCC. La méthode
recommandée est de la convertir pour l'utiliser avec un décodeur loco DCC
comme le Hornby R8249 . Vous trouverez toutes les instructions pour cela sur
le site web de Hornby.

Pour contréler la plaque tournante depuisvotre écran de contréle, cliquez (ou
appuyezsi vous avez un écran tactile ) dessus et la plaque tournante passe
automatiquement ala position suivante. Appuyez une fois de plus et elle passe
a la position suivante et ainsi de suite. Appuyez sur la parte droite dela plaque
tournante pour lafaire pivoter dansle senshoraire, ou sur sa partie gauche
pour lafaire pivoter dans le sens antihoraire.Vous pouvez effectuer plusieurs
pressions.

Vous pouvez utiliser les plaques tournantes d'autres fabricants, par exemple
Heljan, qui incorpore un décodeur de rotation utilisant I'adressage des
décodeurs accessoires. Pour cela, il suffit d'utiliser les boutons de commande
desaiguillages et de les positionner sur les voies d'entrée/sortie.

Vous pouvezspécifier « Turntable speed = » et « Turntabletime = » (vitesse et
durée de rotation de la plague tournante) pour la plague tournante controlée
par le décodeur de locodans le fichier RailMaster.ini . Vous devrez peut-étre
modifier cesvaleurs lorsque vous utilisez la plaque tournante Hornby pour
optimiser la position delavoie de la plaque tournante aux différentes voies de
sortie. Celavous demandera de faire plusieurs essais.
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Lameilleure méthode pour minuter le mouvement dela plaque tournante est
de commencer par choisir une valeur haute pour le parametre « Turntable
time= » dans le fichier RailMaster.ini puis d'utiliser un chronometre pourvoir
combien de tempslaplaguetournante prend pour passer du milieude la
pause a une voie versle milieu de la pause alavoie suivante. Saisissez ensuite
ce chiffre dansle fichier RailMaster.ini et vous devriez constater quele
mouvement et I'arrét dela plaque tournante sont plus précis.

Convoyeur

Vous pouvez ajouter jusqu’a dix convoyeurs (Hornby R8131 ) sur

unréseau. Les convoyeursdoiventd’abord étre adaptés au mode

DCC en ajoutant un décodeur DCC au moteur etsurtout en
supprimant la petite diode noire du cablage existant, sinon le moteur
fonctionneraapleine vitesse pendant quelques secondes puis s’arrétera.

Vous devezspécifier le port contréleur etl’adresse du décodeur DCC du
convoyeur. Quand vous utilisez le convoyeurdepuis |I’écran principal, il suffit
de cliquer dessus pour ’activer. Cliquez une fois de plus pour le désactiver.

Vous pouvez modifier lavitesse du convoyeuren éditant laligne « Conveyor
speed = » dans le fichier RailMaster.ini dansle dossier RailMaster. Un éditeur
de texte comme Notepad vous permettra de le faire. Si vous faites des erreurs
dans le fichier RailMaster.ini, il vous suffit de supprimer le fichier, de relancer
RailMaster et le fichier seraa nouveau créé avec ses parameétres par défaut.
Les parametres par défaut devraient bien fonctionner.

Benne

Vous pouvezajouter jusqu’adix bennes (Hornby R8132 ) sur un
réseau. Lesbennesdoiventd’abord étre adaptées au mode DCC en
ajoutant un décodeur DCC au moteur.

Vous devezspécifier le port contréleur etl’adresse du décodeur DCCdela

benne. Quand vous utilisezlabenne depuis|’écran principal, il suffit de cliquer

dessus pour 'activer pour un cycle complet, qui vide le wagon puisramene la

benne asa position baissée normale. Cligueza nouveau pour la désactiver, a
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tout moment, ce qui interromprale cycle. Chaque cycle prend environ 86
secondesalavitesse par défaut.

Vous pouvez modifier lavitesse etladurée du cyclede labenneen éditant les

lignes « Tipper speed = » et « Tipper timer » dans le fichier RailMaster.ini dans

le dossier RailMaster. Un éditeurde texte comme Notepad vous permettrade

le faire. Si vous faitesdes erreurs dans le fichier RailMaster.ini, il vous suffit de
supprimer le fichier, de relancer RailMaster etle fichier seraa nouveau créé

avec ses parametres par défaut.

Fonction Command (pack Zre seulement) Boutons de commandes spéciaux

Avec le pack Pxe RailMaster optionnel,vous pouvez configurer des
boutons de commande spéciaux et les positionner an'importe quel

point de votre plan pour effectuer des fonctions spécifiques.

Vous pouvez affecter n'importe quel programme que vous avez écritaun
bouton programmable. Il peuts'agir de

programmes pour émettre dessons, : EROGRIAI L HUIL N

Program to min:-

activer desaiguillages et des signaux et
effectuer toute autre action
programmable.

Cliquezdroit surl'icobne de commande

programme et indiquezlenom du
programme que vous souhaitez exécuter quand le bouton est pressé. Vous

pouvez aussi sélectionner uneicone par défaut que vous affecterez au bouton

pour qu'il ait plus de sens pour vous.
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Etiquettes de texte

Vous pouvez positionner autantd’étiquettes que vous le souhaitez,

a n‘importe quelendroit devotre plan de réseau. Les étiquettes

permettent d’annoter les numéros de voies de garage, lesID
(adresses) des aiguillages ou méme les positions de départdeslocoset les
noms des gares. En fait, tout ce que vousvoulez!

Comme lesboutonsde commande des signaux et des aiguillages, les étiquettes
peuvent étre positionnées précisément n’importe ou sur le plan. Pour éditer le
texte d’une étiquette, il suffit de double cliquersur le texte, quis’affichera
alors sur fond bleu. Vous pouvezalors supprimer le texte existant et ajouter le
votre. Cliquezdroitsur I'étiquette pour choisirla police et la taille des
caracteres, ainsi que leurs propriétés.

Indicateurs de direction Sensde circulation

Quand vous concevez de grands réseauy, il
__DIRECTION ]
4+ Up
4+ Down
= Left lignes. RailMaster vous permet d'ajouter

= Right desindicateursde direction aux sectionsde
» Remaove

est utile de pouvoirindiquer ladirection
normale de déplacementsur certaines

voiesverticales et horizontales.

()

Il suffit de cliquer droit sur une sectionde voie horizontale ou verticale ; un
menu pop-up (fenétre) apparaitra et vous présentera un choix d'indicateurs.

Cliquezsurladirection souhaitée, lafleche s'alignera au centre de lasection de
voie. Si vous souhaitez changer une fleche, il suffit de cliquer droit sur une
zone libre de lasection devoie etde choisir une nouvelle fleche de direction
dans le menu. Pour supprimer unefléche, cliquez sur I'entrée Remove.

Vous devezplacer des fleches sur des longueurs de voies quand vous utilisez le
systeme optionnel de détection delocos.

Déplacer plusieurs éléments de voie
Vous pouvezsélectionner plusieurs éléments de voie en appuyant sur le

bouton Maj du clavier en méme temps que vous cliquez sur n’importe quel
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nombre d’éléments sur I’écran de conception. Vous remarquerez une ligne en
pointillés quiapparaitra autour de chaque élément sélectionné. Quand vous
avez fini de sélectionner les éléments requis, cliquez et déplacez n’importe
lequel d’entre eux; les autres suivront.Quand vousrelachezlebouton dela
souris, tousles éléments du circuits’encastrerontaleur nouvelle position sur
lagrille.

Vous pouvezaussi sélectionner plusieurs éléments en faisant glisser un cadre
autour des éléments que vous souhaitez sélectionner. Cela vous évite d’avoir a
utiliser « Maj-clic » sur de nombreux éléments individuels.

Il suffit d’appuyer sur le bouton pour qu’il apparaisse enfoncé. Ensuite,
faites glisser depuis une partie vide de I’écran de conception de réseau jusqu’a
ce que vous ayezentouré tous les éléments souhaités. Remarque : Vous devez
englober latotalité du carré de la grille pour chaque élément, sinoncet
élément ne sera pasinclus danslasélection.

Remarque : essayez de positionner les éléments de voie sélectionnés aussi
présque possible de leur nouvelle position sur la grille, car commeles
étiquettes et signaux peuvent étre positionnés de maniere précise et ne
s’enclenchent pas dansleur nouvelle position, ils peuvent sembler bizarres
apresun déplacement.

Supprimer des éléments de voie
Pour supprimer un élémentde voie, un signal ou une paire de boutonsde
commande d'aiguillage , cliquez sur I'élément que vous souhaitez supprimer
puisappuyezsur le bouton de suppression ou bien sur latouche Suppr
du clavier de votre ordinateur.Vous pouvez supprimer le dialogue de
confirmation de suppression enmodifiantle fichier railmaster.ini. Voir
Parameétres du systeme plus haut pour avoir plus de détails.
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Enregistrer le plan de réseau (et supprimer des plans de réseau)

Quand vous avezfini de travailler sur un nouveau plan de réseau, il suffit de
taper son nom dansla boite en basde I’écran et d’appuyer sur le bouton dela
coche verte pour I’enregistrer.

Si vous souhaitez que votre nouveau réseau devienne le plan par défaut
chargé lorsque RailMaster démarre, il suffit de le configurer dans System
Settings (voir plus haut dansce manuel pour la procédure asuivre).

Vous pouvezaussi supprimer les plans enregistrés si vous avezinstallé le pack
ra. Pour cela, il suffit de charger le plan enquestion dansles fenétres de
conception de réseau et de cliquer sur le bouton dela corbeille a papierssurla
droite du nom du plan.

Lower Brightwell [Lower Level] jw

Le systéme vous demandera de confirmer votre action.Si vous répondez oui, le

plan serasupprimé de votre disque durmaisresteraal'écran. Si vous n'avez

pas installé le pack Ze, vous pouvez utiliser Windows Explorer pouraccéder
au dossier du programme RailMaster et supprimer ou renommer des fichiers.

Zoom

Vous pouvezvisionner votre plan de réseau a cing niveaux de zoom différents,
que vous pouvezsélectionner dansla liste déroulante des pourcentages en bas
a gauche de lafenétre du plan de réseau.ll est cependant préférable de
travailler sur des plans au niveau de zoom 100 %.

Lesfonctions supplémentaires liées au systeme optionnel de détectiondes
locos seront présentéesdansun autre guide.

Imprimer le plan de circuit (plan Pze seulement)
Vous pouvezimprimer le plan de circuit atout moment en appuyant sur le

bouton d'impression du plan. Vous obtiendrez ainsi un plan en couleursi
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vous avez une imprimante couleur, sinon le plan seraimprimé en dégradés de
gris.

SAMPLE PLAN
. \ Signal box
o \ wt B
Siding B — . \ . '_'Sidingc
i T
\\\ ol . -
Platform .mm m-u_m
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Unités multiples

Sur lesvoiesferréesréelles, vous pouvez voir plusieurs locomotives tirer un
longtrain de marchandises ou un train de voyageurs dans une rampe. Avec
RailMaster, vous pouvez configurer jusqu’a cing unités multiples , qui peuvent
contenir chacunejusqu’acinglocomotives.

Lafonction « Multiple header »est bien plus puissante dans RailMaster que
dans la plupart des controleurs DCC. En effet, RailMaster utilise desvitessesa
I’échelle pour faire rouler plusieurs locos et les faire circuler alaméme
vitesse. En plus, lavitesse maximale de I’unité multiple seracelle de laplus
lente du groupe de locomotives, quel que soit I'accélérateur utilisé.

Pour configurer plusieurs unités multiples, cliquez sur le bouton et

une fenétre similaire a celle-cis’affichera, pour vous présenter

toutesleslocomotives définies danslaliste existante (groupe de
locos).

Locomotives Available

1042 Class 33 Railroad BR green

0028 Class 24 BR green

1020 4-6-0 Class 75000 BR black weathe

1081 0-6-0 Class 08 Shunter BR green Sc¢

1082 Pullman Brighton Belle 1934 2-car

0132 Class 25 Bo-Bo

Cliquezsurlacolonne de droite de n’importe quelle locomotive : le texte « DH:
0 » apparaitra. Si vous continuezacliquer sur cette case, les ID disponibles des
unités multiples s’afficheronttour atour :« DH: 1 », « DH : 2 » etc. Vous
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pouvez configurer jusqu’a cing unités multiples. Le nombre de groupes dansla
liste peut étre configuré dansles parametres du systeme pourvous éviter de
perdre du temps afaire défiler des nombres que vous n’utiliserez pas.

Quand vous avezfini d’ajouter deslocomotives aux identifiants des unités
multiples , cliquezsur lacoche verte et elles seront enregistrées et

disponibles.

Quand vous déplacezle régulateur d'une loco membre d'une unité multiple sur
I’écran principal ou appuyez sur un bouton marche avant ou marche arriere,
toutesleslocomotives sont automatiquementcontrélées avec I’unité multiple
contenant le mémeidentifiant.

Pour dissoudre une unité multiple , il vous suffit de revenir alafenétre des
unités multiples et de cliquer sur la colonne DH. Ensuite, cliquez sur la coche
verte et toutesleslocomotives seronta nouveau controlables
indépendamment.

Si vous utilisez un écran tactile, vous pouvez activeret désactiver leslocos
d’une unité multiple par simple pressionsur lacolonne DH. Vous pouvez aussi
faire défiler laliste deslocos disponibles en faisant un mouvementdu doigt
versle haut ouversle basa I’écran, an'importe quel pointde laliste.

Quand vous contrélez plusieurs locomotives dans une unité multiple, celle qui
a lavitesse maximale la plus basse imposerala vitesse maximale de toutesles
locos (quand vous utilisezl’optionde vitesse al’échelle ).

Inversion de sens des locos dans une unité multiple (pack Zzs seulement)
RailMaster vous permet d'inverser ladirection de n'importe quellelocodans
une unité multiple. Vousremarquerez que le bord de I'image de cetteloco
s'estompe. Celavousrappelle que vous pouvezcliquerou appuyer sur l'image
de laloco; le petitindicateur de directionbleuchangera. Cette fonctionest
utile pour créerdes unités multiples dans lesquelles deux locos sont orientées
en opposition de sens, comme ceciarrive danslaréalité.
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Quand vous quittez RailMaster, si une unité multiple est actuellementen
place, le programme vous demandera si vous souhaitez la mémoriser (pack
Praseulement). Si vous répondez oui, la prochaine fois que vous lancerez
RailMaster, les unités multiples seront automatiquement configurées.
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Programmation pour automatiser
votre réseau

L’aspect le plus puissant de RailMaster est sans aucun doute sa capacité a
automatiser votre réseau. Si vous consacrez un peu detemps a écrire des
programmes simples, vous pourrez faire évoluer les locomotives depuis
n’importe quelle position sur votre réseau verstoute autre position, actionner
lesaiguillages et les signaux, et activer les fonctions deslocos, les plaques
tournantes, etc.

Le point de départ pour développer des programmes RailMaster

est d'appuyer sur le bouton de programme danslafenétre

principale de RailMaster, mais vous pouvez aussi enregistrer des
opérationsen tempsréel puislesrelire (voir plusloin). Celavousaméneraa
I’écran de programmation, ol vous pourrez définir laséquence d’événements,
basée sur le temps, qui feradémarrer et arréterales locomotives et actionnera
lesaiguillages et les signaux.

Statsees) | Aesource | Instucton | jon Detal Fun 3‘
00 Jefly 0029 Diesel Shunler Oiass 08 BR 060 Forward to [E5] Stars atright of siding C facing left
10§Dt Conioler A Por 004 Sustch right Staring postion by signsl box
30 {Ewm Conroler 4 Por: 002 Sustch left Paired poiris switch o main ine
100 dell§ 0016 Clase 110 3car DMU BR green Forward to [24] Starts at siding E - two car
130 ==l Comolerd Port 003 Signal stop
140 gl 0029 Diesel Shunter Class 08 BA 050 Stop Stops at apposite siding & wails or 062
150 [ Conoler A Port 004 Sutch left
160 diolly  0015BR 062 exLMS black Foward lo [31] Starls atsiding B facing right wilh 4 wagons:
185 Mkl 0016 Class 110 3car DMU BR green Step Stop f station
240 [ Conroler & Por: 001 Sustch left
275 4l 0015 BR 062 exMS black Stop
20 >m=lp ConvolerA Port0N3 Signal clear Signal cleat for DMU to leave station
300 [EEm Contoler A Port 004 Sech iight
310 Jgafl§ 0016 Class 110 3car DMU BR green Reverse to [25] Leave station onts main ne
20 Jmjefly 0028 Diesel Shurter Closs 08 BR 060 Revesse to [50]

%0 m=lp ContolerA Port003 Signal stop

35 Jell§ 0016 Class 110 3car DMU BR green Stop Stop at ciher end of main hack

337 4l 0028 Diesel Shurter Diass 08 BR 060 Stop Stop t wagons wih BR 062

420 [iEEmDe Conoler 4 Port: 004 Switch left

430 gl 0029 Diesel Shunter Class 08 BR 050 Forward to [£5] Take wagons fiom BR 0462

532 10023 Diesel Shurter Class 08 BR 0-6:0 Step Stop t siding B - left

550 Jmimlls 0015 BR 06:2 Class N2 black. Revesse to [34] 1]

Lapremiere chose que vousremarquerez est le nom du plan de réseau par
défaut chargé. En effet, les programmes sont écrits en utilisant le plan de

réseau actuellement sélectionné.Si le plan que vous souhaitez utiliser n’est
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pas affiché en haut de lafenétre, vous devezle configurerdanslesréglages du
systéme et redémarrer RailMaster puis ouvrir a nouveau I’écran de
programmation.

Ajouter des étapes de programme
Pour ajouter une étape de programme, vous pouvez soit cliquer sur la colonne

« Start (secs) » de lapremiére lignevide soitappuyer sur le bouton a

Vous devez ensuite cliquer sur la case « Start (secs) » ol vous pourrezsaisir le
moment ol vous souhaitez que I’opérationse déroule, endixiemes de seconde
(par exemple 0.0).Vous pouvez spécifier des secondes entiéres si vous le
souhaitez, puisfaire un réglage fin avec des fractions de seconde plus tard.

En général, un programme débute a0 (zéro) secondes. Vous pouvez ensuite
appuyer sur la case « Resource » qui afficheraune locomotive. Cliquez
plusieurs fois sur I'image « Resource » pour afficher successivement le type de

ressource a sélectionner : AN , Dt = , 2 ¢ B8

vous pouvez sélectionner laressource dans laliste présentée. Ceci vous

ou bien

permet de dire au programme RailMaster qu’il doitsélectionner une
locomotive, un aiguillage, un signal, une ‘autre’ ressource (comme une plaque
tournante ouun dételeur)ou controler ou saisir une commande de
programmation comme la configuration d’une boucle pour exécuter un blocdu
programme plusieurs fois de suite.

Vous pouvezalorschoisir laressource sur labase du type de ressource. Ceci
répertorieratoutesleslocomotives définies auparavant ou pourrarépertorier
touslesaiguillages et sighaux de votre plan de réseau. Vous pouvezalors
configurer l'instructiona exécuter etdes notes expliquant I’instruction ou la
situation. Voici une étape de programmetype:

Start [zecs) | Resource |Flesource Hame ||nstructi0n |N0tesf8talt Poszition Details

IU m 0003 LMER Class &4 Mallard Forward to shunt Starting position at siding &
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Vous pouvezensuite ajouter d’autres étapes, par exemple un programme
court pour démarrer une loco, lafaire fonctionner pendant sept secondes puis
I’arréter ressembleraaceci:

Start [secs) | Fesource | Fesource Mame | Instruction | Motes/Start Position Dretails
0 H 0003 LMER Class 44 Mallard Forward to shunt Starting pozition at siding A
7 fgelly 0003 LNER Class A4 Mallard Stop |

Pour tester un programme , mettez lalocomotive et les aiguillages dans leur
position de départ puisappuyezsur le bouton | #] pour marquertoutesles
lignes aexécuter (ou bien cliquezsur le carré « Lancer » pour chaque ligne,
puisappuyezsur le bouton (> pour exécuter le programme. Pendant
I'exécution des programmes, vous entendez un tic discret chaque seconde.
Vous pouvezle désactiver dans le fichier RailMaster.ini.

Quand vous étes satisfait de votre programme, donnez-lui un nom dans la case
en haut de lafenétre et appuyezle bouton d’enregistrementen forme de
coche verte.

Vous verrez qu’il faut faire quelques essais avant d’arriver acréer un
programme précis. Vous devrez peut-étre exécuter les mémes instructions
plusieurs fois pour voir ot une locomotiverisque de s’arréter, car elle ne
s'arrétera pas exactement au méme endroit a chaque fois. La précision d'une
locomotive dépend dela qualité de son moteur, de la propreté de votre voie et
descontacts, et de I'dge ou de latempérature du moteur. Vous devez d'abord
échauffer votre moteur en le faisant tourner pour qu'il fonctionne de maniere
plusfiable et répétitive.

Vous pouvezdéplacer les étapes de programmation danslaliste, versle haut
ou versle bas, en utilisant les touches fléchées, mais n’oubliez pas de faire en
sorte que les horaires se suivent de maniére séquentielle.Vous ne pouvez pas
avoir une instruction suivie d’une autre dont I’heure de début est plus tot.

Insertion de délais dans les programmes
Quand vous créez de longs programmes sophistiqués, vous souhaitez parfois
décaler des portionsentiéres du programme de plusieurs secondes pour
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insérer de nouvelleslignes. Vous pouvez le faire en appuyantsur le boutonH.
Le programme vous demande alors de combien de secondes vous souhaitez
décaler leslignes suivantes. RailMaster recalculera alors les nouveaux horaires
suivants. Vous pouvez ensuite utiliser le bouton 4| pourinsérer de nouvelles
lignes de programme ala position souhaitée.

Remarque : Quand vous ajoutez des étapes pour produire un son avec vos
locos DCC audio, vous devez laisser suffisamment de temps entreles étapes
pour que le son puisse étre produit, par exemple un « sifflet long » pourra
prendre 3 secondes donc vous devez laisser au moins trois secondes apres
cette étape avant de passer alasuivante. Celane concerne pastoutes les locos
audio ; vous devez donc faire un test avec les votres.

Remplacer une loco dans un programme
Vous souhaiterez peut-étre remplacer une loco dans un programme aun
moment donné. Pour cela, appuyez sur le bouton de remplacement deloco

. Quand vous le faites, lafenétre de remplacement deloco s'affiche.

Quand vous sélectionnez une nouvelle loco, I'existante seraremplacée dansla
totalité du programme en question.

REMARQUE : Quand vous remplacez une loco vous deveztenir compte du fait
gue les positions prévuesde laloco sur votre réseau, quand vous exécuterezle
programme, seront différentes vu les caractéristiques différentes du moteuret
desengrenagesde laloco de substitution.

Fusionner des programmes
RailMaster vous permet de créer de petits programmes que vous pouvez

114



ensuite fusionner. Vous pouvez charger ou créerun programme initial, par
exemple celui présenté ci-dessous.

0 {3  Progamcommand Play sound: C:\Program Fles\RaiMastes
2 L)X Progam commend Play sound: C\Program Fies\RaiMastes:
10 {3  Pogancommend Play sound: C:\Program Fies\RaiMaster
12 {3y  Progamcommand Play sound: C:\Program Fles\RaiMaster
20 {3 Pogencommend Play sound: C:\Program Fles\RaiMastsr*
2 L) Progsn commend Pley soundt C:\Program Fles\ RaiMastest

\COOOCECNCY s

Ensuite, appuyezsur le bouton de fusion [ ] pour faire apparaitre lafenétrede
dialogue Windows et naviguer jusqu'a un autre programme a fusionner. Avant
de le faire, vous devez cependantcliquersur une ligne (temps) ol vous
souhaitezinsérer le nouveau programme.Le nouveau programme seraalors
fusionné pour correspondre au minutage de I'existant.

Un exemple est présenté ci-dessous avec un second programme fusionné avec
le précédent.
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||

Starfsecs) | Resource [Resouce Name Instuction Notes/Stait Posilion Detals RAun

0 Jmilly 1234 BoBo Class 20 BRT Reverse ta[12]
0 () Progan commend Play sound: C:\Program Fies\RaiMastet
2 {0  Frogan commend Play saund C:\Frogram Fles\RaiMastest
4 fpialls 12348080 Cless 20BAT Stop

10 O{}Q Program command Play sound: C:\Program Fies\RaiMaster’

12 L)  Progancommend Play sound: C:\Program Fies\RaiMastest

20 ()Qt, Progam command Play sound: C:\Program Fles\RaiMastes*

22 L)X  Progan command Play sound: C:\Program Fles\RaiMastes

([F[O10¢ 3 15[ wilt | M 1]}

Vous remarquerez que RailMaster a fusionné le nouveau programme pour qu'il
corresponde au minutage de l'existant. Utilisez cette fonction avec prudence et
faitesd'abord des essais. Enregistrez toujours votre programme avant de le
fusionner pour pouvoir le rappeler si la fusion ne donne pas le résultat prévu.

Imprimer des programmes
Vous pouvezimprimer un programme affiché sur I’écran en appuyant sur le

bouton d'impression !.Cela reproduirale programme sur votre imprimante,
en couleur si votre imprimante le permet.

Supprimer des programmes (pack Zxe seulement)

Vous pouvezsupprimer un programme existant enle chargeant dans |la fenétre
de programmation puisen appuyant sur le boutonde la corbeille, sur ladroite
du nom du programme.

Program: Clock chimes text

On vous demanderade confirmer que vous souhaitez bien supprimer le
programme. Si vous répondez oui, le programme sera supprimé de votre
disque dur maisresteradanslafenétre de programmation.
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Si vous n'avez pas installé le pack ke, vous pouvez utiliser Windows Explorer
pour accéder au dossier du programme RailMaster et supprimer ou renommer
desfichiers.

Enregistrer des étapes de programme

Vous pouvez utiliser RailMaster pour enregistrer le fonctionnement de votre

circuit sans avoir a saisir chaque étape manuellement. RailMaster batira alors
le programme pour vous, en tempsréel. C'est un bon point de départ pour la
création de programmes.

Pour enregistrer le fonctionnementde votre réseau, placezles
locos dans la position de départ souhaitée. Quand vous étes prét a

commencer I'enregistrement, appuyez sur le bouton
d’enregistrement .

Ceci feradémarrer le programme a zéro secondes. A partir de |3, toutce que
vous faites sur RailMaster pour utiliser deslocos, émettre des sons, actionner
desaiguillages et dessignaux seraenregistré en tempsréel jusqu’ala
prochaine pression sur le bouton d’enregistrement.

Quand vous avezfini I’enregistrement , vous serezinvité avisionner le
programme créé par RailMaster dans lafenétre d'éditiondu programme. Vous
remarquerez que tousles horaires sont indiqués au dixieme de seconde. Ceci
améliore la précision de lalecture.

Dans lafenétre de visionnement du programme, vous pouvez apporterdes
modifications, ajouterdes notes descriptives, etc.

Remarque : Quand vous enregistrezdes programmes, essayez de ne pas faire
trop de chosestrop rapidement ala suite car Elite ou elink pourrait ne pas
recevoir certaines des commandes qui luisont envoyées. Par exemple, si vous
actionnez!’avertisseur sonored’uneloco puis actionnez un aiguillage
immédiatement aprés, ou déplacezlaloco, |'étape apres I’avertisseur pourrait
ne pas étre prise en compte. Vous devez toujours attendre qu'un son se
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termine avant d'émettre une nouvelle commande, surtoutsi vous avez

configuré une macro de fonctionsonore.

Quand vous émettez dessonssur une loco, vous devez toujours attendre
guelquessecondes avant d’effectuerune nouvelle fonction.

Remarque : certains sons empéchent Hornby Elite de traiterlescommandes
qui suivent immédiatement apres. Par exemple, la fonctionde « Purge » d’une
locomotive vapeur peut prendre cingsecondes avant de libérer Elite pour
recevoir d’autres commandes.
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Touches flottantes programmables

RailMaster incorpore une fonction quivous permet de programmer certaines
fonctions souvent utiliséestelles que lalecture de sonsintégrés (annoncesde
gares et effets de bruit ambiant ), la sélection d'une locomotive et la définition
d'itinéraires, plus facilement qu'en sélectionnant l'itinéraire danslaliste a
I'écran principal. Lesitinéraires ne sont pas enregistrés quand on utilise la
fonction Record.

Pour afficher la case destouches programmables, il suffit de double
cliguer nimporte ou sur le logo RailMaster enbas de |'écran de
commande principal. Un écran similaire a celui de gauche s'affichera.
Pour ajouter un nouveau bouton programmable, appuyezsur le

symbole de « + » vertil. Lafenétre destouchesflottantes
programmables s'agrandira alors et ressemblera a ce qui suit.

F

rmi Bo-Bo Class 20
- EF green

Function: 0 BR green ﬂ Descripkion: {5050

Vous pouvezsélectionner letype de fonction pour latouche enouvrant laliste
Function. Il peut s'agir par exemple de Loco, Son, Itinéraire, Plan et
Programme. Aprés avoir sélectionné le type de fonction souhaité, vous pouvez
ouvrir laseconde liste, quivous présente toutesleslocos disponibles, les
fichiersaudio alire, lesitinéraires disponibles et les programmes exécutables,
en fonction de votre choix initial.

Enfin, choisissez une appellation pour ce bouton. Elle
sera affichée sur le bouton. Par exemple, si vous avez

Bo-Bao Clasz 20
BF green choisi d'utiliser uneloco avec la fonction Loco et avez

spécifié laloco danslaliste et saisi une description,

vous pouvezobtenir le boutonprogrammable présenté a droite.

Vous pouvez spécifier jusqu'a dix boutons programmables a afficher, et
déplacer lafenétre des boutonsan'importe quel point del'écran enlafaisant
glisser tout en appuyant sur un bouton quelconque. Quand vous fermerez et
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redémarrerez RailMaster, vous n'aurez pas a double cliquer sur le logo
RailMaster, et celui-ci se souviendra de lademiére position que vous aviez
définie.
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Loco —sélectionner une loco

Quand vous ajoutez une loco aux touches flottantes programmables pour
pouvoiry accéder rapidement, il vous suffit de choisir laloco dans laliste
disponible. Vous pouvez aussi donner une description unique alaloco, pourla
touche, qui pourra étre différente du nom de laloco .Quand vous appuyez sur
latouche de laloco en utilisationnormale, le grand contréleur de locos
s'affiche al'écran.

Son - lire un fichier audio
Cette fonction vous permet de spécifier le fichier audio quiseralu quand ce
bouton sera pressé.

Dans le champ Description, vous pouvez spécifier une appellationpour le
bouton. Vous pouvez faire votre choix parmi plus de 200fichiers audio intégrés
a RailMaster et fournis dans le dossier Sounds, ou ajouter les votres. Si vous
ajoutezvos propressons, ilsdoivent étre au format WAV et étre enregistrés
dans le dossier C:\Program Files (x86)\RailMaster\Sounds. Dans|'idéal, les sons
doivent étre produits sur lavoie gauche ou droite pour vous permettre deles
lire depuislasortie audio gauche ou droite de la prise casque de votre PC ou
des haut-parleurs.

Route - configurer unitinéraire en une seule opération

Il existe déja un moyen pour sélectionnerun itinéraire rapide danslaliste en
haut a droite de lafenétre RailMaster, mais cette fonction a été optimisée
pour les écranstactiles pour pouvoir choisirplus facilementlesitinérairesles
plus souvent utilisés. Il vous suffit de choisir |'itinéraire dans la liste etde lui
attribuer une description. Vous pouvez configurer un nombre illimité
d'itinérairessur I'écran de conceptiondu plan.

Plan — passer rapidement a une zone du plan

Cette fonction vous permet de positionnerrapidementune partie du plan a
I'écran, ce qui vous évite d'avoir a lafaire glisser chaque fois versla position
souhaitée. Pour cela, choisissez « Plan » dans la liste des fonctions puis
indiquezlescoordonnées gauche et haut de la position du plan que vous
souhaitezvisionner (recommandé) ou bienglissezsimplement le plan actuel

121



versla position souhaitée, ce qui remplira automatiquement les coordonnées.
Pour terminer, donnez une descriptionala position du plan. Cette fonction est
particulierement utile pour les grands plans, ou bien lorsque vous souhaitez
accéder rapidement a une section pour commander des aiguillages et signaux
spécifiques.

EE— Vous pouvez aussi choisir d'afficher la barre des boutons flottants
dans un format vertical si vous préférez. Pour cela, vous devez

“ERgen || modifier le fichier railmaster.ini dansle dossier du programme
il RailMaster et ajouter ou modifierlaligne « Button bar vertical
Station chimes =1 ».

Siding B.t.o siding
= Consultezlasection expliquantcomment modifierle fichier

Fosionplanta || Failmaster.ini plus haut dans ce guide.

zero

Emtpy wagons
program

Exécuter un programme (pack Pzaseulement)

Si vous avez installé le pack Pxe en option, vous pouvez aussi spécifier des
boutons de programme qui exécuterontun programme spécifique lorsque
vous les pressez.

Il suffit de sélectionner Program dans les types de boutons, puis de
sélectionner un programme danslaliste déroulante et de luidonner un nom.

122



Horloge, minuteur de programmes et horaires
des trains

L'horloge numérique RailMaster affiche I'heure mais ad'autres fonctions, y
comprisla définition des horaires destrains.

Bouton de minutage des programmes

Régler I'heure de I'horloge

Vous pouvezrégler I'horloge RailMaster simplement endouble cliquant sur le
premier chiffre. Le premier chiffre de I'neure se mettra a clignoter. Saisissez
alorssimplement I'heure en appuyant sur les touches numériques du clavier de
votre ordinateur. Pourrégler midi, tapez simplement « 120000 ».

Une foisI'horloge réglée, RailMaster fonctionne a partir de cette heure ettous
les programmes configurés pour démarrercommencerontsur la base de
I'neure actuelle de RailMaster.Vous pouvezaussi régler I'horloge dansles
programmes ; vous pouvez par exemple exécuter un programme au démarrage
de RailMaster qui régle toujoursI'horloge sur une heure spécifique. Voir
également lesfonctions de ligne de commande /PROG: et /TIME: qui vous
permettent de spécifier qu'un programme doitdémarrer automatiquement et
régler I'neure de I'horloge RailMaster au démarrage de RailMaster.

Utiliser une horloge de maquette

L'échelle systemesélectionnée ( 00, HO, N, O par exemple) est configurée dans
System Settings. Si vous cliquezsur le bouton de I'horloge de maquette,
RailMaster ferafonctionner I'horloge alavitesse I’échelle de réduction. Par
exemple, I’échelleHO est 1:87, en d'autres termes ces maquettes sont 87 fois
plus petites que lestrainsréels.
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Appuyez sur le bouton scale clock et
I'norloge de RailMaster fonctionnera 87
fois plus vite (échelle HO). A I'échelle N

(Royaume Uni) 148 fois plus vite, al’échelle 0 (R.U.) 43 fois plus vite et ainsi de
suite. La couleur des chiffres de I'horloge change pour vous rappeler que
I'norloge fonctionne alavitesse correspondant al’échelle choisie.

Minutage des programmes (Horaires destrains )

Vous pouvez configurer
jusqu'a 100 programmes
qui démarreront aun

Frogran ta Run

08:35 Announcements.prg

moment spécifique, en
ClassEl.pig appuyant sur le bouton de

Clock cﬁimes text.prg

Clock test.prg minutage des programmes.

CommaTest.prg
Customer. prg

David.pra Une fenétre similairea
Dead stop test.prg

celle de gauche s'affichera;
vous pourrezy définir une

heure de départ et
Ll & sélectionner danslaliste
déroulante le programme

qui doit s'exécuter. Assurez-vous que les horaires d'exécution des programmes
ne se chevauchent pas.

Vous pouvez aussi activer ou désactiver un programme spécifique a tout
moment en activant ou désactivantla coche. Vous pouvezrégler I'horloge par
programmation dans programmes en utilisant lacommande « Set clock
hh:mm:ss ».

Vous pouvezaussi activer ou désactiver I'horloge de maquette dansles
programmes. Voir plus loin dans ce guide.

Utilisez le minuteur de départ des programmes pour configurer un systéme de
programmation d'horaires qui pourra gérerjusqu'a 100 trains. Vous pourriez
configurer un train spécifique, par exemple le « 12:15 pour Bordeaux » et faire
partirle train a12:15 pile (selon I'horloge RailMaster). Si vous souhaitez
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répéter une séquenced'horaires, il vous suffit de ramener I'norloge RailMaster
a I'horaire de départ du dernier programme que vous avez exécuté. Celavous
permet de répéter tousles programmes d'horaires indéfiniment si vous le
souhaitez.

Sivousrépétezleshorairesde trains, vous devezvous assurer que votre

programme remet le train pertinent a sa position de départ.

Remarque : quand vous configurez une liste de programmes a exécuter,
vérifiezque voustenezcomptede laduréed'exécution de chaque programme
et ne spécifiez pas de programmes ultérieurs qui démarreraient avant la fin du
précédent, sinonle programme précédentseraannulé au momentdu
chevauchement. Notez égalementque si d'autres fenétres sont ouvertes, a
I'exception des gros contréleurs de fenétres publicitaires intempestives, les

programmes programmeés ne seront pas exécutés.

Imprimer les horaires(pack ZPze seulement)
Vous pouvez aussi imprimer votre liste actuelle d'horaires en utilisant le
bouton d'impression qui se trouve en bas de lafenétre.
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Options de la ligne de commande

Quand vous démarrez RailMaster, vous pouvez spécifierdes options de ligne
de commande qui vous permettrontde demander a RailMaster d'exécuter une
fonction spécifique chaque fois que le programme démarre.

Cesoptions sont spécifiéessur laligne de commande quand le programme est
exécuté. Vous pouvezsoit ajouter les options al'icone que vous utilisez pour
exécuter le programme, soitles saisir danslacommande Exécuter du menu
Démarrer de Windows.

2ix| Quand vous cliquezdroit sur
General  Shorteut | Compatibilty | I'icbne que vous utilisez pour
Homby Raibaster exécuter RailMaster, vous pouvez

ajouter desoptionsde lignede

T b type: Applicat N . .
SIAERE SRRl commande alafin du chemin

T arget location: Railkdaster

spécifié dansle champ Target.

Target: IC:\Proglam Filez'F ailtd azter'R ailM aster. exe /T1
f . ,
Start in: IE:\Proglam Filez'\F ailtd azter Avec I Optlon Exécuter dU menu
o _ Démarrer de Windows, vous
ortcut key: IN ohe

. [Nomal o =] pouvezspécifier exactement le

_ méme chemin et les mémes
Comment: I

Find T arget... I LChange |con... Advanced... | Optlons de Ilgne de Commande

gue dansle champ Target des
propriétésde l'icone.

Si vous le souhaitez, vous pouvez

configurer plusieursicones
QK. I Cancel | Apply | .
RailMaster sur votre bureau, avec

ou sans options de ligne de commande. Consultez la documentation Windows

pour savoir comment ajouter uneicéne de programme sur votre bureau.

Pour l'instant, il existe deux options de lighe de commande. /PROG:, qui vous
permet de spécifier un programme qui s'exécutera chaque fois que RailMaster
démarre et /TIME:, qui vous permet de régler|'heure alaméme heurechaque

126



fois que RailMaster démarre. Cela peut étre utilesi vous utilisezle systemede
programmation d'horaires (voir ci-dessus).

Configurer un programme pour qu'il s'exécute au démarrage de
RailMaster(/PROG:)

Vous pouvez ajouter |'option de ligne de commande /PROG: a votre
programme RailMaster de la maniére suivante:

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /PROG:<nom du
programme>

Dans ce cas, RailMaster est utilisé sur une version 64 bits de Windows. Si vous
avez une version 32 bitsde Windows, il est inutile de spécifier « (x86) » apres
« Program Files ».

Il suffit de remplacer <nom du programme> par le nomdu programme que
vous souhaitez exécuter automatiguement quand RailMaster démarre. Le
programme doit se trouver dansle dossier de programme RailMaster et il est
inutile de spécifierl'extensionde nom de fichier.prg. Remarquez bienl'espace
avant le caractére « / ».Vous ne pouvez pas spécifier le chemin versun
programme ; seulement le nom du programme lui-méme. Le programme
spécifié seralancé uniquement aprés le démarrage complet de RailMaster.
Vous aurezla possibilité d'annulerle démarrage du programme dansles dix
secondes qui suivront le démarrage de RailMaster.

Régler I'horloge RailMaster

Vous pouvez ajouter |'option de ligne de commande /TIME: pour régler
I'norloge. C'est trés simple. Pourrégler I'norloge RailMaster sur 13:15:00
chaque fois que le programme démarre, utilisezlaligne de commande
suivante :

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00

Notez que I'horloge seraréglée uniquement apresle démarrage complet de
RailMaster. Si vous avez un programme /PROG: qui s'appuie sur I'horloge
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RailMaster, vous devezrégler d'abord le /TIME: puis le programme a exécuter,

par exemple :

C:\Program Files (x86)\RailMaster\RailMaster.exe /TIME:13:15:00
/PROG:<nom du programme>

Vous verrez que vous pouvez spécifierplusieurs optionsde lignede
commande, l'une apresl'autre. L'important est de ne pas avoir d'espace apres
lesdeux pointsdesnoms desoptions.
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Programmation des commandes et
fonctions

Cette section présentetoutesles commandes et fonctions utilisées dans le
systéme de programmation de RailMaster.

&slls Fonctionsdeslocomotives

Forward to Shunt et Reverse to Shunt

Ces fonctionsindiquent alalocomotive sélectionnée qu’elle doit accélérer ou
ralentir en marche avant ou en marche arriére jusqu’'a ce qu’elle atteignela
vitesse de manceuvre spécifiée, alavitesse al’échelle, si cette fonction est
configurée pour lalocomotive, et si lesvitessesal’échelle sont activéesdans
le systeme. Cette vitesse est configurée dansla base de donnéesdes
locomotives. Lalocomative continuera ses manceuvres jusqu'a ce qu’elle soit

arrétée, mise en marchearriére ou configurée pour se déplacer alavitesse
maximale de service.

Lavitesse de manceuvre est généralement la vitesse minimale utile alaquelle
une locomotive peut se déplacer, y compris sur les aiguillages, afin de
conserver son mouvement fluide et ne pass’arréter.RailMaster inclut déjala
vitesse de manceuvre optimale pour plus de 2 500locomotives fournies avec le
logiciel.

Forward to Cruise et Reverse to Cruise

Lavitesse de croisiere est normalement la vitesse maximaleen service a
laquelle lalocomative circule en réalité (mais pas nécessairement sa vraie
vitesse maximale). RailMaster indique la vitesse de croisiere detoutes les
locomotivesfournies avec le logiciel.
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Ces fonctionsindiquent a lalocomotive sélectionnée qu’elle doit accélérer ou
ralentir en marche avant ou en marchearriérejusqu’ace qu’elle atteigne la
vitesse de croisiere spécifiée, alavitesse correspondant al’échelle, si cette
fonction est configurée pourlalocomotive, et si les vitesses al’échelle sont
activées dansle systeme. Cette vitesse est configurée dansla base de données
deslocomotives. Lalocomative continuera de se déplaceralavitesse
maximale de service jusqu'a ce qu’elle soit arrétée, mise en marchearriéreou
configurée pour se déplacer alavitesse de manceuvre.

Forward to [] et Reverse to []

Cesfonctionsvous permettentde spécifierlavitesse exacte alaquellela
locomotive doitse déplacer. La plupart des controleurs DCC, y compris Hornby
Elite etelLink ont 128 cransde vitesse qui vont delavitesse minimum(0)ala
vitesse maximum (127). Lalocomotive accélére ou ralentit a la vitesse spécifiée
selon les paramétres CV actuels du décodeur DCC etde la locomotive.

Remarque : le chiffre saisi entre crochets est lavitesse en crans de vitesse et
pas lavitesse en miles/h ou km/h. Ce réglage vous permet en fait de
contourner le systemede vitesse al’échelle.

Accelerate/Decelerate Forward/Reverse [a] to [b], i

Vous remarquerez peut-étre que lorsque vous émettez des commandes de
manceuvre, croisiére ou arrét dansles programmes, l'accélération et le
ralentissement peuvent se produire trop rapidement pourcertaines locos.
Vous pouvez évidemment modifier un paramétre CV sur le décodeur de laloco
et définir un temps d'accélération et de ralentissement plus lent, mais vous
souhaiterez peut-étre ne pasréduirel'accélérationet le ralentissement en
permanence, mais seulement dansle cadre des programmes, par exempleen
fonction du type ou de lacharge du train

Dans les programmes, vous pouvez émettre une commande Accelerate
Forward ou Reverse qui permettra une accélérationbien plus progressive qui
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semblera plusréaliste sur votre réseau. Vous voyez ci-dessous un exemple
d'accélération de l'arrétjusqu'a 10 km/h :
Accelerate Forward [0] to [10]

Vous pouvezaccéléreren marcheavant et en marche arriere, et ralentir en
marche avant et en marche arriére.Pour amener une loco a un arrét progressif
a partir d'une vitesse de 20 km/h, émettez lacommande suivante :

Decelerate Forward [20] to [0]

L'intervalle de temps par défaut entreles différentes vitesses pendant
I'accélération ou leralentissement est d'une seconde. Dans les exemples ci-
dessus, il faudradonc dix secondesalaloco pour accélérer enmarche avant de
03 10 km/h et 20 secondes pour ralentir jusqu'a l'arrét.

RailMaster autorise un troisieme parametre : I'intervalle de temps. Vous
pouvezdonc spécifier le rythme d'accélération et de ralentissement. Par
exemple, laligne:

Accelerate Forward [0]to [10], 0.5

signifie que l'accélération prendrala moitié du temps, soit5 secondes. Dans
cet exemple, le rythme de changement entre chaque 1 km/h est réglé sur une
demi-seconde. Avec le méme systeme, vous pouvez allongerle temps
d'accélération ou de ralentissementen spécifiant « ,1 « ou « ,1.5». Faitesdes

essais jusqu'a ce que vous trouviezles rythmes qui vous conviennent.

Le parametre « i » est optionnel etspécifiel'intervalle en secondes de
I'actualisation de lavitesse. Lavaleur par défaut est de 1 m/h par seconde.
Exemple 0.5 = une demi-seconde.

Si une fonction Accelerate ou Decelerate estladerniere commande dansun
programme, lafonction peut ne pas étre compléte. Ajoutez une fonction de
programme finale apréslafin prévue de |'accélération ou du ralentissement,
par exemple « Stop », en laissant suffisamment de temps au cycle
d'accélération ou de ralentissementpour se terminer.
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Stop

Cette fonction arréte toute locomotive en circulation en la faisant ralentir
jusqu'al'arrét complet. L'arrétse fait de manierefluide et progressive, au lieu
d’un arrét brusque. L’arrét est basé sur le parametre CV de ralentissement
dans le décodeur delalocomotive.

FO: .... F25

Cette fonction vous permet de spécifier quelle fonction de locomotive doit
étre activée ou désactivée. De nombreuseslocomotives sont désormais
fourniesavec tout un éventail de fonctionsintégrées afin de controler
I’éclairage et le son. Les options spécifiques disponibles sont différentes sur
toutesleslocomotives. Le nombre de chiffres « F » listés est basé sur les
fonctions disponibles danslalocomotive sélectionnée etsur le nombrede
fonctions que votre contréleur DCC est capable de prendre en charge.

Avec blocage et sans blocage

Certainesfonctions sont activées puis désactivées (blocage), mais la plupart
desfonctionsloco sont activées pendantune courte période.

Par exemple, lesfeux sont une fonction activée/désactivée ce qui signifie que
lasélection de FO:lights on/off activera les feux de lalocomotive. Plus loin dans
le programme vous pourrezchoisir anouveau laméme fonction, qui éteindra
lesfeux de lalocomotive.C’'est laméme chose pourl’activationet la
désactivation des sons.

Les autres fonctions sans blocage s’activent pendantquelques secondes
seulement. Par exemple, un sifflet. Mais certains sifflets sont a blocage, c'est-a
dire qu’ilscontinuent aretentir jusqu’a ce que vous ayez envoyé a nouveau la
méme commande « F ». Dans RailMaster, la plupart de ces types de fonctions
a été prédéfinie en utilisant des macros sur |’écran de configuration des
locomotives, pour étre activées pendant quelques secondes seulement avant
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de s’arréter a nouveau automatiquement. Cecipeutétre contournési, par
exemple, vousvoulez qu’unsifflet a blocage dure quatreau lieu de deux
secondes.

impmen:  Fonctions des aiguillages

Switch Left et Switch Right

Cesfonctionsvous permettentde sélectionner la position
de n‘importe quelaiguillage. L’aiguillage est initialement
sélectionnédanslaliste déroulantedanslacolonne

« Resource Name ».

Quand vous sélectionnez « Switch Left », I’aiguillage sélectionnela voie de
gauche (point rouge) ou lavoie de droite (point vert). RailMaster envoie
automatiquement deux impulsions au moteur de |'aiguillage pour étre str qu’il
a été actionné.

n—fg Fonctions des signaux
Signal clear et Signal stop

Cesfonctionsvous permettentde configurer le statut d’un signal. Le signal a
actionner est initialementsélectionné danslaliste déroulante dansla colonne
« Resource Name ».

Le choix de « Signal clear » mettrale signal lumineux au vert etle brasdu
sémaphore en position ouverte. « Signal stop » mettra un signal lumineux au
rouge et un sémaphore en position fermée.

Si vous avez installé le pack Pro optionnel et utilisez des signaux lumineuxa
plusieurs aspects, vous pouvez aussi configurer les options suivantes:

Signal jaune Signal double jaune
Signal jaune clignotant Signal double jaune clignotant
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Signal rouge clignotant Signal vert clignotant

|'.'M.| Autresfonctions de commande DCC
Dételeurs— Activate et Deactivate

En plusdesrampes de dételage passives sur votre réseau, vous pouvez aussi
activer desrampes de dételage a solénoide. Quand vous sélectionnez cette
option sur I’écran RailMaster, larampe de dételage se souleve pendant
environ cing secondes puis s’abaisse automatiquement. Pour vous donnerplus
de contrdle au niveau de la programmation, vous pouvez décider d’activer et
de désactiver le dételeur a tout moment.

Vous pouvez modifier ladurée de maintiende la position relevée du dételeur
en paramétrant « Uncoupler time » dans le fichier RailMaster.ini (voir plus

haut dans ce guide).

Plague tournante — Clockwise n et Anticlockwise n

Cette fonction permet d’automatiser les plaques
tournantes motorisées. La plague tournante
Hornby a 14 voies d’entrée/sortie possibles.
Chacune peut étre sélectionnée par rapport ala
voie actuelle.

Pour déplacer laplaque tournante de trois voies

dans le sens horaire, il suffit de sélectionner lacommande « Clockwise 3 ».Pour
faire pivoter la plague tournante a 180 degrés (pour mettre unelocomotive
dans I'autre sens) sélectionner « Clockwise 8 ».

Remarque : lanature du moteur de la plaque tournante et I'labsence de

feedback de la plaque tournante elle-méme en ce qui concerne sa position

signifient qu’apres de nombreux mouvements le pont ne sera peut-étre pas
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aligné exactementavec une voie d’entrée/sortie. Si cela se produit, il suffit
d’utiliser votre controleur DCC, de sélectionner I'identifiantde la plaque
tournante et de lafaire pivoter manuellement jusqu’a ce qu’elle soit alignée.

Benne — Empty wagon

Labenne Hornby est I'un des
accessoires de lagamme Action qui
ajoute une dimension supplémentaire
aux réseaux de train.

Comme pour la plaque tournante, un décodeur DCC locomotive peutétre
monté sur cet accessoire et labenne peut étre soulevée et abaissée pour vider
le contenu du wagon, toute l'opération étantcontrélée par RailMaster. Pour
actionner labenne, il suffit d’entrer lacommande « Empty wagon ». Le cycle
de montée de labenne,vidage du wagon et descente de labenne a sa position
de départ seraalorsréalisé.

Remarque :il est inutile d’utiliser le commutateur de levier fourni.

Convoyeur — Activate et Deactivate

Le convoyeur Hornby est I'undes
accessoires de lagamme Action qui
ajoute une dimensionsupplémentaire

N

aux réseaux de train. Comme pourla o
plaque tournante, on peut monter un décodeur DCC locomotive sur cet
accessoire et le convoyeur peut étre activé ou désactivé pour transporter du
charbon ou des matériaux similaires vers un wagon en attente. Pour actionner
le convoyeur, il suffit de saisir lacommande « Activate ». Quand le contenu
souhaité a été transporté, saisissez « Deactivate ». Cet accessoire fonctionne
de maniére optimalelorsqu'il est associé alabenne .
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Remarque :il est inutile d’utiliser le commutateur de levier fourni.

e W
Commandes de programme

- Inhibition de commande

Le fait de placer un tiret « — » devant le minutage de toutelignede
programmation annulera l'exécution de cetteligne. Ceci est utile pour
désactiver temporairement uneligne de programme sans avoir ala supprimer.

Quand vous placezun « — » devant un minutage, la totalité de laligne devient
verte :

-00:00 iy 1031 0-6-0 Class08 BR Late Forward to shunt

Chain program: <nom du programme>

Lacommande Chain est une puissante fonctionnalité du systéme de
programmation qui vous permet de créer plusieurs programmes plus petits
puis de les fusionner pour créerun programme plus grand et plus sophistiqué.

Vous devrez peut-étre faire quelques essais avec cette commande, pour
vérifier que les programmes en chaine ne créent pas de conflits, dans le
programme RailMaster ou sur votre réseau.

Par exemple, vous pourriez créer un programme qui manceuvre un wagon
dans une voie de garage :

00:00 #%§¥ 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:05 4sell§ 10310-6-0ClassO8 BRLate  Stop
00:07 Jjgislls 1031 0-6-0 Class08 BR Late Reverse to cruise
00:10 Jedslly 10310-6-0 ClassO8 BRLate  Stop

Et un autre qui fait circuler un train sur ligne secondaire :
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00:00 Jjsisfly 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:08 Jjsislly 0048 Class 108 BR Late Stop
00:09 Jjgisfly 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

Ensuite, créez un troisieme programme, le programme maitre, qui fusionneles
deux précédents:

00:00 Program command Chain program:shunt
00:02 Program command Chain program:branch

Cecicréeraun programme fusionné qui, méme si vous ne pouvez pasle voir,
exécuteral'équivalent de ceci :

00:00.C jgisfls 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Forward to shunt
00:02.C jgafly 0048 Class 108 BR Late Forward to [40]
00:05.C jgisfly 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:07.C jgislls 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Reverse to cruise
00:10.C 46l 1031 0-6-0 Class 08 BR Late Stop

00:10.1 jgislly 0048 Class 108 BR Late Stop

00:11.1 skl 0048 Class 108 BR Late Forward to shunt

Les programmes enchainés ne peuvent pas étre exécutés dans lafenétre de
programme ; ils peuvent I'étre seulement sur I'écran principal RailMaster.

Utilisez le bouton de recherche &I pour ouvrir le programme que vous
souhaitezenchainer.

Remarque : Les programmes enchainés ne doivent pas contenir eux-mémes
descommandes Chain. Vous devez égalementfaire trés attentionpour
['utilisation des boucles Repeat ... End Repeat dans les programmes enchainés,
qui pourraient entrainerl'exécution répétée de multiples commandes
enchainées et avoir des effetsindésirables. Il est préférable d'éviter d'utiliser
lesboucles Repeat ... End Repeat dansles programmes que vous avez
I'intention d'enchainer au sein d'un programme maitre.

Clock chimes on (left/right) et Clock Chimes off
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Utilisez cette commande pourajouterdes sonsréalistes avotre réseau. Quand
vouslancezlacommande Clock chimes on (left) ou Clock chimes on (right),
RailMaster génére le son d’un carillon type Westminster tous les quarts
d'heure et sonne I'heure.ll s'agit d'enregistrements de haute qualité d'un vrai
clocher de campagne. En utilisant la variante « left » ou « right » de la
commande, vous pouvezfaire venir le son du haut-parleur gauche ou droit.

Une foisla commande émise, le carillon se produira tant que RailMaster
fonctionnera, méme quand le programme d'appel est terminé. Pour désactiver
le carillon, émettezla commande « Clock chimes off » ou redémarrez
RailMaster.

Message [message], n

Cette commande vous permetd'afficher un message bref pendant I'exécution
du programme. Vous pouvez configurer le message pour qu'ilreste al'écran
pendant n secondes. Par exemple, « Message [Dégarer le train de céréales],

5 » afficherale message « Dégarer le train de céréales » pendantcing
secondes.

Cette commande est également utile pour effectuer des démonstrations
interactives, car elle permet d'expliquer des éléments de I'écran lorsqu'ils se

présentent.

Move plan [x,y]

Pendant I'exécution du programme, vous souhaiterez peut-étre faire défiler
votre plan de réseau pour pouvoir visionner une zone opérationnelle
spécifique. Pour cela, utilisezlacommande « Move plan ».

Il suffit de spécifier lacoordonnée x et lacoordonnée y de la grille dansvotre
plan de réseau ;le plan mettraalors cette position en haut a gauche de la
fenétre RailMaster. Cette commande peutétre utilisée avec lescommandes
« Message » et « Zoom » pour donner d'excellents résultats dansles

démonstrations.
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Play sound

Dans RailMaster, vous pouvezjouer desfichiers audio. Vous pouvez choisir
n’importe quelfichier audio au format WAV. Ceci vous permet de positionner
les deux haut-parleurs adeux endroits de votre circuit, peut-étre deux gares,
et de diffuser desannonces.

RailMaster utilise la prise du casque stéréo pour diffuser lesfichiers audio vers
des haut-parleurs externes. Vous pouvez utiliser I’enregistreur audio Windows
pour enregistrer lesannonces des gares et d’autres sons qui vous sont propres,
et vous pouvezenregistrer sur le canal gauche ou droit du micro.

Ainsi, le son enregistré sera ensuite diffusé par le haut-parleur gauche ou droit.

Pour diffuser un fichier audio, saisissezlacommande « Play <fichier audio> ».
Voici un exemple :« Play c:\program files\sound.wav ».

Les sons fournis avec RailMaster ont été optimisés pour unelecturesur le
haut-parleur gauche ou droit, et comportentun préfixeen conséquence « L_ »
pour gauche et « R_ » pour droite. Lesannonces de gare ont aussi un léger
écho, etil yaune fonction de carillonde clocher (voir plus haut) que vous
pouvez utiliser pour avoir un carillonen temps réel, peut-étre dirigé vers une
église implantée sur votre circuit. Consultez la section sur lescommandes
Clock Chimes on (left), Clock Chimes on (right) et Clock Chimes off dans cette
section.

Vous pouvez aussi produire vos propres sons pour les diffuser ensuite dans
RailMaster. Si vous ajoutez vos propres sons, ils doivent étre au format WAV et
étre enregistrés dansle dossier C:\Program Files (x86)\RailMaster\Sounds.

Dans l'idéal, les sons doivent étre produits sur la voie gauche ou droite pour
vous permettre de leslire depuis lasortie audio gauche ou droite de la prise
casque de votre PC.
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Repeat [n] Times....... End Repeat

Il est parfois utile de répéter une section des étapes de programmation. Pour
cela, positionnezlacommande « Repeat [n] Times » au début de la section que
vous souhaitezrépéter, puislacommande « End Repeat » alafin de la section.
Si vousremplacezlalettre n par un chiffre, par exemple « Repeat [3] Times »,
lasection suivante du programme sera répétée trois fois.

Voici un exemple :

Start [zecsz] | Resource | Resource Mame Inztruction

0 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound ondoff
4 Q{}Q Program command Repeat [£] Times
5 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound Forward to shunt

10 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'+'S Sound Rewverse to shunt

{5 m 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' E'+S Sound Stop

16 Q{}Q Program command End Repeat

17 H 0003 CO-CO 'The Hundred of Hoo' EWS Sound F1: Sound ondoff

L’exemple ci-dessus activerale son de lalocomotive, puis fera manceuvrer la
locomotive vers|’avant etvers|’arriere deux fois, laferas’arréter etcouperale
son. Vous pouvezimplanter un blocRepeat... End Repeat n'importe ol dans
votre programme.

Des commandes supplémentaires associées a ladétection des locos seront
présentéesdansun guide PDF spécial qui sera publié ultérieurement.

Set clock hh:mm:ss/Actual
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Cette commande de programme vous permet, au sein des programmes en

coursd'exécution, de configurer une horloge inteme RailMaster. Celle-ci n'a
aucune incidence sur I'horloge de votre ordinateur. Si vous souhaitezrégler
I'norloge sur 12:30:00 ajoutez simplement lacommande :

Set clock 12:30:00

L'heure RailMaster actuelle passeraa12:30 quand l'instructiondu programme
seratraitée. Cette commande est particulierement utile pour exécuter des
programmes selon des horaires définis. Voir aussi Scale clock on/off.

Vous souhaiterez peut-étre utiliser cette commande en conjonctionavec les
minuteurs de programme (voir horloge) pour configurerles programmes afin
gu'ilss'exécutent ades horaires spécifiques.

En fait, vous pouvezrégler I'horloge sur une heure ou un autre programme
doit étre exécuté alafin d'un programme en cours.

Pour remettre I'horloge RailMaster al'heure de votre ordinateur, utilisez :

Set clock (réglage heure): Actual
Scale clock on/off

Vous pouvez utiliser cette commande en conjonction avec « Set clock
hh:mm:ss » pour faire fonctionner I'horloge interne de RailMaster ala vitesse
correspondant al’échellede réduction du réseau. Cecirevientau méme quesi
vous cliquiez sur le bouton de vitesse a I’échelle_2] sur la gauche de I'horloge.

Pourrégler|'horloge al’échelle fonctionnant dansles programmes, il suffit de
sélectionner:

Scale clock on

Et pour utiliser I'neure normale :
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Scale clock off

Zoom

Pendant I'exécution du programme, vous pouvez régler le niveau de zoom de
votre plan de réseau par programmation. Ceci peut étre utile pour préparer le
fonctionnementmanueld'une partie d'un réseau(utilisé avec lacommande

Move plan).

Choisissez simplement le niveau de zoom souhaité danslaliste decommandes
de laligne de programme.
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Mise a niveau et activatio du
logiciel

Vous avez peut-étre téléchargé ou installé le logiciel RailMaster depuis un CD.
Dans les deux cas, une foisinstallé, le logiciel est une version d’évaluation. Si
vous avez acheté le logiciel sur un CD avec une clé d’activation, vous devez
appuyer sur le bouton d’activation B surécran principal RailMaster pour
saisir la clé d’activation et enregistrer le logiciel en version intégrale. Veuillez

noter que le logiciel n'est pastransférable a un autre utilisateur unefois qu'il a
été activé.

Si vous utilisez la version d’évaluation du logiciel etsouhaitezacheterla
version intégrale, vous devez cliquer sur le bouton de mise a niveau = pour
acheter laversion compléte du logiciel. Vous devez avoir une connexion
Internet pour activer le logiciel ou le mettre a niveau. Le bouton de mise a
niveau n'est pas disponible danstous les pays.

Mise a niveau — Sautez cette étape si vous avez une clé d'activation

x| Avant de mettre le logiciela
DEBIT/CREDIT CARD ORDER FORM niveau, vous devez vous assurer

Upgrading to the full version of Rail-Master costs only £49.95 inchuding VAT and allows an
unlimited number of locomotives, points, signals and programming steps to be added to your

Toyou. gue vous avez une connexion
Simply complete this creditdehit card ordering screen and an activation key will be sentto the . .
B e internet fiable etque vousavez
EILAICIS ARRETSS lescoordonnées de votre carte
Tie: [ Firstname: | Surname: | L. .
PSR de crédit sous lamain. Quand
il : vouscliquezsur le bouton de
RS mise a niveau, lafenétre de
Country: [ United Kingdom =l .
Email address: | gau C h e S’ affl C h e.
DEBIT/CREDIT CARD DETAILS

Card type: | j . , .
B rrr— | Vous devezremplir ces détails
I"""’"h e Ee SEILEYE, correctement puis cliquer sur la
P q smmesa” 20| coche verte pour envoyer la
provided (Dataset) this material inclades Frai- Master, &ll ights reserved dde=st , .
‘ commande. Tous vos détails
non-transter able foenos to use the Applioation on the terms of this Licence . =l A / . n

Gnce paymentis prosessed you should receive an Astivation key by email within 48 hours serontc h |ffre S d e maniere sure

If you experience any problems submitting this form call +44 (0)845 313 1500 to make payment

pendant leur transmission et les
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cartesde crédit ne seront PAS traitées ou stockées en ligne ; ce quiajoutera un
niveau de sécurité supplémentaire.

Quand votre commande de mise a niveau aura été envoyée ettraitée avec

succes, vousrecevrez une clé d’activation par e-mailal’adresse électronique
indiquée danslacommande. Notez que cela peut prendre jusqu’a 48 heures

ouvrées.

Vous devezabsolument avoir ajouté RailMaster aux exceptions dansvotre
antivirus et votre pare-feu, sinon le processus de commande de la mise a
niveau échouera.

Activation du logiciel

Une foisvotre commande de mise a niveau regue et correctement traitée,on
vous remettraune clé d'activation, ou bien vous en posséderez déja une si
vous avez acheté une version compléete enmagasin ou l'avez obtenue dansun
pack eLink ou un coffret de train eLink.Vous devez saisir cetteclé sur I'écran

Software Activation by Internet
Current Registration: Evaluation Version
Title: First name: | Sumame: |
House number or name: |
Street name: [
Town: |
Postal or ZIP code:
Country: I United Kingdom j
Email addr ess: |
Activation Key: | - - - |
The Activation Key can be found on a yellow label attached to the back page of the manual contained witkin
the software case, or in an email sent (o yau, i you downloaded this software,
This lisence agreement L legal i (Yo and Invicto Systems Limited, situated | =
in the Liri Pl ] saitware i saitware, the
data supplied uith it ia and i d the 3rd party data set
provided (Dataset] this materialincludes Fiail-Master. &l ights reserued
1L GRANT AND SCOPE OF LICENCE
By you 2qresing to abi ppli wou usius,
usathe i Licencs =

Ici aussi, vous devez vous assurer que votre PC est connectéaInternet pour
pouvoir traiter I’activation . Une fois votre commande traitée, vous
bénéficierezde laversion compléte du logiciel.
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Important : Si RailMaster n'a pas été installé avec les droits d'administrateur,
Vous pourrez ne pas pouvoir activer le programme. Pour le vérifier, cliquez
droit surl'icbne que vous utilisez pour démarrer RailMaster, en sélectionnant
« Propriétés » puisen cliguant sur I'onglet Compatibilité eten vérifiant que la
case « Exécuter en tant qu'administrateur » est bien cochée.

Vous devez aussi vérifier que RailMaster a été ajouté comme exception
compléte avotre logiciel antivirus et pare-feu, y compris le pare-feu Windows.

Vous aurezle droit de recevoir des misesa niveau gratuites jusqu'ala
publication de la prochaine version majeure, par exemple 1.xx a 2.Xxx ou 2.xx a
3.xx. Notez également quelaclé delicence logicielle n'est pas transférable a
un autre utilisateur. Vous devez aussi absolumentavoir ajouté RailMaster aux
exceptions dansvotre antivirus et votre pare-feu, sinonle processus
d'activation échouera. Un guide PDF séparé consacré alasécuritéIntemeta
été installé avec RailMaster et placé sur votre bureau Windows. Vous devezle
lire avant de l'activer et de le désactiver.

Désactivation

RailMaster peut étre désactivé si vous souhaitez réinstaller etactiverle logiciel
sur un autre PC (pas un autre utilisateur, car le logiciel n'est pas transférable).
Dans ce cas, le logicielactuel seraramené alaversion d’évaluation, qui permet
de charger et contrdler jusqu'a deux locos, quatre aiguillages/signaux et
jusqu’adix lignes de programmation par programme.

Pour désactiver le logiciel, appuyez sur le bouton About . Une
fenétre similaire a celle-ci s’affichera.
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Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device
Hand-held device

Cette fenétre présenteratoutesvos licences. Vous aurezlalicence RailMaster
de base et vous aurez peut-étre aussi acheté des licences supplémentaires
pour appareils mobiles. Si c'est le cas, vous devez absolument désactiver les
licences mobiles avant lalicence PC.

Quand vous appuierezsur le bouton de désactivation ., RailMastervous
demanderade confirmer .Vous devez avoir une connexion Internet disponible
pour pouvoir désactiver le logiciel. Vous devez aussi noter votre clé de licence,
affichée danslafenétre « About ».

Une foisvotre logiciel désactivé, il redeviendra une copie d’évaluation etvous
pourrez utiliser laclé d’activation quel’onvous afournie sur un autre PC.

Si vous avez configuré deslocos, congu des plans de réseau ou créédes
programmes, vous pouvez les copier sur le nouveau PC sur lequel vous
souhaitez effectuer I'activation. Tous les fichiers sont stockés dans le dossier
de programme RailMaster C:\Program Files\RailMaster (or C:\Program Files
(x86)\RailMaster sur les systemes Windows 64 bits).Voici les fichiers a copier:

Resource.mdb Contient toutesleslocos que vous
avez configurées

* pln Fichiersde plans

* . prg Fichiersde programme
Groups.dat Groupesde locos que vous avez

configurés
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La désactivation ne supprime aucunde vos travaux dans RailMaster.

Remarque : Vousaurezdroit a des misesa jour gratuites deslogiciels pour
touteslesversions mineures de RailMaster ; le programme vérifiera
régulierement si de nouveaux fichiers ou misesajour sont disponibles. Ceci
peutinclure de nouvelleslocos, desimages, desaméliorations du programme
etc. Si Windows demande si vous souhaitez autoriser RailMaster a utiliser la
connexion Intemet, vous devez toujours répondre par I’affirmative. On vous
informera aussi quand une mise ajour majeure ou un pack Pro seradisponible,
par exemple le passage de laversion 1.xx alaversion 2.00 ou de laversion 2.xx
a laversion 3.00 et on vousinviteraaacheter lanouvelle version majeure
directement aupres de RailMaster.

Nouvellesinformations

Si vous appuyezsur le bouton Latest Newsg dans|'écran About, vous
afficherezlesderniéres nouvelles de RailMaster dans une fenétre de
navigateur web dédiée. Vérifiez souvent pourresterau courant de ce quise
passe dans l'univers RailMaster.

HORNBY RAILMASTER NEWS - 12/08/2013
Samsung Galaxy Tab2 7" and S4 phone Supported

The RailMaster HandHeld app now supports and has been tested with the Samsung Galaxy Tab 2 7"
Android tablet and S8amsung Galaxy S4 Android phone:

These two devices have been tested by our developers and are guaranteed to work correctly with the
RailMaster HandHeld app linked to RailMaster running on your PC.

We are adding new devices to the supported devices list often although many more tablets and
phones will work even if they are not on the list.

Important note for Hornby Western Master Customers

[oicTAL) it has come to our notice that a small number of Western Master eLink
= train sets have been supplied with the wrong type of power connecting
track. The set should have been supplied with the R8241 digital power
track rather than the RB206 analogue power track, which can cause
problems when reading and writing loco CV's on the programming
track. The analogue and digital power connecting tracks look almost
identical

e, e J

Quand des nouvelles sont disponibles, RailMaster vousinvite a les afficher lors
de votre prochain démarrage du programme. Si vous choisissez de ne pas
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afficher les nouvelles, RailMaster ne vous le rappellera plus, mais vous pourrez
afficher les dernieres nouvelles quand vous le souhaiterez par l'intermédiaire
de I'écran About .

Nous vous conseillons de répondre oui quand on vous demande si vous
souhaitez afficher lesderniéres nouvelles, car celles-ci pourront contenir des

annonces importantes.

Lesdernieresnouvelles vous donneront aussi des détails sur lamaniére de
télécharger I'appliRailMaster HandHeld pour votre téléphone ou tablette
Apple ou Android. Vousy trouverezaussi un lien pour accéder au guide PDF de
I'appli RailMaster HandHeld, qui devrait déja étre installé sur votre bureau
Windows.
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Demander de l'aide avec le systeme Help
Request

Une fonction est intégrée a RailMaster permettantde demander de I'aideen
ligne, directement depuis le programme, du momentque vous étes connectéa
Internet et que votre logiciel de sécurité Internetne bloque pasle programme.

Utilisez cette fonction uniquementsi vous avez totalement épuisé les
conseils de ce guide, du guide de |'appli RailMaster HandHeld, du guide
d'installation des utilitaires, du guide deslogiciels de sécurité Internet et des
forumsen ligne. Nous vous demandons de ne pas|'utiliser pour poser des
guestionsdont lesréponses se trouvent dans ce guide, par exemple comment
configurer lesaiguillages, les locos etc. Et nous vous remercions aussi de ne pas
utiliser le systeme Help Request pourdemander des informations a propos des
produits devant bientot sortir.

Sivousrencontrezdes probléemes avec votre contréleur Elite ou eLink, vos
utilitaires, lamise a niveau du progiciel ou lacommunication entre votre PC et
le contréleur, contactezle service clients Hornby a hornby@hornbyfrance.fr
ou par téléphone au+33 130527 300. Si vous ne respectez pas ces consignes,
vousrecevrez une réponse vous demandantde consulter le guide ou de
contacter le serviceclients.

f& Req Helb Pour demander de |'aide,
: cliquezsur le bouton de

Your email add custometinneed@hotmail.com .
: demande d’aide B sur
in to confirm: customerinnesd@hotmail,com

avide full details of the prohblem you are

e e T fenétre similaireacellede

I’écran « Apropos ». Une

have been trying ta set up a loco sound macra Far the Hornby R2873 gau che s'affic he, q ui vous

sound loco and have entered P2~F3 ko sound the horn Far bwo

secands then press the butkon again and the sound stays on, pe rmet d’indi quer votre

Regards | i
S e adresse e-mail et de taper
un message détaillé.




Vérifiezque le message contient tous les détails de votre probléme et pas
seulement quelques mots. Si votre demande d'aide concerne l'activation ou la
désactivation de RailMaster, merci d'inclure votre clé d'activation RailMaster,
votre nom et prénom et votre adresse dans le message.

Remarque : Quand le message est envoyé, vos parametres RailMaster actuels,
le programme de démarrage, le plan de réseau de démarrage, uneimage de
I'écran actuel, certains parametres Windows (RAM disponible, espace sur
disque dur, etc.) et le fichierjournal du programme RailMaster seront
automatiguement envoyés en méme temps pour permettreal'équipe de
soutien RailMaster de vous aider aussi efficacement que possible.

Sauvegarde des données

Le pack Zre RailMaster comporte une fonctionnalité de sauvegarde des
données. Sur I'écran About, appuyez simplement sur le bouton de sauvegarde

desdonnées .

% -
St m182.168.0. 110 ata) -

Sur I'écran de sauvegarde, vous pourrez sélectionner la destination de
sauvegarde de vosdonnées. Si vous cochez la case « Backup sample plansand
programs », tous les fichiers et programmes des spécimensde plans seront
aussi sauvegardés, au cas ou vous les auriez modifiés.
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Lecture des vidéos de tutoriels

Le pack Zxe RailMaster comporte une fonction permettant delire une série de
vidéos de tutorielsdepuisle programme lui-méme. Si vous avez acheté
RailMaster sur un DVD (pas un CD), plusieurs de cesvidéos auront déja été
installées sur votre disque dur.

Vous pouvez aussi télécharger les vidéos de tutoriels RailMaster sur le site
Hornby a www.hornby.com et les enregistrer dans votre dossier C:\Program
Files (x86)\RailMaster\Videos.

Il suffit de sélectionner danslaliste déroulante lavidéoque vous souhaitez
regarder ; elle commencera a se diffuser. Vous pouvez faire une pause ou
arréter lavidéo atout moment, alors que laglissiere des minutes vous permet
d'avancer rapidement ou de revenir en arriere.
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Remarques importantes
concernant les vitesses a I’échelle et
le controle précis des locos

Plus de 2500 locomotives sont incluses dans RailMaster, machines dont |la
fabrication remonte jusqu'en 1975 dans de nombreux cas, dont des modeéles
Hornby, Rivarossi, Jouef, Arnold et Elecrotren. Plusieurs facteursimportants
déterminentle bon fonctionnementde votre circuit ala vitesse correspondant
a I’échelle du réseau.

Age deslocos

En général, plusune loco est ancienne, plusil est probable que son moteur et
ses engrenages sont usés. C’est une des raisons pour laquelleleslocos plus
anciennesfonctionnent parfois de maniéereirréguliere.

Les moteurs ne sont pas tous égaux

Les moteursfabriqués dansune méme série présentent de minimes
différences de performance. Deuxlocos identiques, fabriquées en méme
temps, pourront donc fonctionner a des vitesses |égerement différentes. Ce
point concerne plusleslocos anciennes.

Lubrification des piéces

Les performancesd’une loco sont influencées par I’absence de lubrification des
pieces mobilesou par une lubrificationsale ou ancienne.Vous devez donc
supprimer lalubrification ancienne de temps a autre et vérifier que toutes les

pieces mécaniques mobiles ont recu une minuscule goutte d’huile de bonne
qualité, spéciale pour le modélisme.

Voie sale ou roues sales

L'un des aspects les plusfondamentaux du contrdle des locos est d’avoir des
roues de locos propres entrant en contact avecune voie propre. Lesroues des
locos peuvent étre nettoyées régulierement avec un coton-tigeimbibé de
produit genre « Eau Ecarlate » que vous pouvez frotter soigneusement tout
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autour desroues. Vous pouvez utiliser laméme méthode pour nettoyerla
voie. Vous pouvez utiliser une machine comme le wagon de nettoyage Dapol
B800, un wagon motorisé controlé par DCC, qui peut brosser, aspirer et polir
lesvoies pendant qu’il est tracté par une loco. Vous pouvez méme l’incorporer
a un programme RailMaster pour nettoyer automatiquement latotalité de
votre réseau pendant que vous faites autre chose.

Beaucoup de temps a été consacré alaconstruction du profilde pratiquement
toutesleslocos fabriquées par le groupe Hornby, afin d’identifier leur vitesse

maximum al’échelle et leur performance a faible vitesse (manceuvres).

Descourbesde vitesse ont également été ajoutées pourtenircomptede la
performance du moteur a différentes vitesses.

Il s'agit d'un travail sans précédent dans|'univers de lacommande des réseaux
de chemins de fer, qui définit une nouvelle norme dans le réalisme du controle
deslocos. Vu lesfacteurs ci-dessus, état des voies, desroues, du graissage par
exemple, leslocos ne se déplaceront peut-étre pasalavitesse al’échelle
exacte, maisla précision restera bien supérieure que lorsqu’on utilise les crans
de vitesse.

Par exemple, le locotracteur diesel Hornby 08 fabriqué a partir de 2008
fonctionne a une vitesse al’échelle 00 qui correspondrait a 35 milesal'heure.
Lavitesse de cet engin en réalité étaitseulementde 15 milesal’heure.
RailMaster a donc tenu comptede cette limite etréduit lavitesse. Laloco peut
donner I'impressionqu’elle se déplace tréslentement sur lavoie a pleine
vitesse, maisil s’agit de lavitesse al’échelle maquette correcte.

Une loco peut fonctionner a une vitesse |égérementdifférente par rapporta
une autre, mais quand vous utilisez une unité multiple vousverrezque la
différence est si petite que les deux ou trois locos fonctionneront malgré tout
sans patinage ou a-coups évidents car leurs performances seront équilibrées.

Choix correct de laloco
Vérifiezque vous avez bien choisi labonne loco danslaliste : laméme loco
peuty figurer plusieursfois. Par exemple, laloco Flying Scotsman britannique
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figure plusde 20 foisdanslaliste car elle a été fabriquée sous plusieurs
formats, avec différents moteurs et engrenages. Vous devez donc choisir votre
loco selon saréférence R, HJ, Eetc.

Exécution précise des programmes

Pour obtenir I’exécution précise etréussie des programmes, vous devez tenir
compte de tousles points ci-dessus. Vous devez également vérifier que votre
réseau a été installé correctementet que toutes ses voies sont alimentéesen
électricité de maniére égale. Ainsi, toutes les locos fonctionneront sans
s'arréter.

Si vous utilisez un réseau d’exposition, ou si vous voulez réduire les risques
d’arrét deslocos sur votre circuit, surtout a faible vitesse, évitez d’utiliser des
locos dotéesde trés peu de contacts électriques, par exemple les0-2-0 et
certaines 0-3-0.

Quand la fonction de détection deslocos seradisponible, elle permettraa
RailMaster de savoir ou se trouve chaque loco sur votre réseau et de prendre
de gérer lesautomatismes en conséquence. Leslocos pourront ainsi s’arrétera
la position souhaitée a chaque fois dansles gares et les signaux seront
automatiquement positionnés quand une locopassera sur un aiguillage
spécifique. En attendant, pourobtenir la position correcte destrainssur les
grands ovales dans les programmes, vous pouvez envisager de faire sortir un
train sur une voie de garage, peut-étre dans un endroit caché ou unevoie de
formation de trains et les faire avancer treslentement au contact d’un heurtoir
pendant quelquessecondes, avant de lesramener alaligne principale, ce qui
calibrerala position de laloco.

Vous pouvezaussi utiliser cette méthode sur les réseaux de point a point,
lorsqu'un train peut entrerdans un terminus puis, trés lentementet presque
imperceptiblement, se déplacer contre les heurtoirs d'extrémité pendant
quelquessecondes avant de repartir.
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Guide de dépannage

Activation — RailMaster ne s'active pas

La plupart des problemesinterviennent quandleslogiciels de sécurité Internet
installéssurle PCbloquentle processus. Certains logiciels antivirus et pare-feu
sont plus agressifs que d'autres et ne vous avertissent pas toujours qu'ils
bloquent un programme. McAfee et Norton en sont les meilleurs exemples.

Vous devezabsolument placer RailMaster dans laliste des exceptions de votre
logiciel antivirus et pare-feu. Vérifiezlesinstructions fournies avec votre
logiciel de sécurité Internet ou recherchez desinformations sur Internet pour
voir comment le faire, car le process est différent pourchaque logiciel de
sécurité Internet.Un guide séparé consacré alasécurité Internet aura été
installé sur votre bureau Windows quand vous avezinstallé RailMaster. |l
couvre leslogiciels de sécurité Internetles plus courants et vous montre
comment ajouter RailMaster parmiles exceptions.

Un autre probléme intervient lorsque le logiciel n'a pas été installé avec les
droits d'administrateur, notammentsur les systemes Windows 64 bits, ou il est
impératif de le faire. Quand vous l'installez, vous devez absolument cliquer
droit sur le fichier de configurationdu programme et choisir « Exécuter en tant
gu’administrateur ». Il est aussi important d’accorder un acces totala
RailMaster dans le pare-feu Windows.

Pour vérifier que vous utilisez bien RailMaster avec les droits d'administrateur,
cliquezdroit surl'icone que vous utiliseznormalement pour lancer le
programme, sélectionnez « Propriétés » dans le menu contextuel qui s'affiche,
cliqguezsurl'onglet Compatibilité et vérifiezque I'option « Exécuter entant
gu'administrateur » est cochée.

Quand vous installez le logiciel, vous devez vérifier que vous utilisez la version
la plus récente du programme en téléchargeant le fichier de configurationle
plusrécent sur www.rail-master.com/rm_setup.exe puisen |'exécutant. Vous
devezd’abord vérifier que RailMaster n’est pas en cours de fonctionnement.
Une foisinstallé, RailMaster télécharge automatiquement le dernierfichier de
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configuration et I'exécute pour vous. S'il ne le fait pas correctement, cela
indique acoup slr que votre logiciel de sécurité Internet génel'opérationou
que RailMaster n'a pas de droitsd'accés en tant qu'administrateur.

Si vous utilisez Windows Vista, vous devez aussi vérifier dans |'onglet
Compatibilité de RailMaster que le programme fonctionne en mode de
compatibilité « Windows XP SP3 ».

Elite/eLink Installation des utilitaires — Elite/eLink non reconnu
Si Windows ne reconnait pas Elite ou elink, essayez d’utiliser un portet/ou
cable USB différent. Danstousles cas, vu le débit important de données, vous

devezutiliser un cable USB court etblindé pourque toutesles commandes et
retours soient traités correctement.Consultezle guide PDF consacréa
I'installation des utilitaires.

Sivous utilisez le contréleur eLlink DCC et Windows 10 ou supérieur, assurez-
vous que leslignes suivantes sont contenues dans votre fichier RailMaster.ini,
gue vous pouvez modifier en cliquant sur la petite icone de rouage dansla
fenétre d'aide:

Alternative comms=1
Check controller=1

Pour lescontréleurs elink etElite utilisant Windows 8 ou inférieur, les lignes
doivent étre:

Alternative comms=0
Check controller=0

Si vousrencontreztoujours des difficultés, vous devez contacter le support
RailMaster par e-mail a support@rail-master.com

Commande instable deslocos/aiguillages/signaux

Cesproblémes peuventprovenir de plusieurs causes, que vous devez examiner

chacune ason tour.
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Si vous utilisez Hornby Elite, vérifiez qu'il utilise la version 1.3 ou version
ultérieure du progiciel. Vous pouvez le voir lorsque vous mettezle
contrdleur en route. Laversionactuelledu progiciel est 1.41; elleest
disponible sur www.hornby.com/downloads.

Vérifiez qu’Elite est en mode « Standard ». RailMaster ne fonctionne pas
correctement si Elite est en mode « Classic ».

Si vous utilisez le contréleur DCC elink, vérifiez que RailMaster a mis a
niveau son progiciel au moins alaversion 1.04. Si RailMaster ne peut
absolument pascommuniqueravec elink, continuez a vérifierles points
suivants.

Utilisez un cable USB court et de bonne qualité (blindé)

Essayez d'utiliser un port USB différentsur le PC et de changer le numéro
du port Com (dans le panneau de configuration) pour un numéroinférieur
a 5. Sivousavez un connecteursérie RS-232 physique sur votre PC,
inutilisé et affecté a Com1, désactivez-le dansle BIOS du PC et utilisez
Com1 pour |'utilitaire du controleur DCC.

Vérifiezque les parameétres du port com sont identiques dans le panneau
de configuration Windows et dansles paramétres RailMaster.

Réinitialisezle controleur DCC en déconnectant son cordon d'alimentation,
attendez quelques secondes puis reconnectez-le.

Vous aurez peut-étre besoind'arréter votre PC, de débrancher son cable
d'alimentation, de retirer labatterie (si c'est un portable) puis d'appuyer
sur le bouton de mise soustension pour décharger tous les condensateurs
internes, maiscelaest tresrare. Attendez cing minutes avant de remettre
le PC soustension.

Si vous utilisez Windows 7 ou Windows 8, vous devez utiliser |'utilitaire

générique de port série de Windows pour les controleurs Hornby Elite et
elLink. Si vous avezinstallé I'utilitaire fourni par Hornby, vous devezle
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désinstaller et laisser Windows utiliser safonction Update pourtrouver
l'utilitaire correct.

10. Ne connectez surtout pas un contréleur DCC sur un concentrateur USB. Il
doit étre connecté directement au port USB de votre ordinateur.

11. En dernier ressort, etsi vous avez accés a un autre ordinateur Windows,
installezlaversion d'évaluation de RailMaster sur cet autre ordinateur
pour voir si le contréleur DCC fonctionne sur ce PC. S'il fonctionne, le
probléme sur votre PCd'origine a une autre source.

C'est seulement aprés avoir essayé toutesles solutions ci-dessous que vous
pourrez contacter le service clients Hornby.

Probléemes d'enregistrement du fichier OCXaprés I'installation

Cesproblémes proviennentgénéralementd’un logiciel plus ancien comportant
une version dépassée des commandes MSINET ou MSCOMM n’autorisant pas
RailMaster a les actualiser dans le Registre Windows. Vous pouvez télécharger
un fichier de configurationactualisé depuis www.rail-
master.com/rm_setup.exe pour résoudre ce probléme. Enregistrez ce fichier
dans un dossier temporaire sur votre ordinateur, par exemple c:\install puis
exécutez-le en cliquant droitsur le fichier puis en choisissant « Exécuter en
tant qu’administrateur ».Vous devrez peut-étre désinstaller d’abord RailMaster
puissupprimer le dossier C:\Program Files\RailMaster. Le nom et
I'emplacement du fichier de configuration pourront changer. Si vous ne
parvenezpasa le télécharger,contactez le service clients Hornby ou utilisezle
systeme Help Request.

Programmes— les locos ne s'arrétent pas au méme endroit a chaque fois

Ce probléme peutprovenir de plusieurs causes, principalement liéesala
maintenance desvoies et deslocos Ce sont leslocos plus anciennes qui seront
principalement concernées, ainsi que les locos qui fonctionnenta grande
vitesse. Pour obtenirdesinformations générales, consultez la section
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précédente. Il est aussi trésimportant d'avoir correctement installé votre
réseau (parfaitement plat) et qu'il soit tenu propre.

Programmes— aiguillages, signaux, opérations de loco 'sautés’

La cause la plus courante de ce probléeme est une mauvaise communication
entre le PCetle contréleur DCC. Voir le titre « Controle irrégulier des
locos/aiguillages/signaux » pour une solution possible.

Si aucune de cessolutions ne fonctionne et le probléme se produitau méme
point du programme chaque fois qu’il est exécutéet qu’il y a une fonction
audio de loco exécutée juste avant les étapes manquantes, il se peut que vous
n’ayez pas laissé suffisamment de temps pour que lafonction audiosoit
traitée. Ceci peut se produire particulierement si lafonction audio est a
blocage, c'est-a-dire que RailMaster exécute la fonction, fait une pause puis
I’arréte, ou encorelorsquelafonction audio contient une macro audio. Dans
cescirconstances, I’étape de programme suivante ne doit pas étre activée
avant que lafonction audio soit compléetementterminée.

Aiguillages ou signaux s’activant du ‘mauvais’ c6té
Ceci est tresfacile arectifier : il suffit d’intervertir lesfils (rouge et vert) entre
l'aiguillage ou le signal et le décodeur d'accessoires. Vous pouvez aussi

configurer I'option « Inversion polarité » en mode conception pourles signaux
et aiguillages.

Aiguillages triples et traversées de jonction simples et doubles

Lesaiguillagestriples et lestraversées de jonctions simples et doubles (de
fabricantstels que Peco) sont pris en charge dansle pack Pzs en option. Vous
pouvezlesémuler dansune certaine mesure enutilisant deuxaiguillages
standards dans RailMaster, I'un apres I'autre. Mais n’oubliez pas que lalogique
desaiguillagestriples et destraversées de jonction ne sera pas totalement
émulée sans le pack Pxa.
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Aiguillages et signaux ne fonctionnent pas correctement aprés la mise a

niveau du progiciel Elite
Quand vous faites passer le progiciel d'Elite alaversion 1.4, le controleur est

mis automatiquement enmode « Classic » . Vous devezalorsle remettre en
mode « Standard » pour que lesaiguillages et signaux fonctionnent
correctement. Consultezle manuel Elite pour savoir comment vousy prendre.
Si les problemes persistent, contactez le service clients Hornby au +33 130 527
300 ou par courriel ahornby@hornbyfrance.fr

Echec de la mise a niveau du progiciel eLink

Quand RailMaster tente de mettre a niveau le progiciel elink, il échoueet un
message d'erreur s'affiche. Dans ce cas, localisezlaversion laplusrécentedu
progiciel dansle dossier C:\Program Files\RailMaster (Dossier C:\Program Files
(x86)\RailMaster sur les systémes Windows 64 bits) et installezle progiciel
manuellement. Le nom du fichier sera eLinkNNN.exe, NNN représentant le
numeéro de laversion du progiciel .S'il y a plusieursfichiers, sélectionnez celui
quiale numéro NNN le plusrécent. Vérifiezque RailMaster est fermé avant de
réaliser lamise a niveau du progiciel.

Celadevrait permettre au progiciel d'étre mis a niveau, mais il faut se poser la
guestion de savoir pourquoi ilne se met pas a niveau par l'intermédiaire de
RailMaster. Vous devez vérifier tous les parametres de communication,
comme indiqué ci-dessus.

Si vousrencontrezdes problemes qui ne sont pas couverts par le contenu de
ce guide, le guide d'installation des utilitaires ou le guide dela sécurité
Internet, ou des problémes ne mettant pasen jeu Elite ou eLink, utilisez le
systeme Help Request intégré a RailMaster.
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